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El presente modelo de utilidad se refiere a un
dispositivo eléctrico para el juego de guerra naval, el
cual, como es sabido, consiste en que cada uno de los con-
tendientes acierte ls posicién de los barcos que forman ls
escuadra enemiga, llevando en todo momento conocimiento de
las veces que en su tiro acierta y hunde barco, o falla y

el impacto tiene lugar en el agua.

En la disposicién que se reivindica, el juego cong - '

ta de dos tableros horizontales, que representan el campo
de accidn en que tiene lugar la batalla naval y dos verti -
cales, sobre la linea de contacto de los antériores, y con
sus reversos unidos, destinados a llevar el control del res
pectiVo campo enemigo. '

Cada tablero, 1o mismo los horizontales que los
verticales,'presenta cien retfculos, designados por las se-|.
ries de iétras y hﬁmeros.que encabezan las zonas o fajas,
cuyo cruce determinan esos rectdfigulos de las reticulas.

La caracteristica esencial de la nueva resliza -~
¢ién del conocido juego de guerrs ﬂaval, es que a cada una
de las posiciones de los barcos, en uno y otro campo con-
tendiente, corresponde una ldmpara indicadora y un circuito
que se ccierra unicamente cumndo el contrario acierta, a al
colocar a su vez otra ldmpara que llamaremos de disparo,
ge enciende, | ‘

En los tableros horizontales, cada contendiente
colocard las bombillas. correspondientes a sus unidedes na-

vales de combate, occupando las retfculas o rectdngulos que
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utilice, de acuerdo con el nimero y clase de barcos gque com-

pongan las escuadras y las retfculas que se asigne a cada
uno. Por ejemplo, cuatro los porta-aviones, tres cada aco -
razado, dos cada crucero, uno los destructores y submarinos.

La disposicidén de los tableros verticales, de se N
paracidn entre los horizontales destinados al control de la
marcha del combate, tiene la ventaja de'que evita que cada
uno de los jugadores vea el campo contrario.

De un modo genersl el desarrollo del juego serd el
giguiente: una vez 60locadas ambas escuadras ( es decir, lﬂ
bombillas correspondientes y los barcos superpuestos) se sox
tea el jugador que debe hacer el primer disparo, el cual se
realiza introduciendo la ldmparas o bombilla caracteristica
destinada a tal fin, en el porfalémparas de su tablero de |
control b vsftical que se-elija. Si se acierta con una cua-
drfcula ocupada por un barco, esa bombilla de disparo se en-
ciende, indicando que se ha tocado una nave enemiga, en cu-
yo caso se colocard en el portaeldmparas as{ utilizado una
lamparita indicadora de la existencia del barco, si por el
contrario, no hay barco enemigo y no se cierrs el circuito,
se coloca una pieza indicadora de que en esa retfcula no hay

_bardo.
Para mayor claridad concretasremos las caracteris-
" ticas del dispositivo eldctrico para el juego de guerrs na -
val.que gse reivindioca, con referencia a las adjuntas figuras
qué'corresponden Unicamente a una forma de ejecucién, sin
cardcter alguno limitativo, que se presenta a titulo de ejen

plo de realizacién, de su conjunto y detalles, con el fin

-
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‘ esencialidad reivindicada, por lo que los dispositivos que

cos del juego.

_s8icidn de ese acoplamiento portaldmparas.

indicado, ya que la forma, dimensiones y materiales con los
cuales se fabriquenrsus piezas; serdn en cada caso las que

se estimen pertinentes para la aplicacién concreta de que 86
trate, sin que tales variaczones, as{ como las que se hagan

en detalles de presentacidn u organizacidn, afeoten a la

se fabriquen, dentro de la idea general resefizda, con cual- |
quiera de esas modificécidnes, no serdn gino variantes, igudl
mente comprendidas y protegidas por el presente registro.

La fige 1 representa el perfil longitudinal, de
lé parte inferior del éqnjunto de tableros que constituye
el mueble, en que van montados los circuitos eléctricos y
ret{culas, que sirven para el desarrollo del juego.

La fig. 2 muestra la proyeccidén en planta de dichg
conjunto, indieando también sobre ella el transformador, ind

termedio entre la conexidén a la red y los circuitos eléctri-

' La fig. 3 corresponde, en proyeccidn en planta, a
una parte de tablero con el portaldmparas montado en una de
gus cuadriculas.

- La fig. 4, en seccidén dismetral, detalla la dispo-

s fig. 5 representa dos vistas exteriores comple-
mentarias, de una de iaé 1dmparas que se utilizan para indi-
car la situacién de barcos. |

La fig. 6 ilustra una viste de conjunto del mueblé
gobre el'ouai ge desarro;la el combate navagl, de acuerdo con

lo que venimos indicando. -
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Ia fig. 7 es un esquema eldctrico parcial, del
funcionamiento caracteristico de la nueva modalidad del jue;
g0 naval.

Ia fig. 8, en seccidn parcial y vistas en alzado
v planta, se refiere a le 1lameda ldmpara de disparo.

La fig. 9 en seccidn longitudinal y proyeccién en

‘planta, indice la d;sposicién de uno de los barcos que integy

vienen en el juego; en el caso considerado un acorazado, que
cubre cuatro retfculas.

La.fig. 10, en representacién andlogz a la 8, pred
gsenta la disposicién de la pieza o tapén que recuerda un dig
paro efectuado y cuyo impacto fué en el agua.

| Ta fige 11 complementa a la fig. 9, indicando co-
mo la pieza que representa uno de los barcos, se coloca cu-
briendo las ldmparas que ocupah las retfculas que el jugadod
eiigié para situarle durante el combate.

Con referencia a dichas figuras y a los niémeros
que sobre ellas designan las partes y detalles del disposi-
tivo representado; que interesan'a los fines de esta memorisg
la descripcién.del mismo eé como sigue?

El mueble (figs. 1, 2 y 6) estd constitufdo por
| dos tableros 1, que se prolongan mutuamente entre si y're -
presentan los campos de accidn de ambas eséuadras, y otros
dos coincidentes por sus revérsos, seglin un plano perpendicy
lar a los anteriores, y que del lado de cada uno de ellos

presenta un plano ligeramente inclinado con la vertical,

Sobre los planosA1 van marcadas las cuadriculas 26 y 27v/fig

6) resultantes de las infersecciones de bandas perpendicula-
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10, ¥ las series de letras 12 y 19, de la A a la J, cuyas
cuadriculas corresponden a la colocacidén que para los dis-
tintos barcos de su escuadra elija el jugador.

De modo andlogo, a uno y otro lado de las piezas
verticales 2, van diépuestas cuadriculas 25, designadas con
los ndmeros'y letras 24, y destinadas a llevar el control
de las posiciones de ia escuadra enemiga, como consecuencig
de los disparos efectugdos. |

' Por lo que se refiere al mueble, hay también que
éﬁadir‘(fig. 1) los soportes 3 y su armadura 6.

Veamos ahore los circuitos eldctricos y coloca -
cidn de las 1éﬁparas o0 bombilles, que materializan las posi
ciones de los barcos y disparos:

- cada uno de los tableros 20 (del que en la flg.
3 se representa una sola reticula o cuadricula, y las par-
tes adyacentes de las contiguas) va dispuesto un portalém—
paras 7, .que en seocidn complementaria se representa en la

figs 4, 61 cual tiene las pletinas 8 de contacto, qué se
prolongan en la,oonexi&h exterior 11, y las ranuras 9 (figd.
3y 4) pafa las guia5'23f(figo 5) de la ldmpara 21, de ilu-
ninacién de barcos cuando son tocados, cuyes lémparas van
dotadas.de los contactos 22 para corresponderse con los 8;
~ el conexionado de los diversos porté-lémparas

a. que nbs heﬁos referidq, fige 1, 8e realiza mediante el
cableado secundario 5, a los orificios 17 de las regletas
4 de conduccién de conexiones, indicdndose en 11 (fig. 1)

los conductos dé la instalaciénj
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_agquellas,

- como hemos indicado, la instalacidn eldctricsa
del juego se alimenta a 6 voltios por la clavija 14 del
transformador 15, (fig.. 1) que a su vez se conecta a la red
en 16;

-~ para el disparo se utiliza la ldmpara indicada
en 28 en la fig. 8; que si se enciende, como se ha dicho,
guiere deéir que se ha acertado la posicidén del barco enemi-
g0, porque el porta-lémparas‘en circuito con el ocupado (fig.
7) tiene montada una ldmpars 21 indicadora de barco enemigo.

S8i por el contrario la lémpara de disparo 28 (pars
te izquierdas de la figs 7) se introduce en un portlémparas
que corresponde a otro 30 del tablero en que no hay barco,
- el disparo falla en el agua y se seﬁaia, a titulo recordato+
rio, con un tapén 31, como el que ilustra la fig. 10.

Otros elementos que complementan el conjunto gque
se reivindica son las figuras que representan los barcos
(fig.'9); ecomo el acorazado 32, destinado a cubrir cuatro
reticulas, introduciendéjsus pivotes o patillas 35, en los
orificios 10 (fig. 3) dispuestos al efecto en la reticula,
cuyos barcos presentan los ascoplamientos 34 en lasg ldmparas

v las zonas transparentes 33, que dejan pasar la luz de

Ese acoplamiento (fig. 11) de una de las figuras
que representa un barco, por ejemplo el crucero 36, que cu-
bre dos retficulas, se efectua sobre las ldmparas 21, cuyas
partes superiores coinciden con las zonas transparentes 33.

Hecha uns exposicién general de las caracteristi-

. cas de la disposicibn que se reivindica, vamos a concretar
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las formas.preferenfes de realizar algunas de sus partes y
detalles:A
Cada reticula esfé'constituida por un pequefio zé-

calo portélémparas (figs, 3 a 5).para las bombillas o ldmpza
ras 21, Que.a su vez presentan un ééoalo con guia 9, que
encastra la canal 23 como hemos indicado, asegurando el con
tacto eléctricb por presidn entre los contactos 22 de la
14mpara y losg 8 de su'élojamiento, yendo estos dltimos f£1ija
dos en el tablero 20, usualmente de pldstico, y con la len-
glieta exterior que se suelda al conductor correspondiente.

| Con uno de los polos del secundario del transfor-
mador 15, se alimenta un extremo del circuito 11 de los ta-

bleros 1 y con el otro polo, por andloga conexibn, los ta-

bleros verticales 2 de control; as{ quedard libre un contac

to de cada portaldmparas 7 en los cuatro tableros, cuyos
contactos irdn unidos, seginse:indica en el corte trarisver-
sal de la‘fié. 1, en las regletas «de conexién 4 y orificios
guias 17. En total existen doscientos contactos, cien en
cada tablero, que hay que conectar con los contactos macho
de los tableros verticales 2, para establecer la conexién
en serie, que es el fundamento del dispositivo. Ds decir,
por ejemplos el portalémpéras de la reticula A1, de un ta-

blero horizontal, quedard en serie con el portaldmparas de

la reticula A1 el correspondiente tablero vertical de con=

trol.
Se invierte la numeracidn de los tableros vertica
les, segin se aprecia en la vista en perspectiva de la fig,

6, para evitar un oruce inutil de los conductores de cableg

i g e = - -
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do, en el sentido izquierda-derecha, que complicarfa inutil
mente la fabricacidén. Las letras se colocen a la derecha
en los tableros verticales, para facilitar la lectura.

Con tal disposicidn, todos los cuadros del table-
ro de control 25, por ejemplo, se correspuonden con 108 del
tablero 27 de contienda, evitando asi el cruce de conductos
de conexibén. Igual ocurre con el tablero 26, el gue queda
al otro lado de la parte vertical, siendo solo necesario el
cruce de conductores eq“fondo gque se aprecia en el corte de
la figura 1.

Ademds, y a titulo unicamente de sugerencia, para
faciliter el conexionado,_como a cada contactor le corres -
ponden diez contactos de sus correspondientes letras, se
puede asignar a éstas'gn cbdigo de colores, que claramente
indica la letra a que Qprresﬁdnde cads conductor; esto tant
para los contactores verticales como para los horizontales.

Por lo que se refiére a los elementos compleﬁen -

tarios (figs. 8 a 11) los tapones de pldstico 31 tienen en

‘su parte inferior le misma forma que las bombillas, ya gque

hay que introducirlas en alojamientos que sirven para éstas
Las bombillas de disparo 28 estdn rodeédas en su parte supe
rior de una envuelts también de pldstico, que permite mane-
jarlas para remplazarlas cuando sea necesario,

En la instalacidn eldotrica hay que considerar
que las bombillas mds convenientes son de 3 voltios y 0,1
amperios, ¥y que solo se encenderdn al introducirlas en el

tablero vertical de control que corresponda, cuando en el
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retfculo de le misma letra y nimero de campo enemigo gque se
controla, hayas otra bombilla, es decir, esté situado un bar-
co, con lo que se establece un circuito en serie, sumdndose

el voltaje a 6 voltios.

Hey que -observar que en la compogsicidn de escuadrs

mas usual, que comprende veinte retfculos por tablero, les
bombillas que como méximo pueden estar encendidas en €otal
son ochenta, a lo que dorresponde un consumo que permite quel
el volumen del transformsdor a utilizar sea pequefio.

| La disposicidén a que nos referimos, es susceptibld
de dividirse en dos partes: una que cbmprenda los tebleros
en prolongacién, y otra los verticales que se acoplan a ellﬂ
realizdndose las coneiiones por contactores de ias caracterd]
ticaquue se estimen pertinentes, entre los conocidos, ¥y
adicionando al conjunto cierres laterales o frbntales que '
solidaricen entre si ambas partes, Tai disposicién facilitsg
los transportes y el embalaje.

También es interesante observar- que, aunque en la
desoripeién de la disposicidén reseﬁada, se ha hecho mencién
a la guerra naval, podr{ia igualmente aplicarse a batallas
adreas o terrestres, Q'é cualquier caso en que la técnica

_expuesta fuera de aplicacidn.

Montado el conjunto del juego en un soporte de ca-
racteristicas adecuadas, puede también utilizarse como Juegc
de salén privado o pﬁblico.

En cuanto al reglamento del juego, podrd aplicarse

cualquiera de los modos usuales de desarrollarle, adaptado

Sy
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e las posibilidades del dispositivo descrito: tanto en la

entre sf, destinados a llevar el control de los respectivos

composicidn de las escuadras contendientes como en las re -
glas para su distribucién en los tableros, proximidad entre

los barcos, nimero de disparos a efectuar, etc., etc.

- em  am  Em ew me me mm ew e e
= 2 =2 2 =N == | = = =

El presente modelo de utilidad comprende las si-

guientes reivindicaciones:

Tem Dispos@?iﬁo eléctrico para el juego de guerra
naval, caracterizado porque estd constituido por dos table-
ros horizontales, que representan los campos de accidn de
las escuadras oontendientes, y dos verticaleé, sobre la 1f=-

nea de contacto de los anteriores y con los reversos unidos

campos enemigos e interceptar las vistas entre &stos; cada
uno de cuyos tableros va cuadriculado en cien cuadrfculas,

designadas por lag letras y nﬁmerosque‘respectivamente figu

ran en los extremos de las bandas transversales y longitudi-

nales, cuya interseccidn dd lugar a esas cuadriculas.

2.~ Dispositivo, segin la reivindicacién anterior

caracterizado porgue en cada uno de los tableros que repre-
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senta el campo de accién de una de las escuadras, las cua -
driculas son portadoras de portaldmparas, que se ocupan por
una bombilla en cada una de las reticulas cubiertas por los
diferentes barcos, y a su vez cada uno de esos portaldmparas
estd enucircuito con otro, situado en la cuedricula del co-
rrespondiente tablero de contro}, designada por ls misma le-
tra y numero, de modo que al hacer el jugador un disparo y
situar la bombilla utilizada al efecto en la retfcula que
elija, si acierta, la misma se enciende por haberse cerrado

circuito.

3+~ Dispositivo, segin las reivindicaciones ante-
riores, caracterizado porque esos diversos circuitos, mediay
te conductores y regletas de conexién, con sus respectivos
orificios y contactores, constituyen la instalacién eldetrig
del conjunto, que se conecta al secundario de un transformad
dor, cuyo primario a su vez estd en conexién con la red de

suministro eldectrico.

,4°‘ Dispositivo, segin las reivindicaciones ante-

riores, caracterizado porque cads une de las ldmparas, des-

_ta en su casquillo guias, que se corresponden con ranuras
diametralmente opuestas del portaldmparas, y contactos, en
un plano diametral perpehdicular al anterior, que cierran el
circuito con los dispuestos en el interior del portaldmpa -
ras, y éstos a su vez van conecfados a le instalacidén eléc-
trica.

Bem Dispositivo, segin las reivindicsciones ante-

tinada a materializar retfculas ocupadas por barcos, presen

T.
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en las retfculas gue ha de cubrir el barco, cuyos alojamien

riores, caracterizado porque las ldmparas de disparo llevan
ademds una caperuvza protectora para su manejo; y cada juge-

dor dispone -de tapones, que se acoplan en los portzldmparas

que no correspondan a impactos en la escuadra enemiga.

6.= Dispositivo, segin las reivindicaciones ante-
riores, caracterizado porque las figuras que representan
los distintos barcos, tienen en sus partes inferiores pivo-
tes, que se corresponden con alojamientos dispuestos al efe
to en los centros de los lados de las cuadriculas, y aloja-

mientos para la parte superior de las ldmparas, mdntadas

tos en la parte superior estdn cerrados por piezas transpa-

rentes que dejan ver la luz.

7.~ Dispositivo, segin las reivindioaciones ante-
riores, caracterizado porque las bandas transversales, de
los reticulados de los planos de las escuadras contendien-
fes y de los de control llevan en sus extremos las letras
gue las designan a paftir de la A, préxima a la separacidn
vertical entre ellos; y los numeros que designan las bandas
longitudinales van. del ﬁ'al-10, de izguierda a derecha en
los planos de combate y de derecha s iZQuierda en los de
control, |

8.~ Dispositivo, segin las reivindicaciones ante-
riores, caracterizado porque el mueble formzdo por los ta-
blerog horizontales y verticales, se coﬁpone de vna parte

constituida por los primeros, y otra por los segundos, que

10
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se acoplan y unen entre gf; sujetdndose por dispositivos de
cierre y estableciéndose las conexiones eléctricas necesariap

mediante contactores.

9.~ Dispositivo, segin las reivindiceciones ante-—
riores, caracterizado porque el conjunto del juego, consti-
tuidd por los cuvatro planos, instalaéidn eléctrica y elemen~|
tos complementarios, montado.en‘un soporte adecuado, constitp

ye un juego de salén privado o piblico.

10.~ " Dispositivo eléctrico para el juego de gue~-

rra navel",

Segin se describe y reivindica en la presente me-
moris descriptiva y se illustra con las figuras que se gcom-

pafian, y cuyo texto consta

hojas foliadas y escri -

tas a mdquina por una sola[de sus caras.

Madrid, a. 13 JUN. 1969
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