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Prioridad:

M E M O R tA  D E S C R tP T tV A

A lo  largo  de l a  presente Memoria D escriptiva, 

y contando con l a  ayuda dpios planos adjuntos, se darán 

a conocer la s  c a ra c te r ís t ic a s  esen ciales de una máquina 

electrón ica para juego de boxeo, por cuyas evidentes 

cualidades recreativ as e ingeniosa d isposición , queda 

sobradamente ju s t if ic a d a  l a  so lic itu d , a favor del t i ­

tu la r  del expediente, del p riv ile g io  de exclusividad re 

conocido y concedido por l a  vigente Ley de l a  Propiedad 

In d u str ia l, para su fabricac ión  y venta en EspaRa.

La máquina en cuestión  e s ta  dotada de lo s  opor 

tunos medios e lá c tr lco s  y mecánicos necesarios para su
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funcionamiento, que se ponen en marcha oon l a  introduc­
ción de una moneda por l a  ranura correspondiente, du­

rante un tiempo predeterminado y controlado eficazmen­

te  por e l r e lo j incorporado a l aparato.

El juego se concreta en l a  d isposición  de dos 
fig u ra s enfrentadas de boxeador, su scep tib les de des­

plazarse en sentido longitudinal y tran sversal y de gol 
pearse mutuamente, con sus respectivos puños, anotando 

puntos en lo s  marcadores respectivos hasta que se pro­

duce l a  v ic to r ia  de uno de lo s  dos o se consume e l tiem 

po de combate proporcionado por l a  moneda introducida.
Naturalmente, para que sean posib les lo s  mo­

vimientos propios de lo s  dos boxeadores y su sim ilitud  

con l a  realidad  sea  más acentuada, d iversas partes de 

sus cuerpos (cu e llo , brazos y cintura) son articu lados 

y obedecen a lo s  impulsos e lé c tr ic o s  ^mandados desde 

lo s  oportunos mandos ex te r io re s, segdn l a  voluntad de 

cada jugador.

Con e l  f in  de f a c i l i t a r  l a  descripción de nuej¡ 

tro  Modelo de U tilidad  y l a  comprensión de todo su  me­

canismo, hemos considerado in teresante l a  aportación de 

lo s  planos adjuntos, en lo s  que se contienen diversos 

aspectos de l a  naturaleza y funcionamiento de l a  máqui­

na que, en virtud  de su valor meramente inform ativo, de 

berán de ser  consideradas en su más amplio sentido y, 

en modo alguno, como lim ite  del alcance del expediente, 

só lo  determinable por l a  vigente Ley de l a  Propiedad 

In d u str ia l.

40 La f ig u ra  1& de lo s  citados planos nos ofrece
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una v is ta  general* en perspectiva* de l a  máquina* con 
expresión del emplazamiento de sus mandos y de l a  apa­

r ien c ia  de l a  máqpina. La fig u ra  26 muestra una v is t a  
posterior de uno de lo s  boxeadores, mostrando l a  forma 

en que se relacion a con l a  plataforma que le  imprime 

lo s  desplazamientos tran sv ersa les y lon gitudinales. La 

f ig u ra  33 muestra e l esquema d láctrioo  de l a  máquina.

La figu ra  43 corresponde a l a  f ig u ra  de uno de lo s  bo­

xeadores en escorzo como consecuencia del lanzamiento 

de su puño derecho, a l tiempo de presentar una perspec­

t iv a  del in te r io r  de l a  c a ja  de mecanismos desde uno 

de lo s  la te r a le s .  La f ig u ra  53 es una v is ta  seccionada, 

según un plano lon gitud in al* en l a  que se aprecia l a  
d isposición  in te r io r  de uno de lo s  muñecos y su conexión 

don e l  marcador correspondiente. La fig u ra  6§ nos mues­

t r a  una sección tran sversa l del torso  de uno de lo s  bo­

xeadores y, finalmente* l a  f ig u ra  73 corresponde a una 

sección del mismo cuerpo, a  l a  a ltu ra  de l a  cin tura, 

con e l f in  de mostrar l a  forma en que se v e r if ic a  su ar­

ticu lac ió n .

Concretando nuestra descripción  a l contenido 

de la s  precitadas f ig u r a s , podemos observar, señalada 

con -1 -, l a  c a ja  que contiene todos lo s  meoanismos elác 

tr íe o s  y mecánicos. Sobre e l la  se s itú a  l a  v itr in a  trans 
párente -3- en cuyo in te r io r  se encuentran, centrados 

oon respecto a  l a  misma, lo s  boxeadores -3- con l a  guar­

d ia  dispuesta para in ic ia r  su combate, y de pie en e l 

centro del ring -4 - .

Cada jugador se s itú a  en uno de lo s  la te ra le s

"W
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menores -5- de l a  máquina y desde a l l í  accionan a lo s 
mandos situ ad os, simátricamente d ispuestos, en lo s  l a ­

te ra le s  mayores. En e llo s  puede observarse l a  d isp o si­

ción de l a  ranura -6 - , por l a  que se introducen la s  

monedas que originan l a  puesta en marcha, después de 

ser  accionado e l pulsador -7- situado en cada la te r a l ,  

lo s  mandos -8- encargados de f a c i l i t a r  lo s  desplazamier 

tos ax ia les de lo s  boxeadores, l a s  palancas -9- yie 

permiten sus avances y retrocesos y lo s  botones -10- 

que accionan lo s  brazos derecho e izquierdo, según e l 

la te r a l  en que se encuentre e l  botón.

Para que se  produzca l a  puesta en marcha de 

l a  máquina, b a sta  in troducir por l a  ranura -6- l a  mone­

da arcuada, que caerá sobre l a  guía in te r io r  -11- del 

pulsador -7 -, a l  se r  empujado e ste  hacia adentro, l a  

moneda provoca l a  conexión de lo s  contactos -12- encar­

gados de activ ar e l  re lé  -13- a l  mismo tiempo que por 

medio del cable -14- es accionado e l  r e lo j -15- gradua­

do para determinar l a  duración del funcionamiento de 

l a  máquina. Los r e lé s  -13- puesto que son dos lo s que 

existen  de este  tipo  -uno en cada la te r a l  de l a  máquina 

-tienen acoplados sendos largueros - 16-  que se deslizan  

hacia e l lado opuesto cuando se in ic ia  el funoionamien 

to de l a  máquina, de manera que la s  cuñas -17- de que 

constan izan  a  lo s  ro d illo s  -18-, so lid ar io s  de la s  ere 

m alleras -19- cuyo dentado, cuando l a  máquina no fun­

ciona, se adapta a la s  guías -20- impidiendo sus des­

plazamientos hacia adelante y hacia a trá s . Al mismo tien 

po actúa sobre lo s  re lé s  -21- que accionan a lo s  in te-
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rruptores -22-, cerrándose e l c irou ito  e léc tr ico  del 
aparato, y a lo s  enclaves - 23-  que liberan  a  l a  crema­

l l e r a  -24- so lid a r ia  de lo s  mandos -8 - encargados de 
efectuar lo s  desplazamientos tran sversales de la s  p la­

taformas - 25-  sustentoras de lo s  boxeadores.

En e sta s  condiciones ya e s  posible l a  manipu­

lación  de lo s  boxeadores -3- habida cuenta que al ce­
r ra r se  e l  c ircu ito  lo s  r e lá s  -26- de lo s  brazos de lo s  

boxeadores reciben l a  oorriente necesaria para su fun­
cionamiento.

Los desplazamientos tran sversales y longitudA 

nales se llevan  a efecto  de l a  sigu ien te manera: lo s  

mandos -8- están unidos entre s i  por l a  crem allera -24- 
en cuyo centro se ha practicado un o r if ic io  por el que 

pasa e l vástago v e r t ic a l -27- que por su parte superior 

es so lid ario  de l a  plataforma -25- mientras que por de­

bajo de e s ta  recibe a l muelle -28- que tiende a mentene:? 

a l  vástago- y por lo  tanto a l a  plataforma- en su posi­

ción in ic ia l ;  a s i  pues a l  empujar hacia adentro uno u 

otro de lo s  mandos la te r a le s  -8- se d e sliza  l a  p latafor 
ma hacia e l  lado deseado, ayudada por l a s  ruedas - 29-  

que lle v a  so lid a r ia s  y que por sus resp ectiv as garganta:: 

g iran  sobre la s  gu ias de sedción c ircu lar  -20- ( la s  miŝ  

mas sobre l a s  que se  efectúa e l bloqueo anteriormente mea 

cionado), que presenta forma rectangular y se  relacionan, 

por medio de la s  grapas -30- a lo s  la te r a le s  in terio res 

de l a  ca ja  de mecanismos -1 -. Para lo s  desplazamientos 

hacia adelante y hacia a trá s , la s  palancas -9- están un. 

das entre s i  por e l travesero -31- e l cual es tangente
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a l a  parte superior del vástago -2 7 -y de manera que a l 

empujar la s  palancas -9- hacia adelante, dicho travesó 

ro empuja a l a  plataforma -25- obligándole a l  d e sliz a ­
miento de lo s  la te r a le s  de su guia rectangular -20- so 

bre la s  grapas - 30-  y, por tanto, provocando e l avance 

del boxeador respectivo . Para efectuar e l  retroceso bas 

t a  so lta r  l a s  palancas -9- y l a  plataforma vuelve a su 

posición in ic i a l ,  requerida por e l muelle -28- que, ctb 
mo se recordará, es so lid ar io  del vástago -27-.

En consecuencia, l a  adecuada combinación de 

lo s  movimientos de lo s  dedos de cada usuario (que alean 

zan f á c i l  y cómodamente todos lo s  mandos, según muestra 

l a  fig u ra  1&) determina un movimiento altern ativo  a de­

recha e izquierda, adelante y a trá s  de cada boxeador, 

a im itación del c lá s ico  b a ile  de lo s  boxeadores profe­

sio n a le s , muy apropiado para, en e l momento oportuno, 

conectar e l golpe buscado o esquivar e l  del adversario.

Una vez conectados lo s  in terruptores -22-, l a  

corriente l le g a  a lo s  r e lá s  -26— de cada muReco, por lo 

que se encuentran en disposición  de obedecer lo s  impul­
sos de lo s  botones -10-. Los cables -32- dispuestos pa­

r a  e s ta  fin a lid ad  penetran en lo s  boxeadores por sus 

respectivas bases y ascienden por lo s  canales -33- pran 
ticados a lo  largo de su cuerpo, h asta  alcanzar la s  ca­

vidades practicadas en lo s  torsos para ubicar a lo s  men 
cionados r e lá s  -26-.

Cada uno de lo s  r e lá s  -26- dispone de un nú­

cleo central desplazable -34- requerido permanentemente 

por lo s  muelles -35- ^lo jados en la s  guias -36- que, en
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posición ligeramente inclinada, sobresalen de l a  e sp a l­

da de cada muñeco. Los núcleos -34- se prolongan en lo s 
tiran tes -37- que sobresalen  por e l pecho de lo s  boxea­

dores hasta a r tic u la rse  mediante ró tu la  con lo s  puños 

-38-. Así pues, a l r e c ib ir  corriente e lé c tr ic a  loe relés 

-26- actúan sobre sus núcleos -34- obligándoles a desple 

zarse hacia adelante, después de vencer l a  re s is te n c ia  
de lo s  muelles -35- y , por medio de sus t ira n te s -37- 

proyectan lo s  puños -38- (a l  mismo tiempo o a lte rn a tiv a­

mente, según se hayan presionado lo s  dos botones -10- 

de mando, o uno só lo  de e l lo s ) ,  sobre l a  cara del muñeco 
adversario.

Para que l a  proyección de lo s  brazos se r e a l i ­

ce correctamente y su d isten sión  sea  sim ilar a l a  produ­
cida en l a  rea lid ad , lo s  antebrazos -39- permanecen ar­

ticu lados a lo s brazos -40- y estos a su  vez sobre lo s  

hombros -41- mediante la s  charnelas -42- situadas respee 

tivamente en e l  codo e inmediatamente debajo del d e lto i­

des. Cada hombro -41- se re lacion a oen e l tronco del mu­

ñeco a través de sendas ró tu las -43- so lid a r ia s  de cada 
uno de estos elementos y a lo jadas en lo s  cajeados -44- 

practicados en la s  caras in terio res de lo s  brazos -40-. 

Las cabezas de l a s  ró tu la s se relacionan entre s í  por loí¡ 

muelles -45- garantizando una articu lac ión  suave y efec­

t iv a  que permite l a  d isten sión  to ta l  del brazo y su recu­

peración a l a  posición in ic ia l ,  cuando cesa l a  influencia 

d istensora del núcleo -34-.

El tronco de cada boxeador se encuentra sepa­

rado de la s  extremidades in fe r io re s para dar lugar a un



-  8 -

190

195

200

205

210

atractivo  juego de cin tura, a tenor de lo s  desplazamien 

to s la te ra le s  del muñeco y del impulso de sus propios 

brazos a l golpear a l contrario . En efecto , l a  parte pos­

te r io r  del tronco dispone de un pequeño e je  -45- in tro­

ducido en e l bloque in ic ia l  de la s  extremidades in ferió  

r e s ,  con objeto de conformar un punto de g iro , segdn un 
plano horizontal. En l a  parte an terior del mismo tronco 

se dispone el pivote -47- alojado oon c ie r ta  holgura en 

l a  ranura en arco de circu lo  -48-, practicada en la s  ex­
tremidades in fe r io re s y provisto de dos muelles -49- 

(uno en cada extremo de l a  ranura), de manera que a l ser 
desplazado e l muñeco con c ie r ta  rapidez o a l lanzar ha­
c ia  adelante sus puños, e l  pivote -47- se desplaza a lo 

largo  de l a  ranura y , tropezando con sus muelles la te ­

r a le s  -49- imprime un vaivén c a ra c te r ís t ic o  a l cuerpo, 

como s i  g ira ra  sobre su cintura (observóse l a  fig u ra  3-)*  

Al lanzar cada boxeador sus puños, golpea en 

l a  cabeza -50- o cara  del contrario (¡naturalmente s i  

é ste  no esquiva e l  golpe mediante desplazamientos de su 

plataforma -  base -25-) obligándole a  im pulsarla hacia 

a trá s , ya que l a  cabeza dispone de l a  charnela de a r t i ­
culación -51- con e l  cuerpo, y e l muelle -52- p arc ia l­

mente introducido en ambas partes que l a  obliga a per­

manecer hacia adelante y ligeramente inclinada. Cuando 
l a  cabeza es empujada haoia a trá s , e l pequeño patín  -53- 

que porta en l a  nuca, incide sobre lo s  p latinos -54- 

situados en l a  misma zona, estableciendo una conexión 

entre ambos y permitiendo e l paso de corriente e lé c tr ic a , 

que se transm ite, a través del correspondiente cable alo 

*jado en uno de lo s  canales -33-, a l  r e lé  —55— emplazado215
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El re lé  -55- actúa sobre e l núcleo -56- que 
a

mantine f i j a / í a  crem allera -57-, liberando a e s ta  de 

su uña -58- y permitiéndole aiaizar un diente, lo  cual 

representa l a  aparición  de un punto en e l marcador -59- 

hasta  que l a  crem allera ha llegado a su máxima puntua­

ción, en cuyo momento, y por efecto de l a  gravedad, se 

produce e l abatimiento de l a  pequeña fig u ra  de boxeador 

-60- articu lada a l  marcador en -61- sign ificando que e l 

boxeador -3- correspondiente ha quedado fuera de combat3 

y , por tanto, perdido e l encuentro.

Cuando se desea volver e l marcador a cero, ba.3 
ta  presionar sobre e l  pulsador -62-, situado sobre l a  

ca ja  de mecanismos y junto a  l a  v itr in a  transparente 

que protege a lo s boxeadores para que se provoque e l 

funcionamiento del re lé  -63- conectado con e l retén -64- 

que lib e ra  a l a  crem allera -57- y le  permite ocupar nue­

vamente su posición in ic ia l ,  a l tiempo que levanta a l a  

pequeña figu ra  de boxeador -60-.

Una vez consumido e l tiempo de funcionamiento 

del aparato, controlado por e l r e lo j -15-, éste mismo 

dispara su índice -65- para estab lecer l a  conexión en­

tre  lo s  contactos -66- que, comunicados con lo s  re lé s  

-21- provocan su acción sobre lo s interruptores -22- pa­

ra  abrir e l c ircu ito  y cortar e l suministro de energía 

e lé c tr ic a , con lo  que e l aparato queda paralizado. Al 
mismo tiempo, y por cesar l a  actuación de lo s  re lé s  de 

entrada -13- se produce l a  caída de la s  crem alleras -19- 

sobre la s  guias -20- y l a  de lo s  enclaves - 23- sobre la
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crem allera -24-, que une lo s  mandos de desplazamiento 
a x ia l de lo s  boxeadores, bloqueándose totalmente estos 

mandos (-8- y -9 - ) , e impidiéndose e l movimiento de las 
f ig u ra s .

Suficientemente d e sc rita  l a  naturaleza y fun 

cionamiento de nuestra máquina e lectrón ica  para juego 

de boxeo, solo nos r e s ta  m anifestar que serán variables 
l a s  circunstancias de m ateria les, tamano^r formas de 

sus d iferentes p arte s, siempre y cuando no se vea a l te ­

rada su esen cialidad , contenida en l a  sigu ien te

N O T A

Los puntos que se reivindican  en e l presente 
Modelo de U tilidad , son:

13.- Máquina e lectrón ica  para juego de boxeo, 

caracterizada por constar de l a  correspondiente c a ja  de 

mecanismos en cuyos la te r a le s  comporta lo s  mandos de 

accionamiento de lo s  boxeadores colocados en un ring 

dispuesto en e l centro de l a  c a ja  y protegido por una 

v itr in a  transparente, de manera que a l  ser introducida 

l a  moneda adecuada y llevad a a l in te r io r  del aparato 

por un pulsador, se  c ie r ra  e l  correspondiente c ircu ito  
e lá c tr ic o , controlado por un re lo j que marca e l periodo 

de funcionamiento, y se accionan dos re lá s  que desblo­
quean lo s  medios de desplazamiento de la s  plataformas 

sobre la s  que se encuentran lo s  boxeadores, la s  cuales 

se apoyan en ruedas acanaladas d e slizab le s por guías de 

sección tubular y forma rectangular, en sentido tran s­

v e r sa l, a l  ser accionados lo s  mandos correspondientes, 

so lid a r io s  entre s í  por una crem allera ( en cuyos dian­
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te s  se efectúa el bloqueo mencionado, pasando por e l cen 
tro  de é sta  un vastago v e r t ic a l  que a r ra s tra  a  l a  p la­
taforma y e stá  requerido por un muelle, inoidiendo sobr( 

su parte superior un travesero que une a la s  palancas 

de desplazamiento hacia adelante y hacia a trá s , para e l 

primero de lo s  cuales se  ha de vencer l a  re s is te n c ia  del 

mencionado muelle.

2S .-  Máquina e lectrón ica  para juego de boxeo, 

según l a  reiv ind icación  an terio r, caracterizad a porque 

a l cerrarse e l c ircu ito  e lác trio o  por unos interruptores 

conectados con sendos r e lá s ,  l le g a  l a  corriente a otros 

re lá s  introducidos en e l  torso  de cada fig u ra , que e stá i 

dotados de núcleos desp lazab les, requeridos hacia a trá s  
por sendos muelles alo jados en guias que sobresalen por 

l a  espalda de lo s  muñecos, de manera que a l r e c ib ir  lo s  

impulsos e lé c tr ic o s  originados por l a  pulsación exterioi 

de lo s  botones de accionamiento, lo s  núcleos se despla­

zan hacia adelante y , por medio de sendas prolongaciones 

que sobresalen por e l  pecho de lo s  muñecos y se a rticu ­

lan  a lo s  puños de e s to s , distienden lo s  brazos para gol 
pea? a l adversario, que por lo  cual están  articu lados por 

lo s  codos y bajo lo s  hombros, mientras que e sto s últimos 

se articu lan  a l tronco mediante ró tu la s unidas por mue­

l l e s  y alojados en un cajeado del brazo, proporcionando 

una distensión e fic a z  y ayuda a lo s  brazos para recupe­

rar  su posición in ic ia l  cuando cesa l a  acción del re lé  

correspondiente, completándose e l  efecto de realidad  a l 

tener cada muñeco a r ticu lad a  l a  c in tura mediante un e je  

posterior que se  a lo ja  en aquella, como punto de g iro , y
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un pivote an terior alojado en una ranura en arco de c íi 

culo dotada de dos muelles la te r a le s  entre lo s  cuales 

se mueve en vaiván y según un plano horizontal.

32 . -  Máquina e lectrón ica  para juego de boxeo, 

según la s  reiv indicaciones an teriores, caracterizada 

porque l a  cabeza de cada boxeador e s tá  articu lad a  a l 
tronco por l a  b a rb illa  y obligada a mantenerse hacia 

adelante y un tanto inclinada, de manera que a l re c ib ir  

un golpe se proyecta hacia a trá s  y un patín  que compor­

ta  en l a  nuca estab lece conexión entre dos p latinos que 

envían e l impulso a un re lá  alojado en l a  c a ja  de meca­

nismos, encargado de accionar a un marcador en e l  que 

se r e g is tra  l a  puntuación correspondiente hasta lle g a r  

a su tope, en cuyo momento se produce e l abatimiento de 

una pequeña fig u ra  de boxeador a rticu lad a  a aquel, s ig ­

nificando que l a  fig u ra  mayor correspondiente e s tá  fue­

ra  de combate, volviendo e l contador a cero a l presio­

nar un pulsador ex terio r que l ib e ra  a l a  cremallera con 

tab ilizad o ra  e iz a  a l a  f ig u ra  pequeña, iniciándose un 

nuevo combate hasta  que se cumple e l tiempo de funcio­

namiento de l a  máquina, disparándose e l r e lo j de control 

y cortando e l c ircu ito  por lo s  in terruptores de l a  se­

gunda reiv in d icación , a l tiempo que la s  crem alleras l a ­
te ra le s  caen sobre la s  guias de desplazamiento de la s  

plataformas de lo s boxeadores (a l  de jar de funcionar los 

r e lá s  in ic ia le s )  y e l retán  se introduce en l a  cremalle 

r a  de desplazamientos a x ia le s , bloqueando todos lo s  mo­

vimientos hasta  l a  introducción de o tra  moneda. Y

4a.-"MAQUINA ELECTRONICA PARA JUEGO DE BOXEO"
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de conformidad en un todo en lo  esen cial y fin es indus­

t r ia le s  a lo  d escrito  en l a  precedente Memoria Descrip­

t iv a  y gráficamente representado en la s  figu ras del pía 

no adjunto para su mejor comprensión.

E sta  Memoria consta de TRECE h o jas, e sc r ita s
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