
f i c h a s  ( 5 .  ñ v 7) en n e ja r a s  v n a r f i l a s .  e nrrasn n n d ian ia s  an

Í Í , Í 5 1 1 -

M E M O R I A  D E S C R I P T I V A  

que se acompaña a la  s o l ic i tu d  de 

UN MODELO DE UTILIDAD

a favor de Don Juan JOVER B iosca, de nacionalidad  españo la , 
re s id e n te  en BARCELONA, P asa je  Domingo núm. 1 ,

por

"UN JUEGO INSTRUCTIVO"

La p resen te  d e sc rip c ió n  se r e f i e r e ,  como su enun­
ciado in d ic a , a un juego para i n s t r u i r  a niños de c o rta  edad.

Este juego e s tá  destinado a enseñar a conocer por 
su nombre lo s  co lo res de l a  e sca la  crom ática y lo s  nombres de 

5 f ig u ra s  geom étricas e lem en ta les , por lo  que se rá  de gran u t i ­
l id a d  en co le g io s , g u a rd e ría s  y s im ila re s , por su condición 
de juego que hace más ameno e l  a p re n d iz a je .

Estando e s te  juego destinado a s e r  empleado por n i ­
ños, se han elim inado lo s  denominados dados y elem entos sim i­
l a r e s ,  dado que es to s  niños carecen de conocim ientos numéri­
cos, entrando en su composición unas f ic h a s  de d ife re n te s  co-
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lo r e s ,  d is tr ib u id a s  en s e r ie s  de un mismo co lo r y d i s t in t a s  
co nfig uracion es, y una s e r ie  de ta b le ro s  p ro v is to s  de a lo ja  
m ientos de configuración  ap ta  para r e c ib i r  l a s  d i s t in ta s  se, 
r í e s  de f ic h a s .

Para la  mejor comprensión de cuanto antteoede, se 
hace a continuación, una d e ta lla d a  d esc rip c ió n  del elemento 
d e sc rito  con re fe re n c ia  a lo s  d ibu jos que se acompañan en 
lo s  que se muestra una manera p re fe re n te  de re a l iz a c ió n .

En dichos d ib u jo s :
La f ig u ra  IB , es una v is ta  en p e rsp e c tiv a  de uno 

de lo s  ta b le ro s  p o rtad o res  de lo s  a lo jam ien tos  de recepción
de f ic h a s .

La f ig u ra  26, es una v is ta  en p e rsp e c tiv a  de l a s
f ic h a s  empleadas en e l  juego.

Según queda rep resen tado  en lo s  d ib u jo s , unos t a ­
b leros ( l )  p resen tan  t r e s  a lin ea c io n es  de a lo jam ien tos , unos 
(2) c i r c u la re s ,  o tro s  (3) t r ia n g u la re s  y lo s  re s ta n te s  (4) 
de contorno cuadrangular.

Unas s e r ie s  de fichas e s tá n  conformadas según lo s  
p e r f i l e s  de lo s  a lo jam ien tos (2 , 3 y 4 ) ,  presen tándose por 
ta n to  en p e r f i l e s  c irc u la re s  (5 ) ,  t r ia n g u la re s  (6) y cuadrad 
g u ia res  (7) con una lo n g itu d  mayor que la  profundidad de lo s  
a lo jam ien tos (2 , 3 y 4) de manera que una vez in tro d u c id as  
en e l lo s  quede p a rte  de e l l a s  a l  e x te r io r  para r e a l iz a r  su 
ex tracc ió n  manual.

E l juego consta de ocho ta la d ro s  ( l )  de d ife re n te s  
co lo res representando la  e sca la  crom ática y unas s e r ie s  de 
f ic h a s  (5 , 6 y 7) en co lo re s  y p e r f i l e s ,  co rrespo nd ien tes en
co lo r y p e r f i l  a lo s  de cada ta b le ro  ( l ) ,  de manera que en 
cada ta b le ro  ( l )  puedan co lo ca rse , en cada uno de sus a l o j a -
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mientos (2 , 3 y 4) una f ic h a  (5# 6 o 7) que corresponae t* 
cada p e r f i l  y del mismo co lo r que e l  ta b le ro  ( l ) .

El juego consta de dos p a r te s ,  una para dar a co­
nocer nombres de lo s  co lo re s  de f ic h a s  (5 , 6 y 7) y ta b le ­
ros ( l ) ,  para lo  cual cada jugador tomará un tab le ro  ( l )  
que será  de d ife rá n te  co lo r que e l  de lo s  re s ta n te s ,  y l a s  
f ic h a s  (5 , 6 y 7) e s ta rá n  s itu a d a s  en una bo lsa opaca, ca­
da jugador ordenadamente sacará una f ic h a  de la  bo lsa y v ien  
do su co lo r l a  co locará a l  lado del ta b le ro  ( l )  de e s te  mis­
mo c a lo r ,  aun cuando e s té  en poder de o tro  jugador, hasta  
e x tra e r  todas l a s  f ic h a s  (5 , 6 y 7) de manera que cada juga­
dor haya ten id o  ocasión de manejar todos lo s  co lo res ap ren­
diendo a s í  e l  nombre de cada uno, que l e s  i r á  nombrando una 
persona mayor d ire c to ra  d e l juego*

Cuando lo s  co lo res  son conocidos perfectam ente , y 
con la s  f ic h a s  (5 , 6 y 7) dentro  de la  bo lsa , cada jugador 
e x tra e rá  sucesivamente una de e l l a s ,  que s i coincide en co­
lo r  con e l ta b le ro  ( l )  que le  corresponde, la  in tro d u c irá  en 
e l  a lo jam ien to  (2 , 3 o 4) co rrespondien te a su p e r f i l ,  o la  
d e ja rá  a un lado caso de no c o in c id ir  lo s  co lo re s , nombran­
do a la  vez l a s  f ig u ra s  geom étricas co rrespond ien tes a l  c i t a ­
do p e r f i l ,  que le  in d ic a rá  la  persona que d i r i jo  e l  juego, 
dándose a l  f in a l  como ganador a aquél que primeramente com­
p le te  una a lin e a c ió n  de alo jam ien tos (2 , 3 o 4 ) ,  o e l  t o t a l  
de lo s  comprendidos en e l ta b le ro  ( l ) .

D escrita  sufic ien tem en te  la  n a tu ra le z a  y o b je to  de l 
modelo, a s í  como la  manera en que e l mismo, puede se r  llevad o  
a la  p r á c t ic a ,  se hace co n sta r que en su re a l iz a c ió n  podrán 
se r v a ria b le s  la s  form as, dimensiones y m a te ria le s  y en gene­
r a l ,  todo cuanto sea acceso rio  o secundario , siempre que e l lo  
no a l t e r e ,  cambie o modifique l a  e se n c ia lid a d  del ob je to  d es-
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c r i to .
Los térm inos en que queda redactada es ta  Memoria, 

son c ie r to s  y f i e l  r e f l e jo  del ob je to  d e s c r i to ,  debiéndose 
to n ar con c a rá c te r  amplio y nunca en forma l im i ta t iv a .

N O T A  :

El MODELO DE UTILIDAD gue se s o l io i t a ,  deberá r e ­
caer, p recisam ente, sobre l a s  p a r t ic u la r id a d e s  c a ra c te r ís tj^  
cas de l a s  s ig u ie n te s  re iv in d ic a c io n e s :

80 1 3 .-  Un tab le ro  in s t r u c t iv o ,  c a r a c t e r i ­
z a d o  por comprender una s e r ie  de ocho ta b le ro s ,  cada uno 
de lo s  cu a les  t ie n e  uno de lo s  co lo res  co rrespond ien tes a la  
esca la  crom ática y contiene unas a lin e a c io n e s  de a lo jam ien­
to s ,  ig u a le s  lo s  de cada una de e l l a s ,  lo s  cu a les  d i f ie re n  de 

85 lo s  de l a s  r e s ta n te s ,  correspondiendo sus p e r f i l e s  a f ig u ra s  
geométr i c a s ,  en lo s  cu a les  son su sc e p tib le s  de a lo ja r s e ,  en 
a ju s te  suave, unas f ic h a s  que en e s ta  p o sic ió n  quedan sobre­
s a l ie n te s  para s e r  r e t i r a d a s  manualmente, d is tr ib u id a s  en se 
r í e s  que por un lado  p resen tan  e l mismo co lo r que cada uno 

90 de lo s  ta b le ro s  y por o tro  lo s  d iversos p e r f i l e s  de lo s  a lo ­
jam ientos del t o t a l  de e l l a s ,  de manera que e x is te n  l a s  su­
f i c i e n te s  y n e cesa ria s  p ara  co lo car en oada ta b le ro  l a s  co­
rre sp o n d ien tes  a su co lo r y a l  p e r f i l  de cada uno de sus a lo ­
jam ien tos.

95 2 8 .- "UN JUEGO INSTRUCTIVO".

Todo e l lo  según queda expuesto en la  p resen te  Me-
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m oría, que consta de cinco h o jas fo l ia d a s  y m ecanografia­
das por una sola ca ra , y una hoja de d ibujos que con la  
mrsma se acompaSao



JUAN JO VER BiOSCA. MOJA U N I C A
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