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MEMORIA DESCRIPTIVA
que se acompafia a la solicitud de

UN_MODELO DE UTILIDAD

a favor de Don Juan JOVER Biosca, de nacionalidad espafiola,

residente en BARCELONA, Pasaje Domingo nim. 1,
por

"UN JUEGO INSTRUCTIVO"
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la presente descripcidn se refiere, como su enun-
ciado indica, a un juego para instruir a niﬁds de corta edad.

Este juego estd destinado a ensefiar a conocer por
su nombré los colores de la escala cromdtica y los nombres de
figuras geométricas elementales, por 1o que serd de gran uti-
lidad en colegios, guarderias y similares, por su condiciédn
de juego que hace mds ameno el aprendizaje.

Estando este Jjuego destinado a sger empleédo por nie

flos, se han eliminado los denominados dados y elementos simi-

\ ’
lares, dado que estos nifios carecen de conocimientos numeri-

cos, entrando en su composicién unag fichas de diferentes co-~
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lores, distribuidas en series de un mismo color y distihf;s
configuraciones, y una serie de tableros provistos de aloja
mientos de configuraciodn apta para recibir las distintas se
rieg de fichas.

Para la me jor comprensi6n de cuanto antiecede, se
hace a continuacidn una detallada descripcion del elemento
descrito con referencia a los dibujos que se acompafian en
los que se muestra una manera preferente de realizacion.

En dichos dibujos:

La figura 12, es una vista en perspectiva de uno

de los tableros portadores de los alojamientos de recepcion

de fichas.

La figurs 28, es una vista en perspectiva de léé
fichas empleadas en el juego. . '

Segin queda representado en los dibujos, unos ta-
bleros (1) presenten tres slineaciones de alojamientos, unos
(2) circulares, otros (3) trianguiares y los restantes (4)
de contorno cuadrangular. '““ _ | ‘

Unas series de fichas estdn conformadas segin los
perfiles de los alojamientos (2, 3 ¥y 4), prgsenténdose pdp
tanto en perfiles ciroulares (5), triangula?és (6) ¥y cuadrag
gulares (7) con una longitud mayor que la profundidad de loé
alojamientos (2, 3 y 4) de manera que una vez introducidas
en ellos quede parte de ellas al exterior para realizar su
extraccion manual. \

El juego consta de ocho taladrég (1) de diferen%es
colores representando la escala cromitica y unasg series de
fichas (5, 6 ¥ 7) en colores y perfiles, gorrequndientes en
color y perfil a los de cada tablero (1), de manera que .en ‘

cada tablero (1) puedan colocarse, en cada uno de sus aloja-




45

50

55

60

65

70

AR

cada perfil y del mismo color gque el tablero (1).

El juego conste de dos partes, una para dar a co-
nocer nomkres de los colores de fichas (5, 6 y 7) y table-
ros (1), para lo cual cada jugador tomrd un tablero (1)
que sera de diferdmte color que el de los restantes, y las
fichas (5, 6 y 7) estaran situadas en una bolsa opaca, ca-
da jugador ordenadamente sacard una ficha de la bolsa y vien
do su color la colocard al lado del tablero (1) de este mis-
mo color, aun cuando esté en poder de otro jugador, hasta
extraer todas las fichas (5, 6 ¥ i)_de manera que cada juga-
dor haye tenido ocasion de manejar todos los colores apren—
diendo asi el nomire de cada uno, que les irde nombrando una
persona mayor directora del juego.

Cuando los colores son conocidos perfectamente, ¥y
con las fichas (5, 6 ¥y 7) dentro de la bolsa, cada jugador
extraePs sucesivamente una de ellas, que si coincide en co-
lor con el tablero (1) que 1le corresponde, la introducira en
el alojamiento (2, 3 o 4) correspondiente a su perfil, o la
dejard a un lado caso de no coincidir los colores, nombran-

do a la vez las figuras geométricas corregpondientes al clita-

do perfil, que le indicard la persona que dirije el juego;

ddndose al final como ganador a aguel que priméramente com=
plete una alineacicn de elojamientos (2, 3 o 4), o el total
de los comprendidos en el tablero (1).

Descrita suficientemente la naturaleza y objeto del
modelo, asl{ como la menere en que el mismo puede ser llevado
a la préctica, se hace constar que en su_realizacién podrén
ger variables las formasg, dimensiones y‘materiales ¥y en gene-
ral, todo cuanto sea accesorio o secundario, siempre que ello

no altere, cambie o modifique la esencialidad del objeto des-
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crito,
Los términos en que queda redactada esta Memoria,
gon ciertos y fiel reflejo del objeto descrito, debiéndose

tomr con caracter amplio y nunca en forma limitativa.

e s iy i A S T i e S

El MODELO DE UTILIDAD fue se solioita, deberd re-
caer, preciseamente, sobre las particularidades caracterist;
cas e las sigulentes reivindicaciones: ‘ '

l2.,- Un tablero instructivo, caracteri-
zado por comprehder ﬁna serie de ocho‘tabléros, cada uno
de los cuales tiene uno de los colores correspondientes a la
escala cromatica y contiene unas glineacidnes de alojamien-
tos, iguales los de cada una de ellas, los cuales difieren de
los de las restantes, correspondiendo sus perfiles a figuras
geométr icas, en los cualés son suscepfibles de alojarse; en
ajuste suave, unas fichas que en esta posicién quedan sobre-
selientes para ser retiradas manualmente, distribufdas en se
ries que por un lado presentan el mismo color que cada~uno
de los tableros y por otro los diversos perfiles de los alo-
jamientos del total de ellas, de manera que existen las su-
ficientes y necesarias para colocar en ocada tablero las co-
rrespondientes a su color y al perfil de cada uno de sus alo-

jamientos.
28,~ "UN JUEGO INSTRUCTIVO".

Todo ello segﬁn queda expuesto en la presente Me-




moria, que consta de cinco hojas foliadas y mecanografia-
das por una sola cara, y una hoja de dibujos que con la

misma ge acompafia.

MADRID, 14 de Abril de 1,969,
)
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