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 MEMORIA DESCRIPTIVA

En el presente Modelo de Utilidad, vamos
8 referirnos a un Jjuego de competicién de caracteristi-
oas sumanmente préoticas e interesantes.

consiste esencialmente este nuevo Juego de_
oompeticidn en una batalla de trompos 0 peonzas gque oada
uno- de los jugadores pome en Juego en la pista corres- !

i

pondiente, acumulando los puntos los jugadores cuya :

-peonze e8 la dltims en caer.

Otra ocaracteristica del juego, es la de
estar constituido el trompo por un eje provisto de ires .

salientes ociroulares y de una pieza horizontal que 8e
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; que se acompafia, la cual nos muestra un oaso de realiza
- oién préoticaﬁ naturelmente que traténdose de un ejemplo

. ocon amplio eriterio y sinm caracter limitativo alguno.

|

e
encaja sobre el citado eje y presentando dicha pieza
cuatro porciones rectas en su perfil exterior, para fa-
cilitar el choque contre las peongzas adversarias.

Para el lanzamiento de las peonzas, 8e ha pre
visto un elemento acoplable a la misma, & través de un
hilo o bramame que dispara la peonZa previeamente colocads
en uno de los custro puntos de lanzamiento dispuestos en
lg pista de Juego.

Pare que la idea general anteriormente expuqé
ta, pueda ser més f{cilmente comprendida, en la desorip-é
cibén que sigue, vamos a referirnos a la lémina de dibujo

aclaratorio, el dibujo en cuestién, deberd interpretarse

Bn dicho dibujo, se representa en la Fig. 1,
una vista en planta de la pista del Jjuego, en la Pig. 24
un detelle de la peonze en posicién de langamiento sobre,
lg pista y en la Pig. 3, unos detalles de los dos ele- §
mentos que oonstituyen la peonza ¥y de la pieza complemen
taria para el lanzamiento de la misma.

Ia pista de juego -l-, es oirocular estendo
enmarcada por un cuadrado, provisto de cuatro montantes
huecos -2-, diemetralmente opuestos a través de Los cua-
les se efectda el lanzamiento de las peonzas. Sobre 1035
éngulos del ousdredo que enmarca la pista ciroular -l-,:
se-han previsto diez taladros -3~, numerados del uno alf
diez, para anotacién de la puntuacidén de cada jugador.

La peonza o trompo, estd constituida por el
eje troncocénico =5-, sobre el ocual se encaja la pieza
-§-, que exteriormente presenta cuatro porciones rectas
=T7=, presentando el eje =5-, tres salientes oiroculares -
con uns muescs -8-, prevista en el saliente intermedio.;
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Para proceder a la iniciacidén del juego de
competicidn, cada jugador elige una peonza de distinto |
color y distintivo, procediendo a enrrollar un bramante
~-1ll=-, previamente colocado & través del taladro =-10-, de
la pieza de lanzamiento =9-, sobre la ranura -8- del eje
-5=-, ¥ entre los salientes circulares del mismo, apoyén~!
dola dobre las ranuras -4-, del montante abierto -2=, ¥ i
procediendo acto seguido al lanzamiento simultdneo de .
las peonzas, resultando vencedor como ya se ha indicado

' el dltimo en mantener la peonza girando. i

Descrita'suficientemente la naturaleza y ca—é

. racter{sticas de este nuevo Juego de competicién, se ha |
. de hacer constar la posibilidad de que sean variables eu§
. materiales, formas y tamafios, as{ como taubién podrén :
" introducirse variaciones seoundarias que no alteren lsa

esancialidad de su objeto, que se pone de manifiesto en %

la siguiente ?
N _O T A

Los puntos nuevos, no oonocidos ni practicar'
dos en Espafla, sobre los que se desea recaigan las rei-
vindicaciones del presente Modelo de Utilidad, sons:

12.~ "Juego de competicidén®, caracterizado
esencelmente por el hecho de comprender una pista circu-f
lar enmarcada por un cuadrado, que presente cuatro mon- :
tantes huecos diametralmente opuestos, y provistos de
sendas ranuras oentrales interiores, pmra el lanzamientoi
de los trompos o peonzas, presentandodicho marco ouadrad?,
en sus custro éngulos rectos, diez taladros numergdos
correlativamente del uno al diez, pars la puntuacidn de '
cade Jugador.

22.- "Juego de competicién", caracterigzado
porque la peonza o trompo estd constituida por un eje .
troncoodnico con tres salientes ciroulares, el intermedio

i
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le los cuales estéa provisto de una mmesca, encajéndose

=g

obre el extremo superior de dicho eje, una pieza plans
on ocuatro porciones rectas, y efeoctudndose el lanzamien-
o de la peonza, por medio de una pieza que por su extremq

%

e adapte sobre el eje, estando proviste dicha pieza de
bramente solidario de la misma, a través de un teladro!
Hispuesto al efecto y enrrolléndose dicho bramante entre '

los salientes circulares del eje de lareonza, la cual se i
:oloca en las ranuras de los montates huecos de la relv1n-
ioaoidn 18., pasando la pieza de langzamiento a través

el hueco de la misma, antes de proceder al lanzamiento

e la peonza. :
r 3¢, "JUEGO DE COMPETICIONY, de conformided |
Ln un todo en 1o ésenoial y fines industriales a 1o des~ |
érito en la precedente memoria descriptiva y gréfioqmente{
;epresentado en los edjuntos planos, para su mejor com—

Esta Memoria consta de CUATRO hojas mecanogra

prensién.

fiadas, por une sola ocara, & doble espacio y en 94 lineasq
Madrid, 17 de Marzo de 1.969. |
Por autorizacidén del interesado.
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