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EXPEDIENTE: MODELO DE UTILIDAD

Titular: D, MIGUEL VICIANA ROS
Nacionalidad: Es paﬁolé

Domicilio: BARCELONA - Aribau, 141

Objeto: "DISPOSITIVO PARA VOLTEO DEL DADO EN KL JUE
GO DEL PARCHIS"

Prioridad:

MEMORIA DESCRIPTIVA

La finslidad de la presente Memoris Descrip-
tiva es la de ofrecer las caracteristicas principales
de un dispositivo para volteo del dado en el juego del
parchis, que se caracgeriza por una serie de peculia-
ridades suficientes para justificar la solicitud, =

favor de su titular, del privilegio de excluszividad,

concedido por la vigente Ley de la Propiedad Industriall,

para su fabricacidn y venta en Espafia.
El dispositivo en cuestién es incorporableh
un tavlero de parchis y estd constituido por un recep-

tdculo central, dotado de una cubierta transparente,

___para hacer visible el dado alojado en el recepticulo—-

f
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La base del mismo es solideria de un pequefio motor ver
tical contenido en el cajeadd a que da lugar el marco
del tablero, permaneciendo conexionado con 1os pulsa-
dores situades sobre el mismo marco y ante cada juga-
dor y, a través de estos, con las pilas secas y produ-
radoraes de la energia eléctrica necesaria para el accip
namiento del dado. |

Con ello se consigue que todos los jugadores
partidpen en el juego con un mismo dado, eviténdose,
el mismo tiemphd, por el hecho de encontrarse encerrado
en un receptdculo, las frecuentes caidas al suelo, que
tanto se prodigan en este Jjuego, o los deplazamientos
involuntarios de las fichas, al dejar caer el dado so-
bre el tablero. _

Por otra parte, el hgber conseguido le mani-
pulacién del dado por medios eléctricos, elimina las
dificultades funcionales de los dispositivos mecdnicos
utilizados primitivamente y permite disponer en todo
movimiento de un aparato al que basta renovarle las
Pilas secas que le sirven de fuerza motrigz para tener-
lo siempre en buens disposicidén de uso.

Para dar una idea més completa y exacta de
las caracterfisticas de nuestro dispositivo, hemos con-
siderado interesante la aportacién del plano adjunto,
en el que se contienen slgunos gspectos de su reali-
zacibn, que deberdn ser considerados en el mé&s amplio
aspecto, y bajo ningln concepto, como 1limite del alcan
ce del expediente, cuya determinagcidn sélo compete =

la Ley de la Propiedad Industrial.




45

50

55

60

65

70

-3 =

La figura 12 nos ofrece una vista general del
tablero en la que se aprecia la situacién del recepta-
culo contenedor del dado y de logftespectivos pulsadores.
La figura 22 nos muestra ung seccidn en alzado del
Juego, con expresién de su distrivbucidn interior. La
figura 32 corresponde a una seccidén vertical del pul-
sador y la figura 42 es un detalle de la parte concer-
niente al recepticulo del dado y su motor de acciona-
miento,

Conoretendo nuestra descripeibdn sl contenido
de las precitadas figuras, vemos, sefialado con =1~ el
tablero de juego, con un orificio circular -2- en su
centro geométrico, sobre el que se monta el receptd-
culo troncocédnico =3- dotado de una cubierta transpa-
rente =4- que impide la selida del dado -5- y permite
su visién por todos los jugadores.

EL fondo del recepticulo -3- es decir, la
base en la que se apoya el dado -5-, estd constituids
por una plataforma circular -6-, dotada de un resalteé
perimetral -%-, de seguridad y solidaria del eje -8~
del motoreito -9-. Este ¥ltimo se encuenira colocado en
posicién vertical y conectado, a través de 1os csblecio
1los -10-, con las pilas suministradoras de Tuerza mo-—
triz (no représentadas en el dibujo pars mayor senci-
1llez interpretativa), y los pulsedores —11-. Tento el

motor -9~ como las pilas no representadas ¥ sus res-

-

pectivas conexionds, se encuentran alojados en el cajeg
do -12- constituido por los laterales abatidos -13- del

tablero —1- y la caja -14- sobre la que se monts dquel.




75

80

85

S0

95

-4 -

lante donde se anclen los terminales -15- conveniente-
mente seperados. El botén de pplesacibn -16~, es uns
esfera que sobfeSale barcialmente del cuerpo y estd
retenide por el casquete o manguito —17—.'A1 presiconar
sobre le misms, empuja gl puente -18-~, sobre el que se
apoya directamente, obligéndole a entrar en contacto
con las cabezas de los terminales 416-, con lo cugl se
cierra el circuito produciendose la puesta en marcha
del motor =~9-, y el vertiginoso volteo del dado -5-
impulsado por la plataforma -6-. AL cesar lg presién
ejercida en el botén -16-, el muelle -19-, instalado
entre ambos termineles, scciona al puente -18-, y a
través de éste, al botén de ~ :pulsacibn, obligindoles
a recuperar su posicién primitiva.

El jugador siguiente accionard el pulsador

Ya gque las conexiones interiores estdn reslizadas de
tal manera que presionando sobre cualquier pulsador,
de produce el cierre del circuito y le puesta en mar-

chg del motor =-S-.

Juego de parchis, 6lo nos resta menifester que serén
variables las circunstancigs de mgteriales, tamafios

y formas de sus diferentes partes, siempre y cusndo no

te

n=
o
I =
N>

Los pulsadores =11=- congtan de un cuerpo aig

que tiene ante sf, provocando un nuevo volteo del dado,

Suficientemente descrita la naturslezs ¥V uti-~

lided de nuestro dispositive para volteo del dado en el

Se vea alterada su esencialidad, contenida en la giguie;

¥




100

105

110

115

120

125

Modelo de Utilidad, son:

-5 -

Los puntos que se reivindicen en el presente

12,~ Dispositivo pars volteo del dado en el
Juego del pérchis, caracterizado pbr conster de un ta-
blero en cuyo centro geométrico se instala un receptéd~
culo troncoconico, obturado con una cubierta tranSpareﬁ
te, en cuyo interior se encuentre el correspondiente
dado, colocadq sobre una plataforms giratorie gl ser
solidarie del eje de un motorcito vertical, conexiona-
do con las oportunes pllas secas y los pulsadores si-
tuados frente a cada-jugador,.y constituidos por un cugr
po -cilindrico en el que se slojan dos terminales que
gl presioner el botén de pulsacién son conectados por
un puente empujado por'aquel, después de vencer la re-
sistencia ofrecida por un muelle situado en la bese del
puente que le impele, y también al botdn, a ocupar su
posicién primitive cuando cesa la presibn, con 1o que
se corta el giro del motorcito y el volteo del dzdo
hasta que otro jugador accione su pulsador, slojdndose
los elementos componentes en el interior del cajeado
formedo por el tablero y la caja que 1o soporta. Y

22 .~ "DISPOSITIVO PARA VOLTEO DEL DADO EN XL
JUEGO DEL PARCHIS", de conformidad en un todo en 1o
esencial y fines industriales a 1o descrito en la pre-
cedente Memoris bescriptiva Yy graficamente representado

en las figures del plano adjunto para su mejor compren=—

sién.
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Este Memoria consta de SEIS hojas, eccritas
0 gecanografiadas por una so0la cara y a doble espacio

en 126 linéas.

Velencis, 1 ¥arzo 1969

Por autorizacién /del interesado.




D. MIGUEL VICIANA MODELO DE UTILIDAD hoja dnica

17

Vara o2

3 ol
7909,

e

IIr I TITIrrr I

10

escala variable

valenciq, _"m..m:mﬂo‘ 1969
P-a.;

A A




	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



