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MDDELO DE UTILIDAD
" por 20 afios
por "UN JUEGO PARA TA COMPOSICION DE FIGURAS GROTESCAS', & fa-
vor de D& Josefina MIRALLES Ha§é; de“ﬁééiohalidad egpaﬁo;a,
domiciliade en BARCELONA, Avda. Virgen de Montserrat, 127, so-
bredtico. T " .
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MEMORIA DESCRIPTIVA

E1l presente Modelo de utilidad se refiere g un Jjue~-
go destinado a la formacién por.azar de figuras grotescas,
siendo de originales caracteristicas.

E1 Jusgo objeto deliéresente Modelo de utilidad com-
prende miltiples elementos representativos de partes del cuer-
po de figuras humanas de diferentes tipos, las cuales son acQ
plables éntre s{ formendo wna figura humana completa, acoplan-
do a; tronco los brazoé, la'cabeza y'extremidades inferiores,
pudiéndose hacer miltiples combinaciones dada la diversidad
de figuras representables, gbmbinéndose-los elementog dichos
con un jueég'de los dados, uno de los cuales comporta en sus
diferentes caras simbolos;:gp&esentativos de diferentes partes
del cuerpo; miéntras‘qué'éi‘btro comporte indicaciones rela-
tivas al tipo de figuraéqé;compdner ¥ e clertas normas excep-
cionales del juego. De egf?{modo, el juego oonsiste en compo-

ner entre varios jugédores'éendas figuras humanas mediante la .-
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unién de elementos del juggo:entre s8f, siguiendo la ténica que
marcan los dedos, es decir, uxilizando'cada jugador los ele-
mentos que resultan del‘dado correspondiente, tirado por el
mismo y procedentes de la figure humanae indicada por el otro
dado, lo cual reporta la posibilidad de que se vayan consti-
tuyendo figuras grotesces entre unos y otros jugadores y a
la vez, la posibilidad de triunfo del jugador gue compone una
figura humane antes que los demés.

| Para su mejor comprensldn, se adjunta a titulo de
ejemplo un dibujo explicativo del juego para composicién de
figqras grotescas objeto del pmeeente Modelo de utilidad.

Lg figura 1 es wna viste en'perSpectiva que muestra
la constitucién de una figura humane con diferentes partes
acoplables. _

Las figuras 2 y 3 muestran en perspectiva los dados
utilizados en el juegoe.

| Las figuras 4 y 5 muestran esqueméticamente sendas
figuras hﬁﬁanas diferentes.

Tal como se representa en las figuras, es objeto
del presente juego, la disposicidén de miltiples partes repre-
sentatlvas .de zonas del ouerpo humano, tales como el cuerpo
-1-, extremidades superiores -2- ~3-, cabezg -4-, extremi-
dades inferiores -5-, complementdndose con sombreros o toca-
dos ~6- y otros en cantidades variables, a modo de que se
puedeh formar diferentes'figuras_independientes, para lo cual
dichos elementos poseen acoplamiertos elésticos, preferible-
mente del tipo -%—, figura l, en el qué aparece un hilo de
rosca -8- para mejorar el-aobplémiento en orificios -9- de
las otras. piezas, actuando a modo de a00plamiento por roscae.

El juego se oomplementa con dos. dados tales como

=10~ y =11=, el primero de/los cuales lleva en sus caras dife~
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rentes motivos gréficos?;i24,Tindicativos de les zonas del
cuerpo humano que corrqsponde utilizar e cadsa jugador, mien-
tras que el otro 1ado com@brta figuras -13- representativas
del tipo de figura humana al que corfesponden las partes a
escoger, debiendo proceder cada jugador a componer figuras

con las partes que el juego le va marcando y ganando el ju-

gador que compone 1a}figura‘en primer lugar.

De este modo se pueden constituir varias figuras
grotescas,“tales como las representadas por -14- en la figu-

ra 4 y -15- en la figura 5, en las que es posible encontrar

- cuerpos y extremidades que no corresponden a una misma figu-

ra humana, logrando asi un cémico efecto.
 Todo cuanto no afecte, altere, cambie o modifique

la esencia del Juego descrito, serd variable a los efectos
del gctual Modelo.

NOTA. . L

Se:réi#indioa como objeto de este registro por Mode~
lo de utilided: o

le.- Un juego paré la composicién de figuras grotes-
caé, caracterizado por comprender mﬁltiples piezas en imita-
cidn de partes del'cuerpo‘humano, en representaciones diver-
sas, combindndose con dos dados, uno de los ouales lleva en
sus caras sendas indicaciones del tipo de parte determinada
del cuerpo humeno que corresponde colocar al jugador intere-
sado, mientras que otro dado lleva indicaciones en sus caras
correspondientes al tipo de figuré a que corresponden las par-
tes separadas interesadas por cada jugador, permitiendo com-
poner figuras s partir de las éiezas individuales del juego
¥y segin el orden &'t;po fijado pars los dados.s

Sean ousles fuérén las circunstencias que concurren

en la esencislidad del Modelo de utilided, definido en la an-
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terior reivindicacién, cuyo objeto es:
2.~ "UN JUEGO PARA LA COMPOSICION DE FIGURAS GROIES=-
A Conste la presente memoria de cuatro hojas foliadas,
De mecanografié.das por una s0la cara y de los dibujos undos g la
mismae - v |
Bercelona, -8 FEB. 1969

P.Ao de D& Josefins .
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ESCALA VARIABLE
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