14410 1

MODELO DE UTILIDAD

——— ——

DURACION: 20 AROS
CBJETO: UN JUGUETE DIDACTICO .

A favor de: De JORGE ROIG GOMEZ .
Domicilios: Avenide de Américe, 42 — MADRID
Nacionalided: Espaifiola
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El presente modelo de utilidad, tal como su

enunciado indice, se refiere a un juguete diddctico, de
acuerdo‘con;lé descripcion que del mismo se realice, -
que ha'dé entenderse en su mfs amnlio sentido y no res-—
trictivamente.

‘ El modelo_cdyo registro se preconiza yor medio
del nresente escrito supone une interesante novedad en
el campo especifico de su aplicacidn industriel, pues -
como es sabido cada. vez alcanze meyor desarrollo la idea.
de la utilizacidn preferente del juguete de timpo diddcti-
co, capaz de entretener al nifio &l mismo. tiemvo que cum—
ple insensiblemente. una lebor de ensefianza y estimulo de-
las faoultades intelectuales.

" El modelo_gue se presenta consiste esencialmern—
te en un juguete caracterizado por constar de un cilindro
roécédé #érficél, éuyb extremo inferior , crece de la ba-
se presenta una zona sin roscar, con el fin de que &l -
roscar a la base un2 pieza cumsdrangular, €sta no puede
subir & la largo del cilindro y quede apoyade en el sue—
lo menteniendo. de pié el conjunto. El juguete se comvnleta
con otras dos piezas: una destinada a ocupar una norcicn
central sobre el cilindro cuya forma es circular y otra
que se enroscard a la parte suverior del cilindro, de
forma triangular. Estas dos piezas son naturalmente, sus
ceptibles de permutar sus posiciones y de ocupar cuale-

quier posicidn a lo largo del cilindro.
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El conjunto se febricard preferentemente es un

pldstico de relative dureze y cada una de las piezas
estard pintade de distinto color, con objeto de excitar
la atencidn del nifio. La finalided del juguete es acos-
tumbrar al niflo & las operaciones. de roscado, armendo y
desarmendo & voluntad el conjunto.

Con el fin de hacer mds comprensible la expli-
cacion desarrollade, en el plano adjunto se han remresen—
tado dos vistas del modelo, siendo.la figura 12 una vis-
ta en. plenta.y la figura 22 une vista superior, habién-—
dose sefinlado los elementos mds caracteristicos con arre-
glo & la enumeracidn siguiente: 1) Cilindro roscedo 2)
Pieza bage cuadrangular. 3) Pieza trisngular 4) Pieza -
circular. |

Descrite suficientemente la neturaleza del pre-
sente modelo de‘htilidad, se hace constar expresamente -
gque cualquier modificacidn de detalle que pudiers intro-
ducirse, se considerard incluida dentro del mismo, en -
tanto no eltere fundamentelmente sus ceracteristicas sus-
tancialeé. |

Por dltimo, se declaran de novedad y nropia =
invecnidn las‘siguienfes

REIVINDICACIONES

1) UN JUGUETE DIDACTICO, caracterizado esencisle
mente por constar de un cilindro vertical roscado que, -

cerce. de su extremo inferior, presenta una gona. liss, con
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el fin de que sirve de tope a la subida de una mnieza
cuadrangular dotada de un orificio central con unea -
rosca interna, que encaja en la parte inferior del.-
cllindro y queda formendo la base del conjunto, man—
teniendolo en pié, estando vprevistas otras dos niezag
dotadas tambien de . orificio central con rosca interns,
una circular y otra trianguler, destinadas.2 moverse -
por la parte superior del cilindro, obligando la opera-.
cidn de armes y desarmar el conjunto & despertar la aten-
cion intelectual del nifio.

28) UN JUGUETE DIDACTICO

Todo ello, tal y como queda expuesto en la -
presente memoria descriptiva, que consta de cuatro ho-
jes, foliades y mecanogrefiadas por una sola de sus cam

ras y a dos espaclos y hoja de plano adjunta.

Madrid, 21 Diciembre 1.968

LUIS B¢ 0E ZU7UMESA
Par Redior
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