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EXPEDIENTE:  MODELO DE UTILIDAD

Titular: D. LOUIS.KAUFMAN

Nadona“dad; Norteaﬁericaﬁa

Domicilio: PALMA DE MALLORCA ~ Ce?daﬁa,‘ 11
C)bj.eio + WJUEGO DE SALON: PERFECCIONADO"

Rrioridad:

MEMORIA DESCRIPTIVA

En el -.curso de la presente descripcidn, y conl
la ayuda del plano adjunto, van a guedar expuestas las
caracteristicas que ofrece un juego de salon, perfec-
cionado, el cual por sus condiciones de utilidad recreg
tiva y novedad, merece que se conceda a su titular el
privilegio de su execlusiva éxplotacién industrial y
coméroial en Espefila, al amparo de la vigente legislacié:

de Propiedad Industrizl.

Consiste este Juego en-una‘especie de futbo-
1in automftico, cuyd deserrollo se lleva a la prictica

mediante un nimero predeterminado de bolas, que son li-
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__bersdas por un mecanismo, cuando es iniroducida una Li-J
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cha o moneda por una ranura dispuesta en la parte ante-
rior al efecto, disponiendo este juego, que se sitda enj
uﬁ plano vertical, de un disparador que impulse las Dbo-
las, de uns en una, para tratar de conseguir que se in-
troduzcen en una porteria, que viene g estar conformeade
por un recepficulo situado en la parte media e inferior
del juego, de forma que en la practica o desarrollo del
juego, 1os goles conseguidos queden automdticamente con-
tabilizados y sefieglizados mediante sefigles acdsticas y

Spticas, totalizéndose en un marcedor situado en la par-
te superior del juego, provisto de iluminecidén que en
cada gol produce el encendido del tanto conseguido.

.Este Juego queda notablemente mejorado, median
te la disposicidén de unas palancas o "flippers", gue
en nimero de dos (pueden ser més), vienen a queder estrg
tegicanente situadas, y que el jugador acéiona desde el
exterior mediente 108 oportunos pulsadores, con el fin
dé poder con sus hibiles y oportunos'golpes desviar la
pelota cuando en su cafda se aleja de la boca de la pOT~
teria, pera conseguir que finalmente se introduzca en
ésta, fin y objetivo de cada tirada.

Pere faciliter la comprensién de las caracte-
risticas de este juego, hemos estimado oportuno acompa~-
‘far una lémina de dibujos, en la que se ofrece un caso
préctico de realizacidn de este juego, que nos muestra
en su Unica figura una vista en elzado y frontel del jue-
80, consistente en un cuerpo paredelepipédico cerrado

por su parte agnterior por un cristal transpsrente, o tra-

vés del cual se observa el tablero o canpo de juego =1-,
L T
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tras el cual se hellan los aparatos electrénicos, cuyo
conjunto hace funcionar a1 juego.

En la parte anterior, dispone de una ranura
45 -2, pera, a través de la misma, depositar uns ficha o
moneda, Cuyo pase por los mecanismos dispuestos al efeg
to, acciona un interruptor eléotrico que pohe en nmarcha
al eperato con la liberacidén de las bolas -3=- que ante-
riormente se encontraban bloqueadas en un depdsito.

50 Estas ‘bolas situadas en una rampa inclinada,
van quedendo sucesivamente al alcance de un disparador
-4=, que es acclonado mediante la palanca -5-, sujeta a
la accién de un muelle que le presta el impulso propul-
sor, y cuya palanca se mueve entre los topes =6- y -7-
55 que limitan &L éﬁgulp de su desplazegmiento.

La bols golpeada, sale proyectada hacia arriba
por el canalillo -8-, ¥y siguiendo la trayectoria del ta-
bigque -9-, aue limita el campo,.tropieza en su recorri-
do con un muelle -10-, con el'que rebota, halldndose el
60 muelle -11- en la boca del canalillo, a fin de impedir
Qe en este rdbote vuelva a penetrar en aqﬁel.

En su cafda por efecto de la grevedad, la bola

-3- encontrard obstdculos, tal como los clavos o vésta-

gos -12-,perpendiculares al tablero, y puede pasar a tra
65 vés del orificio alargado -13-, para yeaparecer por el
orificio =14-, situado een el punto-medio de la porteria
-15-, posicién privilegiada por cuanto el orificio -13- .
se le denomina "penalty", y su introduccién de la bola,

précticamente casi supone la obtencién de un gol. Estos

_70 goles quedan contgbilizados en el marcador que sefialamos
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‘das y consigulentemente paralizadas, quedando de nuevo

.Qe que consta el juego, han quedado introducides en la

%@2551'
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con =-16-, que se enciende mostrando el nimero del tanto
conseguido, a la Vvez que suenz un fimbre.

| Si la pelota no entrase en el canal que condu-
ce o la porteria y saliese desviada haoia 10s canales
laterales, de distinta valoracidn a efectos de 1la tirada
dispone el jugador de las pelencas -17=, o "flippers",
que se encuentran situadas una en cada lado, y que son
acclonadas simulténeamente por la palanca 0 mando ante-
rior -18-, situade en el frente del aparato, pudiendo
también esta palence o mendo hallarse situado en un lado
del juego, o sez? mis de uno.

Las pelotas que en su cafda quedan alojedas

en 1os canalillos laterales que pueden ser conocidos co-

mo "off-side" o "cérner", quedan momenténeamente reteni-

liberadas y puestas en circulacidn para nuevas impulsio-
nes, cuando se introduce o consigue un gol, puesto que
la bole habré tropezado con un interruptor -19-, que po-
ne en movimiento @l conjunto de dispositivos eléctroni-
cos que liberan los topes que retenfian las pelotas para-

lizedas.

Naturelmente el Juego concluye cuando les bolas

porteris en su totalidad.

Suficientemente descrita la estructura y esen-
cia de este nuevo juego, sélo resta manifestar que se-
rén variagbles las circunstancias de materiales, tamafios

y formas de sus partes, asi como las reglas por las que

se gufe su desarrollo, siempre y cuando no supongan alte-
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108 cusles se hallan en embos lados unas palancas accio-

un mando, y cuyas palancas tienen como objeto que el —
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racién de su esencialidad, puesta de manifiesto en la

siguienté

"=
o
=]
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Los puntos gque se reivindican en el presente

Modelo de Utilidad, son:

| 12 .- Juego de salbén, perfeccionado, del tipo
acciouado por fichas o menedas introducidas por una
ranura para el desblogueo de un néméro de pelotas ©
bolas, que se cérécteriza porque consta de un tablero
de juego, situado en posicibn vertical, y protegido pon
un cristal transparente, con un canalillo en cuya parte
inferior se encuentra un disparador,.frenxe al cual y .
por uns rempa inclinade llegan las bolas ung a una, pa-
ra sglir proyectadas por el disparo promovido por el
jugedor mediante la menipmlacién de una palanca frontall
¥ cuyo canalillo se prolonga por un lado en el tabigue
que limita el cempo de juego, halléndose des muelles,
uno al término de la pardbola del tebique citado y otro
a2 la salida del canalillo, que impulsan a la bola g
cambiar de trayectoria, y la cusl, en su cafda, hastsg
un receptéculd situado en la parte inferior y media del
tablero y que actiia a modo de porteria, halls en su
camino una pluralidad dé obstdculos a modo de clavos pex
pendiculares al tablero!y alineados, encontréndose unos

canalillos a uno y otro lado de la porteria, antes de

nables sobre unos ejes, cuyo accionamiento les permite

describir unos arcos, accionadas desde el exterior por
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Jugador puede impedir que las bolas que Se encaminaban

a canalillos diferentes del gol, vuelvan atrds y tratar|
de conseguir que caigan directamente en la porterfia o
por un orificio alargedo superior, que se comunicg por
detrds del tablero con otro orificio anterior que viene
e quedar situado sobre la porterfa, a modo de punto de
penalty, contabilizéndose 1los tantos en un marcador lu-
minoso situado en la parte superior, y uniéndose a ellb
unas sefieles ac@sticas o timbres. ¥

22.- "JUEGO DE SALON, PERFECCIONADO", de con-
formidad eh un todo en lo esencial y fines industriales
e lo descrito en le precedente Memoria Descriptiva y
gréficemente representado en las figuras del plano ad-
junto para su mejor comprensién.

Esta Memoria consta de SEIS hojas, mecano-

grafiadas por una sola carg y a doble espacio en 182

. lineas.

Valencia, 5 Noviembre 1968

- Por autorizecidén del interesado.
JUAN LOPEZ SANCH 1
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