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O b j e l  o ¡ "JUEGO DE SALON PERFECCIONADO"

P r i o r i d a d

MEM ORIA D E S C R tP T tV A
En e l  cu rso  de l a  p re s e n te  d e s c r ip c ió n , y con 

l a  ayuda d e l p lano a d ju n to , van  a  quedar ex p u estas l a s  
c a r a c t e r í s t i c a s  que o fre c e  un juego  de s a ló n , p e r fe c ­
c io n ado , e l  cu a l por sus co n d ic io n es de u t i l i d a d  r e c r e a  
t i v a  y novedad, m erece que se  conceda a su t i t u l a r  e l  
p r iv i l e g io  de su  e x c lu s iv a  e x p lo ta c ió n  in d u s t r i a l  y 
com ercia l en E spaña, a l  amparo de l a  v ig e n te  le g i s la c ió j i  
de P rop iedad  I n d u s t r i a l .

C o n s is te  e s te  juego en  una esp ec ie  de fu tb o -  
l í n  au to m ático , cuyo d e s a r ro l lo  se l l e v a  a l a  p r á c t ic a  
m ediante un número p redeterm inado  de b o la s ,  que son l i -  

Jaeradas por un mecanismo, cuando es in tro d u c id a  una f i - -
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cha o moneda por una ra n u ra  d is p u e s ta  en l a  p a r te  a n te ­
r i o r  a l  e f e c to ,  d ispon iendo  e s t e  juego , que se s i t ú a  en 
un p lano  v e r t i c a l ,  de un d isp a ra d o r  que im pulsa l a s  bo­
l a s ,  de una en una, p a ra  t r a t a r  de co n seg u ir que se i n ­
tro d u zcan  en una p o r t e r í a ,  que v ien e  a e s t a r  conform ada 
por un re c e p tá c u lo  s itu a d o  en l a  p a r te  media e i n f e r i o r  
d e l ju eg o , de form a que en l a  p r á c t ic a  o d e s a r r o l lo  d e l 

U ju eg o , lo s  g o le s  conseguidos quedm autom áticam ente con­
ta b i l iz a d o s  y se ñ a liz a d o s  m ediante se ñ a le s  a c ú s t ic a s  y 
ó p t ic a s ,  to ta l iz á n d o s e  en un m arcador s i tu a d o  en l a  p a r­
t e  su p e r io r  d e l juego , p ro v is to  de ilu m in ac ió n  que en 
cada go l produce e l  encendido d e l ta n to  consegu ido .

E s te  juego queda no tab lem ente m ejorado, median 
te  l a  d is p o s ic ió n  de unas p a lan cas o " f l ip p e r s " ,  que 
en número de dos (pueden s e r  m ás), v ien en  a quedar e s t r á  
teg icam en te  s i tu a d a s ,  y que e l  jugador acc io n a  desde e l  
e x te r io r  m ediante lo s  oportunos p u lsa d o re s , con e l  f i n  
de poder con sus h á b ile s  y oportunos go lpes d e sv ia r  l a  
p e lo ta  cuando en  su c a íd a  se a l e j a  de l a  boca de l a  por­
t e r í a ,  p a ra  co n seg u ir  que f in a lm e n te  se  in tro d u z c a  en 
é s t a ,  f i n  y o b je tiv o  de cada t i r a d a .

P a ra  f a c i l i t a r  l a  com prensión de l a s  c a r a c te ­
r í s t i c a s  de e s te  ju eg o , hemos estim ado oportuno acompa­
ñ a r  una lám in a  de d ib u jo s , en l a  que se o fre c e  un caso  
p rá c t ic o  de r e a l i z a c ió n  de e s te  ju eg o , que nos m uestra  
en su  ú n ica  f ig u r a  una v i s t a  en a lzado  y f r o n ta l  d e l ju e ­
go, c o n s is te n te  en un cuerpo p a ra ^ e le p ip é d ic o  cerrado  
por su  p a r te  a n te r io r  por un c r i s t a l  t r a n s p a r e n te ,  a t r a ­
vés d e l cua l se observa  e l  ta b le ro  o campo de juego - 1 - ,
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t r a s  e l  cua l se  h a l la n  lo s  a p a ra to s  e le c t r ó n ic o s ,  cuyo 
co n ju n to  hace fu n c io n a r  a l  juego .

En l a  p a r te  a n t e r io r ,  d ispone de una ra n u ra  
- 2 - ,  p a ra , a  ta a v é s  de l a  misma, d e p o s i ta r  una f ic h a  o 
moneda, cuyo pase por lo s  mecanismos d isp u e s to s  a l  e fe c  
to ,  acc io n a  un in t e r r u p to r  e lé o t r ic o  que pone en marcha 
a l  a p a ra to  con l a  l ib e r a c ió n  de l a s  b o la s  - g -  que a n te ­
r io rm en te  se en co n trab an  b loqueadas en un d e p ó s ito .

E s ta s  bo-las s i tu a d a s  en una rampa in c l in a d a ,  
van quedando sucesivam ente a l  a lc an ce  de un d isp a ra d o r 
- 4 - ,  que es accionado m ediante l a  p a lan ca  - 5 - ,  s u je t a  a 
l a  acc ió n  de un m uelle que l e  p r e s ta  e l  im pulso p ro p u l­
s o r ,  y cuya p a lan ca  se  mueve e n t r e  lo s  to p es  - 6 -  y - 7 -  
que l im i ta n  éQL áágu lo  de su  d esp lazam ien to .

La b o la  g o lp ead a , s a l a  p ro y ec tad a  h a c ia  a r r ib a  
por e l  c a n a l i l lo  - 8 - ,  y s ig u ien d o  l a  t r a y e c to r i a  d e l t a ­
b ique - 9 - ,  que l i m i t a  e l  campo, t r o p ie z a  en su  r e c o r r i ­
do con un m uelle - 1 0 - ,  con e l  que re b o ta ,  h a llá n d o se  e l  
m uelle -1 1 -  en  l a  boca d e l c a n a l i l l o ,  a  f i n  de im ped ir 

que en  e s te  r á b o te  v u e lv a  a  p e n e tra r  en a q u e l.
En su  c a íd a  por e fe c to  de l a  g ravedad , l a  b o la  

- 3 -  e n c o n tra rá  o b s tá c u lo s , t a l  como lo s  c lavos o v á s ta -  
gos - 1 2 - ,p e rp e n d ic u la re s  a l  t a b le r o ,  y puede p a sa r  a t r a ­
vés d e l o r i f i c i o  a la rg ad o  -1 3 - ,  p a ra  re a p a re c e r  por e l  
o r i f i c i o  -1 4 - ,  s i tu a d o  ean e l  punto medio de l a  p o r te r ía  
-1 5 - ,  p o s ic ió n  p r iv i l e g ia d a  por cuan to  e l  o r i f i c i o  - 13 -  
se l e  denomina " p e n a lty " , y su  in tro d u c c ió n  de l a  b o la , 
p rác ticam en te  c a s i  supone l a  o b ten c ió n  de un g o l . E s to s  
g o le s  quedan c o n ta b il iz a d o s  en e l  m arcador que señalam os
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con -1 6 - ,  que se enciende m ostrando e l  número d e l ta n to  
consegu ido , a l a  vez que suena un tim b re .

S i l a  p e lo ta  no e n tra s e  en  e l  can a l que condu­
ce a  l a  p o r t e r í a  y s a l i e s e  d esv iad a  h a c ia  lo s  c a n a le s  
l a t e r a l e s ,  de d i s t i n t a  v a lo ra c ió n  a  e fe c to s  de l a  t i r a d a ,  
d ispone e l  jug ad o r de l a s  p a lan cas -1 7 - ,  o " f l ip p e r s " ,  
que se  en cu en tran  s i tu a d a s  una en cada la d o , y que son 
acc ionadas sim ultáneam ente por l a  p a la n ca  o mando a n te ­
r i o r  - 18- ,  s i tu a d a  en  e l  f r e n te  d e l a p a ra to , pudiendo 
tam bién e s t a  p a la n ca  o mando h a l la r s e  s itu a d o  en un lado  
d e l ju eg o , o seá  más de uno.

Las p e lo ta s  que en su c a íd a  quedan a lo ja d a s  
en lo s  c a n a l i l lo s  l a t e r a l e s  que pueden s e r  conocidos co­
mo " o f f - s id e "  o " c ó r n e r " ,  quedan momentáneamente r e t e n i ­
das y co n sigu ien tem en te  p a ra l iz a d a s , quedando de nuevo 
l ib e r a d a s  y p u es ta s  en c i r c u la c ió n  p a ra  nuevas im p u ls io ­
n e s , cuando se  in tro d u c e  o consigue un g o l ,  puesto  que 
l a  b o la  h ab rá  tro p ezad o  con un in t e r r u p to r  - 1 9 - ,  que po­
ne en movimiento a l  co n ju n to  de d is p o s i t iv o s  e l é c t r o n i -  
cos que l ib e r a n  lo s  to p es  que r e te n ía n  l a s  p e lo ta s  p a ra ­
l i z a d a s .

N aturalm ente e l  juego concluye cuando l a s  b o la s  
ge que c o n s ta  e l  juego , han quedado in tro d u c id a s  en l a  
p o r t e r í a  en su to t a l i d a d .

S u fic ien tem e n te  d e s c r i t a  l a  e s t r u c tu r a  y esen ­
c ia  de e s te  nuevo juego , só lo  r e s t a  m a n ife s ta r  que se ­
rá n  v a r ia b le s  l a s  c i r c u n s ta n c ia s  de m a te r ia le s ,  tamaños 
y form as de sus p a r te s ,  a s í  como l a s  r e g la s  por l a s  que 
se gu íe  su d e s a r r o l lo ,  siem pre y cuando no supongan a l t e -
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-  5 -

r a c ió n  de su. e s e n c ia l id a d , p u e s ta  de m a n if ie s to  en l a  
s ig u ie n te

N O T A

Los puntos que se r e iv in d ic a n  en e l  p re sen te  
Modelo de U t i l id a d ,  son:

1 S . -  Juego de s a ló n , p e rfecc io n ad o , d e l t ip o  
accionado  por f ic h a s  o menedas in tro d u c id a s  por una 
ra n u ra  p a ra  e l  desbloqueo de un nómero de p e lo ta s  o 
b o la s ,  que se  c a r a c te r i z a  porque c o n s ta  de un ta b le ro  
de ju eg o , s i tu a d o  en p o s ic ió n  v e r t i c a l ,  y p ro teg id o  por 
un c r i s t a l  t r a n s p a r e n te ,  con un c a n a l i l lo  en cuya p a r te  
i n f e r i o r  se  e n c u e n tra  un d isp a ra d o r , f r e n te  a l  cu a l y 
por una rampa in c l in a d a  l le g a n  l a s  b o la s  una a una, pa­
r a  s a l i r  p ro y ec tad as por e l  d isp a ro  promovido por e l  
jugador m ediante l a  m an ip u lac ió n  de una p a lan ca  f r o n t a l ,  
y cuyo c a n a l i l lo  se  p ro lo ng a  por un lado  en e l  ta b iq u e  
que l im i t a  e l  campo de ju eg o , h a llá n d o se  des m u e lle s , 
uno a l  térm ino  de l a  p a rá b o la  d e l ta b iq u e  c ita d o  y o tro  
a l a  s a l id a  d e l  c a n a l i l l o ,  que im pulsan a l a  b o la  a 
cam biar de t r a y e c t o r i a ,  y l a  c u a l ,  en su c a íd a , h a s ta  
un re c e p tá c u lo  s itu a d o  en l a  p a r te  i n f e r i o r  y media d e l 
t a b le r o  y que a c tá a  a  modo de p o r t e r í a ,  h a l l a  en su  
camino una p lu ra l id a d  de o b s tá c u lo s  a modo de c lav o s p er 
p e n d ic u la re s  a l  t a b le r o  y a l in e a d o s , encon trándose unos 
c a n a l i l ío s  a uno y o tro  lad o  de l a  p o r t e r í a ,  a n te s  de 
lo s  cu a le s  se  h a l la n  an ambos lad o s  unas p a lan cas accio-- 
n ab le s  sobre  unos e j e s ,  cuyo accionam ien to  l e s  perm ite  
d e s c r ib i r  unos a rc o s , acc io n adas desde e l  e x te r io r  por 
un mando, y cuyas p a lan cas t ie n e n  como o b je to  que e l -----
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jug ad o r pueda im ped ir que l a s  b o la s  que se encaminaban, 
a c a n a l i l l o s  d i f e r e n te s  d e l g o l ,  v u e lv an  a t r á s  y t r a t a r  
de co n seg u ir  que ca ig an  d irec tam e n te  en l a  p o r te r ía  o 
por un o r i f i c i o  a la rg ad o  s u p e r io r ,  que se comunica por 
d e trá s  d e l ta b le ro  con o tro  o r i f i c i o  a n te r io r  que v ien e  
a  quedar s i tu a d o  sobre  l a  p o r t e r í a ,  a modo de punto de 
p e n a lty , c o n ta b iliz á n d o se  lo s  ta n to s  en un m arcador l u ­
minoso s itu a d o  en l a  p a r te  s u p e r io r ,  y uniéndose a e l l o  
unas se ñ a le s  acA stica s  o t im b re s . Y

2 8 .-  "JUEGO DE SALON, PERFECCIONADO", de con­
form idad  en un todo  en lo  e s e n c ia l  y f in e s  in d u s t r i a l e s  
a lo  d e s c r i to  en l a  p reced en te  Memoria D e s c r ip tiv a  y 
g rá ficam en te  re p re se n ta d o  en  l a s  f ig u r a s  d e l p lano  ad­
ju n to  p a ra  su  m ejor com prensión.

E s ta  Memoria c o n s ta  de SEIS h o ja s ,  mecano­
g ra f ia d a s  por una s o la  c a ra  y a doble esp ac io  en 132  

l í n e a s .
V a le n c ia , 5 Noviembre 1968 

Por a u to r iz a c ió n  d e l in te re s a d o .
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