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El Estatuto vigente sobre Propiedad Industrial, de 
26 de Julio de 1929, en su texto refundido publicado el 30 
de Abril de 1930, establece los caracteres de patentabili- 
dad de las invenciones de tipo industrial que tienen por 
objeto obtener ventajas sobre lo ya conocido, admitiendo 
por consiguiente como patentables, las nuevas máquinas, apa. 
ratos,-instrumentos, procesos de fabricación, etc. La am­
plitud de conceptos previstos como patentables, ¡da llevado 
al legislador a aclarar (Arta. 46) que la enumeración con­
tenida en dicho cuerpo legal es puramente enunciativa y no 
limitativa, haciéndola extensiva incluso a los descubri­
mientos de tipo científico (Arta. 47).

El Decreto de 26 de Diciembre de 1947, recogiendo 
la Orden de 18 de Noviembre de 1935* confirma el criterio 
legal de que también serán patentables los instrumentos, ob 
jetos, o partes de los mismos, que aporten a la función a 
que son destinados, un beneficio o efecto nuevo, y en defi­
nitiva que constituyan una mejora sustancial sobre lo ante­
riormente conocido.

Pues bien, a tenor de lo expuesto, y en base al ar­
ticulado que recoge los conceptos expresados, debe conside­
rarse, que la invención a que se refiere la presente memo­
ria, constituye una novedad industrial, con características 
y ventajas que la hacen merecedora del privilegio de explo­
tación exclusiva que por ella se solicita, premiando asi 
los méritos de quien aporta a la industria del país una me­
jora efectiva y precisamente comprendida entre las enuncia­
das por la Ley como patentables. (Arts. 46 y 47 en relación 
con el 171, en su nueva redacción afectada por la Orden de 
18 de Noviembre de 1935)°30
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¡ Pasando a d e s c r ib i r  e l  o b je to  de l a  in v en c ió n  __
por l a  c u a l se s o l i c i t a  e l  p re se n te  p r iv i l e g io  de Modelo de 
U t i l id a d ,  se hace c o n s ta r  que l a  f in a l id a d  de la * id e a  oue -  

j  vamos a d e s c r i b i r  e s  p ro p o rc io n a r  a l  mercado y a l  p ú b lic o  
j en g e n e ra l un juego de h a b i l id a d ,  que m ejora la s  c u a lid a d e s  
I p r á c t ic a s  y  fu n c io n a le s  de su s  s im ila r e s  conocidos ya que -  

a p o r ta  a l a  fu n c io b  a que se d e s t in a  e f e c to s  nuevos que le  
do tan  de un mayor e n tre te n im ie n to , p re c isa n d o  s in  embargo -  
de fa s e s  o p e ra tiv a s  más s im p lif ic a d a s  que sus s im ila r e s  co­
n o c id o s .

Con o b je to  de a c l a r a r  g rá ficam en te  l a  id e a  que -
se d e s c r ib e ,  se acompaña a  e s t a  memoria, como p a r te  i n t e ___

i g ran te  de l a  misma, un juego de d ib u jo s  en lo s  que se repre. 
s e n ta  lo  s ig u ie n te :

La f ig u r a  ú n ic a  m u estra  sendas v i s t a s  en a lz a d o , 
p a rc ia lm en te  se c c io n a d a s , que corresponden  a l  juego de h a b í
l id a d  que nos ocupa, ap rec ián d o se  que e l  mismo.comprende __
una base ( l )  que compone lo s  p ie s  de una f ig u r a  humana; un
m á s t i l  (2 ) qie se aco p la  sobre d ic h a  base por su e x t r e m o __
(3 ) ;  en ta n to  que p o r su extrem o opuesto  re c ib e  a una cabe­
za. ( 4 ) ,  e x is t ie n d o  e n tre  d ic h a  base (1 ) y cabeza (4 ) una se
r i e  de p ie z a s  in te rm e d ia s  (5 ) que se e n s a r ta n  en e l  c i ta d o  
m á s t i l  ( 2 ) .

C o n stitu y e  una v e rd a d e ra  novedad, que una vez en 
s a r ta d a s  d ic h a s  p ie z a s  en e l  m á s t i l  (2 ) ,  é s te  se d e sac o p la  
de a q u é l la s ,  p o r lo  que l a  cabeza (4 ) se apoya d irec tam en te  
sobre l a s  p ie z a s  (5 ) y  é s ta s  sobré lo s  p ie s  (1 ) de l a  f ig u ­
r a ,  de modo que con ayuda d e l  m a r t i l lo  de p e rc u s ió n  (6 ) ,  — 
p ro v is to  d e l  mango (? ) ', se g o lpea  una de d ich as  p ie z a s  ($ ) ,  
p rocurando  e x t r a e r l a s  una a una s in  desm oronar l a  f ig u r a ,
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¡! haciendo  d ism in u ir  p rog resivam en te  l a  a l t u r a  de e s t a  ú lt im a¡¡
¡¡ De l a  d e s c r ip c ió n  de lo s  d ib u jo s  que an tecede se
¡i deduce p rác ticam en te  l a  c o n s t i tu c ió n  y e l  funcionam iento  — 

d e l o b je to  de l a  in v en c ió n , que e s  como s ig u e : una vez aco ­
p lad o  e l  extrem o ( 3 ) . d e l  m á s t i l  (2 ) sobre l a  base ( l )  d e l -  

I ju g u e te , se e n s a r ta n  en d ich o  m á s t i l  la s  p ie z a s  in te rm e d ia s  
¡ ( 5 ) ,  p ro ced ién d ose \ después a d e sa c o p la r  d icho  m á s t i l  (2 ) y

a c o lo c a r  d irec tam e n te  sobre l a  p ie z a  (5 ) s i tu a d a  s u p e r io r -  
ij mente' l a  cabeza (4 ) p a ra  segu idam en te , con ayuda d e l m a r t i ­

l l o  (6 ) ,  g o lp e a r sobre una de d ic h a s  p ie z a s  (5 ) procurando 
s e p a r a r la  de la s  co n tig u a s  s in  que se desmorone e l  c o n ju n to .

No se c o n s id e ra  n e c e s a r io  h a c e r  más e x te n sa  e s ta  
i d e s c r ip c ió n  p a ra  que c u a lq u ie r  p e rso n a  p e r i t a  en  l a  m a te r ia  

comprenda p erfec tam en te  l a  id ea  que se d esea  p a te n ta r ,  a s í  
como la s  v e n ta ja s  que de su r e a l iz a c ió n  in d u s t r i a l  han de —i!

I d e r iv a r s e ,  y  que brevem ente a lu d id a s  en sus puntos más  ̂ seña 
i lad o s  son l a s  s ig u ie n te s :

a ) a p o r ta  un mayor e n tre te n im ie n to  a l a  p r á c t i c a  
de lo s  juegos i n f a n t i l e s  p u es to  que añade a un juego l a s  — 
c u a lid a d e s  de d i s t r a c c ió n ,  a te n c ió n , i n t e r é s ,  h a b il id a d  pro  

! p ia ,  e t c . ;
¡ b ) c o n s t i tu c ió n  e le m en ta l que dism inuye n o ta b le s)i d isp e n d io s  de tiem po , e n e rg ía  y  mano de ob ra ;

c) e s te  juego puede h ac e rse  e x te n s iv o  a p erso n as 
de to d as  l a s  ed ad es;

d) co s to s  a s e q u ib le s  de p roducción  po r todo  lo  -  
cu a l r e s u l t a  ev id e n te  que e l  Modelo que se s o l i c i t a  ad q u ie ­
re  una u t i l i d a d  p r á c t i c a  s in g u la r  por e l  b e n e f ic io  o e fe c to  
nuevo que a p o r ta  a l a  fu n c ió n  a que se d e s t in a .

¡i P or todo e l l o ,  y p a ra  e v i t a r  p o s ib le s  im ita c io —
i
i
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n es , se p re s e n ta  e s t a  s o l i c i t u d ,  p id ien d o  l a  e x p lo ta c ió n  ex 
e lu s iv a  de l a  id e a  d e s c r i t a ,  de acuerdo  con la s  c o n s id e ra — 
c io n es  y pun tos que se desean  r e iv in d i c a r ,  que se co n c re tan  
en la s  p ág in as s ig u ie n te s :  .

30
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1 Hecha la descripción a que se refiere la memoria

que antecede, es preciso insistir en que los detalles de 
realización de la idea expuesta, pueden variar, es decir,
que pueden sufrir pequeñas alteraciones, basadas siempre

' 5 en los principios fundamentales de la idea, que son en osen
cia los que quedan reflejados en los párrafos de la des- 
cripción hecha. En efecto, el Articulo 48 del Estatuto vi­
gente sobre Propiedad Industrial, establece cómo no paten-

M
tables, en su apartado tercero, "los cambios de forma, di­
mensiones, proporciones y materias de un objeto ya patenta
do" fijando asi el criterio del legislador en el sentido
de que patentada una idea que pueda dar lugar a una reali-

15

dad práctica e industrializáble, nadie podrá apoyarse en 
ella para, a pretexto de haber introducido ligeras modifi­
caciones, presentarla como nueva y propia.

20

Este principio, en cuanto áLalcance de la protec­
ción del objeto patentado se refiere, se halla confirmado 
por numerosas Sentencias del Tribunal Supremo, y entre ellas, 
como más terminantes, en. las de fechas 16 de Octubre de 1954, 
23 de Enero de 1959, 20 de Marzo de 1964 y otras.

25

Establecido el concepto expresado, en cuanto a la 
amplitud que debe darse a la protección solicitada, se re­
dacta a continuación la Nota de Reivindicaciones, de acuer 
do con lo que se establece en el láltimo párrafo del apar­
tado tercero del Articulo 100 de la Ley, sintetizando asi

30

las novedades que se desean reivindicar:
NOTA DE REIVINDICACIONES

En resumen, el privilegio de explotación exclusi­
va que se solicita, recaerá sobre las reivindicaciones si­
guientes:
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1 .  *- UN JUEGO DE HABILIDAD, d e l  t ip o  que compren— 
de una base que compone lo s  p ie s  de una f ig u r a  humana, un -  
m á s t i l  que se aco p la  sobre d ic h a  base re c ib ie n d o  e l  m ontaje 
de l a  cabeza y una s e r ie  de p ie z a s  in te rm e d ia s  que se e n s a r
ta n  en d ich o  m á s t i l ,  c a ra c te r iz a d o  porque una vez e n s a r ta __
das l a s  p ie z a s  in te rm e d ia s  e l  m á s t i l  e s  d esaco p lab le  de mo­
do que l a  cabeza se apoya sobre  l a s  p ie z a s  in te rm e d ia s  y e s  
t a s  ú lt im a s  sobre l o s .p i e s 'd e  l a  f ig u r a ,  incluyendo  un mar­
t i l l o  de p e rc u s ió n  con e l  cu a l se g o lpea  a l a s  p ie z a s  í n t e r  
m edias p re v in ie n d o  que sean  e x t r a íd a s  una a una s in  que se 
desmorone l a  f ig u r a  h a s ta  d ism in u ir  p rog resivam en te  l a  a l t u  
r a  de e s t a  ú l t im a .

2 .  -  Se r e iv in d ic a  por ú lt im o , como o b je to  sobre 
e l  que ha de r e c a e r  e l  Modelo de U t i l id a d  que se s o l i c i t a :  
"UN JUEGO DE HABILIDAD".

Todo conforme queda d e s c r i to  y re iv in d ic a d o  en -  
l a  p re s e n te  memoria, que c o n s ta  de s i e t e  p ág in as m ecanogra­
f ia d a s ,  y  d ib u jo s  que se acompañan.

'r  - M adrid, 11 de octub re  de 1.968
' 7 ' BERNARDO UNGRIA

P*P.
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