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MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente modelo de utilidad se refiere g
un juego de futbol de sobremesa.

Mas concretamente, en la invencidn se ha ideado

un juego de futhol de tipo de sobremesz, cuyo campo O

5e drea de juego esta integrada por una pieza rectangular
de dimensiones adecuadas, siendo esta pieza de un tejido
0 similar, preferentemente de material blando, sobre el
cual pueden deslizar las figuras representativas de los |
jugadores de ambos equipos, merced a impulsos suministra-

10, dos directamente con el dedo de uno de los contendientes
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0 bien con auxilio de instrumentos conveniente.

Estos jugadores pueden estar representados por
figuras corporeas provistas de una peana de sustentacidn
de forma sensiblemente troncocdnica invertida, en la gue
la periféria de la base mayor, que queda en voladizo, ac-
tla como canto percutor de la pelota, golpeandola aproxi-
madamente a la altura de la zona media de la misma e impul=-
sandola a través del ca mpo.

El material blando del campo, constituido por
un pafio o superficie antideslizante, impide que la pelota
0 jugadores adgquieran una Vglocidad excesiva, actuando di-
cha superficie como medio ffenante con el fin de mantener

a 1los citados elementos dentro ‘de los lfmites del campo.

La figurs del portero presenta en su espalda ¥y
en la zona de peana, una varille mediante la cuzl se le pue-
de mover, inclinandolo a derecha e izquierda, elevarlo o des-
plazarlo con el objeto de cubrir la totalidad del marco de

la porteria, e impedir de esta manera la entrada de la pe-
lotao

Las reglas del juego y la disposicidn posicional
de los jugadores es similar a la del futbol resl, debido a
que las fichas pueden ser movidas independientemente sobre |
el 4drea de juego, dependiendo sus movimientos completamente
de lg habilidad de los participantes. Por ello 1as reglas
de futbol y 1a disposicién posiciongl de las fichas pueden

ser aplicadas en su mayor parte.
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Con el fin de facilitar la explicacidn, se acom-

pafia a la presente memoria descriptiva de una lamina de di-
bujos en la que se ha representado un caso de realizacién

que se cita a titulo de ejemplo.
En los dibujos:

Lg figura 1, representa una vista en alzado de
una figura correspondiente a una de las fichas integrantes

del juego. to :

La figura 2, muestra en perspectiva parcial el

campo de juego.

Haciendo referencia a las figuras, se aprecia en
su realizacidén un juego de futbol de sobremesa integrado por
un campo de juego -l-, en el que van dibujadas las lineas
-2-, complementandose el campo -l- con un vallado -3-, que
evita la salida de la pelota =4-, porterias =5~ y fichas
-6-,

Las fichas -6-, estan formadas por la representa—-
¢idén corpdrea de jugadores de futbol, tal como se aprecia
en la figura 1, provistas dichas figuras de una peans —7?:
troncocdnica invertida, adecuada para que la periferia =8-
de la base mogyor, golpee, al ser desplazada la figuras por

un impulso, a la pelota -4-.

El portero -9- presenta ung varilla =10~ perpen=
dicular a su espalda, ¥ que parte de la peana, mediante la
cual se le puede mover para detener la pelotg lanzada hacia

S0 maxrco.
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E1l modelo, dentro de su esenciglidad, puede ser

llevado a la préctica en otras formas de realizacidén que
difieran en detalle de la indicada a titulo de ejemplo en
la descripeidn y a las cuales alcanzarsd igualmente la pro-
teccidn que se recaba. Podri, pues, construirse en cual-
quier formg y tamafio, con los materiales mas adecuados por
quedar todo ello comprendido en el espiritu de las reivin-

dicaciones.




5.

10.

15.

N O T A

Descrito el objeto y utilidad de la presente
invencidén, lo que se declara como no divulgado ni practi-

cado en Espafia, comprende las siguientes reivindicaciones.

l.- Juego de futbol de sobremesa, earacterizado
esencialmente por el hecho de comprender un terreno de jue-
20, form=zdo por una superficie de material asntideslizante,
cuya superficie actia como medio frenante de la pelota ¥
de las fichas destinadas a deslizar sobre el canpo comprenh-
diendo éste las 1fineas que definen las demarcaciones del
campo, a8l como las porterias y un vallado que coadyuva
a mantener la pelota dentro del 4rea del juego, siendo las
fichas citadas movidas independientemente sobre el dres
de juego, dependiente estos movimientos de la habilidad de
los participantes y estando formadas por la representacién
corporea de un Jjugador de futbol, provista de peana, en
la cual se ejerce el impulso qué lg desplaza sobre el cam-
po, presentando esta peana Su base superior en saliente pa-

ra percutir en la pelota y desplazar a ésta.

2.~ Juego de futbol de sobremesa.
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Segin se describe y reivindica en la presente me-

moria descriptiva que consta de 6 péginas foliadas y escri-
tas a mdgquina por una sola de sus caras y acompafiadas de una

14mina de dibujos.
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