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La presente memoria descriptiva tiene como fin la decla­
ración del objeto sobre que ha de recaer el privilegio de ex­
plotación industrial y comercial exclusiva en el territorio 
nacional de un Modelo de Utilidad, conforme a la legislación 

5.- vigente en materia de Propiedad Industrial que, según expresa 
el enunciado, trata de un juego didáctico infantil.

El objeto motivo del presente registro consiste en un 
juego didáctico infantil en el que pueden participar dos o más 
jugadores, poseyendo cada uno una pieza compuesta por una peana 

10.- provista de una varilla perpendicular en la que se insertan una 
serie de fichas, en cantidad igual para cada jugador, por ejem­
plo diez fichas, dos de ellas de diferentes colores al objeto 
de componer dos grupos iguales de cinco fichas; consiste el 
juego en tirar por turno, un dado en el que en sus seis caras 

15.- van marcadas las cifras 1, 2, 3, -1) -2 y -3, poniendo o qui­
tando fichas, tantas como indiquen las cifras positivas o nega­
tivas respectivamente. Gana el jugador que logra colocar primer 
todas las fichas. Es necesario hacer observar que la cantidad 
de fichas puede ser variable, pero siempre igual para cada ju- 

20.- gador, asimismo, el dado puede ser sustituido por una pirindola 
poligonal en cada uno de cuyos lados se signan los valores posi 
tivos o negativos correspondientes.

Como es fácil de observar por la anterior descripción, el 
presente juego es altamente instructivo, puesto que insensible- 

25.- mente, mientras los niños juegan, van introduciéndose en los 
primeros pasos elementales de la suma.y resta.

Con el fin de facilitar la interpretación más exacta del 
objeto sobre que ha de recaer el presente privilegio, en el pía 
no adjunto complementario de la presente exposición, se repre- 

30.- senta una forma pr activa para la realización industrial y úni-
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camente a título de ejemplo y, por consiguiente^ sin carácter 
exhaustivo sino meramente informativo.

En este plano: la figura representada muestra los diversos 
elementos de que se compone el juego, y que consta de una base 
(l), preferentemente circular de cuyo centro y perpendicularmen 
te sale una varilla (2) en la que se van insertando una sucesió 
de fichas (3), provistas al efecto de un taladro central (4), 
de forma que cada jugador que ha de tomar parte ha de poseer 
una base (l) y una cantidad de fichas (3) igual, cuya cantidad 
puede ser variable, si bien en principio puede constar de diez, 
dos de ellas de distinto color colocando estas en el puesto 
quinto y décimo, formando dos grupos de cinco; consiste el jue­
go de que se trata en tirar, por turno cada jugador que inter­
venga, un dado (5) o elemento de puntuación análogo en cuyas 
caras tienen inscritos valores positivos o negativos, de forma 
que los jugadores van poniendo o quitando fichas, tantas como 
indiquen las cifras positivas o negativas que marque el dado 
(5), gando el jugador que logra colocar primero todas las fi­
chas (3) sobre la varilla (2); como es natural, dado que este 
juego está especialmente destinado a niños de corta edad, los 
valores indicados en el dado (5) son elementales, correspondien 
do preferentemente a cada oara los valores 1, 2, 3, -1, -2 y -3

Descrita suficientemente la naturaleza del invento ysu 
forma de realización práctica, únicamente cabe añadir que en 
el conjunto y partes independientes constitutivas del todo son 
susceptibles modificaciones y cambios de materias, forma y dis­
posición en cuanto estas alteraciones no desvirtúen el fundamen 
to esencial del mismo.
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1^).-"JUEGO DIDACTICO" caracterizado por constar de unas 
piezas base dotadas de una varilla perpendicular en las que es 
susceptible de insertar una cantidad de fichas dotadas al efec­
to de un taladro central, o bien retirar, de acuerdo con unos 
valores positivos o negativos, respectivamente, que puedan sali3 
de un dado o elemento análogo, debidamente signado; constando 
el juego de varias bases y una cantidad igual de fichas para 
permitir la intervención de varios jugadores.

23).-"JUEGO DIDACTICO".
La presente memoria descriptiva consta de cuatro hojas fo­

liadas y mecanografiadas por una sola cara, componiendo un total 
de setenta y una líneas, incluidas las preseniles.
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