MODELO DE UTILIDAD

a favor de NOVO-GAMA, S.A., de nacionalidad espaiiola,
domiciliada en Barcelona, calle Santander, 25-C, por

"JUEGO DE ADIVINACION".

P

MEMORIA DESCRIPTIVA

El objeto del presente modelo de utilidad con-
siste en un juego de adivinacidn que comprende un ta-
blero clrcular fostrescente‘éapaz de mantenerse en -
equllibrio sobre un punto de apoyo situado bajo su su-

5 perficie visible, posibilitando dicho apoyo la oscila-
cidn del tablero al presionar dos jugadores sobre sen-
das empufisduras situadas diametralmente opuestas sobre
el contorno del tablero circular,

El tablero en cuestidn presente miltiples fran-

10. jas circulares dispuestas concéntricamente, cada una de
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ellas concebide con el fin de representar un juego dis-

tinto o posibilitar la combinecion de varios de ellos
para formar solamente uno. Para ello, las mencionadas
franjas concéntricas son portadoras de cartas, numeros,
letras, signos mégicos y mitolégicos, as{ como otros -
elementos capaces de sugerir preguntas y respuestas co-
herentes a los jugadores que intervienen en el juego.
Ademés, dicho tablero presenta en su centro una espiga
gobre la que asienta un elemento giratorio decorativo,
de supuestas virtudes magicas, afiadiéndole al juego -
vistosidad y misterio.

Para mejor comprensién de la presente memoria
descriptiva se acompafian unos dibujos en los que, es-
quemeticamente y ten solo a titulo de ejemplo, se re-
presente un caso préctico de realizacidn de un Juego
de adivinacidn de acuerdo con todas las caracteristi-
cas descritas,

En dichos dibujos, la figura 1 es una vista
superior en planté del tablero de juego; la figurae 2
es una seccidn parcisl en alzado del mismo; y la fi-
gura 3 es una vista en perspectiva de los distintos
elementos que conforman el dispositivo gilratorio de
supuestas propiedades mégicas, situado en su parte -
central.

De la observacidn de las mencionadas figuras
se desprende gue el juego de adivinacidn esta formado
por un tablero circular 1, menteniendo en equilibrio

sobre una superficie horizontal mediante un casquete
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esférico 2 situado en su parte inferior. El table-

ro circular 1 presenta diametralmente opuestas en su
contorno sendas empufiaduras 3, sobre las que se apo-
yan las manos de los jugadores, imprimiéndole, alter-
nativamente, un movimiento oscilatorio que repercute
gobre una esfera 4 que se desliza guiada Por une rega-
ta circular 5. Por el interilor y exterior del espa-
cio limitado por la-mencionada regata, se disponen va-
rias franjas concéntricas, la primera de ellas, 6, -
portadora de varias agrupaciones de letras y numeros
inscritos en su superficie, La segunda franja 7, ex-
terior, es portadora de una serie de espacios 8 en -
bajorrelieve, pudiendo contener cada uno de ellos un
naipe, el cual es extrafdo de dicho espacio mediante
la introduccion de la yema del dedo en un agujero cir-
cular 9 situado en la parte central del espacio en ba-
jorrelieve 8.

Finalmente, en la periferis del tablero circu-
lar 1, se prevé otra franja 10 en la que estan inscri-
tos los signos del zodfaco con sus correspondientes -
nombres para una mejor identificacidn por parte de los
jugadores,

Como y=a se'ha dicho anteriormente, el tablero
circular fosforescente es portador en su parte central
y sobre una figura legendaria 1l de una espige encaja-
da 12, la cual sirve de soporte y giro a una esfera 13,
decorade exteriormente e imitacion de un globo ocular,

mientras que interiormente estd dotada del oportuno -
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contrapeso que posibilita el que dicho globo ocular

siga con la mirada el desplazamiento de ia bola 4 por
la regata circular 5. Dicho globo ocular esta recu-

bierto del mismo material fosforescente que el table-
ro, halléndose asimismo rodeado de un marco flamigero
14, que eg solidario por su parte superior del globo
ocular antes mencionado, mientras que por su parte -

inferior presenta un -casquillo 15 que es atravesado

- por la espige 12, la cual tembidn le sirve de eje de

giro.

Todos estos movimientos quedan en suspenso al
detener el tablero su oscilacién y dejar de girar la
esfera 4, la cual sefialara en su nueva posicidn una -
serie de elementos radislmente dispuestos con relacion
al centro del tablero.

Seran independientes del objeto del presente mo-
delo de utilidad los materiales, formas y dimensiones
de los distintos elementos que conforman el juego de adi-
vinacidn descrito, y, en general, todo cuanto no alte-

re, cambie o modifique la esencielidad de la invenciodn.

NOTA

Se reivindica como objeto del presente modelo
de utilidad

l.- Juego de adivinacidn, que consiste en un
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tablero fosforescente, susceptible de mantenerse en

equilibrio sobre una superficie plana cualquiera y
de oscilar cuando sobre partes diametralmente opues-
tas del mismo colocan sus manos los jugadores, osci-
lacidn que se traduce en el movimiento por simple gra-
vedad de una pequefia esfers & lo largo de una ranura
circular prevista en el citado tablero de Jjuego, cuya
ranura presentsa cqnqéntricas sendas franjas en las que
aparecen signos teles como nﬁmeros, letras, afirmacio-
nes y negacilones u otros capaces de dar una respuesta
coherente a las preguntas previamente formuladas por los
jugadores, previéndose en otra de las citadas franjas
alvéolos radiales paraeiojér otras tantas carfas previa-
mente dispuestas y portaderes de diferentes prediccio—'
nes, y, finelmente, en la franja restante, los signos
zodiacales, con respecto a los cuales, en tebla anexa,
se indican sus influencias sobre los sujetos segun el
gigno de su nacimiento, a fin de que el resultado dedu-
cido & través de la esfera al producirse su paro satis-
faga los deseos del jugador con vistas e determinadas
¥ supuestas predicciones del porvenir,

2.~ Juego de adivinacidn, segun le reivindi-
cacidn anterior, gue se caracteriza por presentar en
el punto central del tablero de juego un encaje para
une espiga que sirve de soporte y de eje de giro para
una esfera, dotada eventuslmente de oportunoc contra-
peso, la cual actla asimismo por gravedad, girando sin-

crénicamente con la esfera libre que recorre la ranura
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del tablero y proporcionando le sensacidn de un globo
ocular, asimismo fosforescente, gue dirige o domina
el movimiento de aquélla, viniendo la primera sujeta
superiormente al interior de un marco flamigero que
la rodea y queda\g su vez acoplado a la propia espi-
ga que interiormehte soporta a la esfera en cuestiodn,

3.= Juego de adivinacion.

La presente memoria consta de seis hojas fo-~

liedas, numeradas, escritas por une sola cara.
Madrid, s 20 de amgosto de 1.968.

NOVO-GAMA, S.A.

PeBe S TORTRAS
e e

-,
[aaaN
/—
[N




‘e

swvxl>=0oLn T/
*e-d

‘Y °S ‘VWY9-OAON

896T ©01s09e 0Z ‘PTIPEH

eI .h.v«_.,,.f.,.”,.w» w élaw%&%ir.m&w. )

"V S YHYD-O0AON

N




	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



