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MEMORTAZE DESCRIPTIVA

Correspondiente a un MODELC DL UTILIDAD por veinte aftios.
A favor de
GOULA,S.A., de nacionalidad espaﬁolia.
Residente en VICH(Barcelona).—Avda.Hispanidad,:'s/n
porxr:

"JUEGO DE AVANCE POR PUNTUACION"
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La presente memoria descriptiva tignc como fin ia decla-

racidrn del objeto sobre que ha de recaesr el privilegio de ex-
plotacidn industrial y comercial exclusiva eu el territorio
naecional de un Modelo de Utilidad, couforme a la lszgislacidn
vigents en materia de Propiedad Industrial gus, ssgin expresa
¢l enunciado, trata de un juego de avaace por puntuacidn.

&l objuto motivo del presente registro ha sido concebido
como Jjuego de entretenimiento infantil, particularmeunte para
nifios de corta edad que desconocen la anumcracidn, ofreciendo
la particularidad de su composicidn y norme de Jjuego zlemental. .

Asimismo preseunta la particularidad de que las piczas gue
constituyen el jucgo son desmontables, Lo que ailade al mismo un
aucvo atractivo.

Bl juszo comprende varias piezas rectangularzs en forma de
listonzs, que se disponen cruzdndose sobre‘una pizza czuitral;
dicihos listones presentan en su superficie superior una sucesiét
longitudinal de taladros, y la pieza ceutral solamente uno, en
dichos taladros se introducen unas pizszas cilindricas de dife-
rentes colores, pna para cada listdén, dichas pieczas pueden ir
avanzando un puesfo segin el color gue salga en un dado previg-—
to parz el caso, el cual presenta algunas de sus facetas sin
color, al objeto de dar un mayor atractivo al juego por la in-
certidumbre del resultado, siendo ganadora aguella pieza cilin-
drica que alcance en primer lugar el taladro de la pieza central

La cantidad de listones estd en relacidn directa con la
forma poliédrica del dado, siendo en cualcuicsr caso menor el
numero de listones que el de caras del poliedro. Asimismo, el'
dado puede estar sustituido por ujna pirindola prismdtica.

Cou el fin de facilitar la interpretacidn més exacta del

ovjeto sobre gue ha d¢ recaer el prssente privilegio, en el
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plano adjunto complementario de la presente exposicidn, se re-

presenta una forma prdctica para la realizacidn industrial y
rd . Id ° » . . ’ ‘
unicamente a titulo de ejemplo y, por consiguiente, sin cardc-
Ter exhaustivo sino meramente informativo.

BEn este planc:

La fig. 12, muestra el desmoantaje de las diversas piezas
jue forman el ju=go.

La fig. 2%, =3 un conjunto del juego una vez umontado, ¥
para ¢l caso de jugar con un dado nexaddrico.

Segun tales figuras, el objsto motivo deol pf@sente regis-
tro estd constitufdo por una seris de listones (1) dotados en
una de sus caras de una sucesidén alincada de taladros (2); en
un extremo de cada listdén (1) existe un escalonamiento (3) qu=
facilita su ensamblaje en una picza central (4), de forma pris-—
médtica ¢ igual numero de caras laterales como listones (1) se
preveen, cn las cuales existe un cajeado inferior (5) en el que
se introduce sl escalonamiento (3) des los listoan.s (1); ea la
cara superior de dicha pieza central (4) existe un taladro cen-
tral (6).

Para cada uno de los listones (1) se prevee una pieza ci-

lindrica (7), de distintos colores, cuyas piezas ciliadricas

(7) se alojan en un taladro de cada uno de agufllos, inicidndo-

ge el juego desds =l orificio extremo. Con el auxilio de un dad
(8), el cual puede ser sustitutdo por una pirindola, cuyas face
tas estén igqalmente coloreadas para corresponderse con las pie
zas cilfindricas (7), se produce el avance de dichas piezas (7)
de acuerdo con el color que salga del dado (8), siendo ganador
el cuerpo que aleance primero el taladro (6) de la pieza centra
¥l dado (8) o en su casc la pirindolsz, presents un'ndmero

superior de caras que listones, al objeio de qusz, si sale una
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caxra incolora el jugador gue le togue avanzar duedg inmévil,
@ando as{ uca mayor emocidén e interés al juego. Asi, o ejemplo
rzpresentado en ¢l adjunto plano consta de cuatro ligtones, .
por tanto correspouds juger con un dade de Sels Cargg
Descrita sulicientemente la nadturaleza del lavepyg v su
forma de realizacidn prictica, unicameut:z cabe alediy gue en
el conjunto vy partes independientes constitutives del +odo son
susceptibles modificaciones y camblos de materias, forpa y dis-
posicidn en cuanto estas alteraciones no Gesvirtisn el fundamen-

to esencial del mismo.s
REIVINDICACIONTUD LS

12).-"JUBGO DE AVANCE POR PUNTUACION" que se caractericza

o

por coun:tar de una serie de listones de loungitud variable qu
se ensamblan radialmente en una pieza central provista de uan
taladro superior; asimiswmo, los listones estdn dotados de una

Ca
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serie de taladros alineados longitudinalmente en los cue ¢
susceptible de alojar una pieza cilindrica para cada lizstdn;
dichas piezas cilindricas tisnen un color distinto para quu,

szgun el color gue salga en un elemento auxiliar, tal como un

o

ado o pirindola, pueda avanzar un pucsto.

22) ., ~"JUEGO DE AVANCE POR PUNTUACION" segin la anterior

rzivindicacidn, que se caracteriza porque las piszas de que

consta él juego pusden desmontarse; ¥y porgue el slementoe auxi-

liar qué da la orden de avance, bien sea un dado o una pirindo-

la, presenta un ndmero mayor de caras que ds listones consta al.

ju-go, al objeto de que este excedente de caras no esté colo-"

rzado. .
%8),-"JUEGO DE AVANCE"POR PUNLUACLUN".

La preseante memoria descriptiva consta de cinco hojas fo-




Liadas y mecanografiadas por una sola cara, compouniendo un to-

tal de noventa y una linsas, incluidas l;&\presenteu.
Ry

Madrid, 24 de Ju olﬂ; Iﬂ968.—

JOBE

Y QRN
PP, / ‘




unica

/

/o,
ok 1988

BRI S ST e

Escala varable

Goula,;S.A.




	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



