PATENTE

DE
INVENCION

a favor de Don Daniel STRAUSS, de nacionalidad mejicana,
domiciliado en La Haya (Holanda), 24, Oostduinlaan, por

»UN APARATO PARA JUEGO DE SOCIEDAD”.

MEMORTA DESCRIPTIVA

La presente invencidén se refiere a un aparato
para juego de sociedad en el cual una pista para una bo-
la desemboca finalmente por encima del trayectc recorri-
do por una serie de hoyos de captacidén circulares y gi-

5. ratorios dispuestos concéntricamente con relacidén al
eje de rotacidén. Un juego de esta clase es conocido ya
por el modelo de utilidad No. 2.120. En este juego se
ha conseguido eliminar el factor de la suerte, convir-
tiéndolo en un juego de habilidad, haciendo que la pis-

10. ta para la bola desemboque por encima de la trayectoria
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recorrida por los huecos de captacién, de modo que se

obtiene la seguridad de que la bola glcanza unoc de di-
chos hoyos inmediatamente al abandonar la pista.

Al mismo tiempo se ha propuesto hacer las condi-
ciones iguales para todos los jugadores que rodean el
Juego, llevando la pista para la bola parcialmente se-
gin un circulo algo concéntrico con relacidén al eje gi-
ratorio del soporte de los hoyos o huezos de captacidn.

A pesar de estas medidas, existe el inconvenien-
te de que los numeros o sefiales de los huecos de capta-
cibén no pueden ser bien observados por personas que par-
ticipan en el juego halldndose algo alzjados de éste,
de forma que el juego para estas personas se convierte
en un mero juego de suerte.

Para remediar este inconveniente, segin la pre-
sente -invencidn, la parte inicial de forma circular de
la pista para la bola se coloca entre dos correspondien-
tes cintas de sefiales, la interior de las cuales se apo-
ya sobre una superficie inclinada hacia el centro del
juego, rodeando la parte exterior de una superficie in-
clinada hacia fuera.

Con esta disposicidén serd fécil, aun para perso-
nas muy alejadas del juego, seguir las sefiales concor-
dantes con los hoyos de captacidn.

Para asegurarse de que el movimiento de la bola
sobre la parte inicial de la pista permanece constante,
evitédndose con ello la influencia sobre la misma de fac-
tores exteriores, tales como traccidbén, etc., con lo
cual se produciria un factor de suerte, es conveniente,

segin la invencidn, dar a la bola en esta parte de la
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pista un movimiento de carrera forzada.

Para ello la bola se conduce primero con una ve-
locidad uniforme por un elemento de guZa giratorio so-
bre la parte inicial de forma circular de lg pista,
abandonando después dicha bola esta trayectoria para re-
correr la parte restante de la pista hasta alcanzar los
hoyos de captacién.

Claro estéd que al emplearse un elemento de gufa
la parte inicial de la pista no necesita ser inclinadaj;
esto sélo es necesario cuando la bola debe rodar por mo-
vimiento propio a lo largo de la pista.

Para facilitar la comprensién de la invencién,
se describe a continuacidén un ejemplo de ejecuciébn del
aparato objeto de esta patente, con referencia al plano
que se acompafila, y en el cual:

la figura 1 es una vista laseral de una forma
de ejecucidén del aparato segun la invencién;

la figura 2 muestra una vista en plano de la
misma;

la figura 3 muestra cédmo se acopla el elemento
de guia.

Segin el ejemplo de ejecucidén representado, al-
rededor de un disco horizontal fijamense sostenido 1,
va dispuesto un soporte 2 que gira en Za direccidn de
la flecha 3. Todo el dispositivo constituye un conjunto
con la mesa de juego 4. El soporte 2 llieva un numero de
hoyos o huecos de captacién 5 rodeados por rebordes in-
termedios salientes 6. El borde del soporte lleva en el
lado interior, o0 en el lado exterior respectivamente,

gsuperficies inclinadas 7 u 8, sobre las cuales estédn in-
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dicadas en sucesién aritmética las zifras de O hasta 36

inclusive, que corresponden al numero de los huecos de
captacidn.

A partir del punto inicial 10 por encima del
borde del resorte y entre las superficies 7 y 8, estéd
prevista una pista 9 que puede consistir, por ejemplo,
en dos barras o rieles paralelos, unidos entre si. A
continuacién la pista atraviesa o cruza el trayecto de
los hoyos de captacién, adopta la forra de una S o anéa-
loga por encima del disco 1 y desemboca finalmente por
por encima de los huecos de captacidén. La parte inicial
del guiamiento o pista estéd soportada o sostenida por
estribos 11 que la abrazan, mientras cue el lazo en for-
ma de una S estd sostenido sobre el disco 1 por cuales-
quiera medios convenientes.

La impulsidn del soporte 2 de los huecos de cap-
tacién 5 se efectia desde un motor 12 por medio de un
engranaje 13 y ruedas dentadas 14 y 15. Locamente gira-
torio alrededor del cubo 16 del soporie estd previsto
un disco 17 al que va unido un brazo 18, que abraza el
soporte y se termina precisamente por encima de la pis-
ta 9 por una horgquilla 19 que sirve para llevar la bo-
la 20 a los rieles 9. Dicha horquilla gira en un senti-
do opuesto al de los huecos de captacidén 5, y por tanto
en contra de la direccién de la flecha II. La impulsidn
de la horquilla se efectia por friccidn del modo si-
guiente:

Abajo contra la rueda dentade 15 se apoya un ro-
dillo de fricecidén 21 que impulsa el &rbol 22 y el cilin-

dro 23. La rotacidn del cilindro 23 e€s transmitida al
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disco 17 por medio de un rodillo intermedio 24.

Como es sabido, el juego consiste en adivinar,
mientras los hoyos de captacidén giran a una velocidad
constante y la bola rueda a lo largo de la pista, en
que hoyo dicha bola pueda caer. Este problema puede ser
resuelto observando que numero pasa por un punto de la
pista en el cual se halla la bola en el momento determi-
nado, deduciéndose de ello en que hoyo la bola puede en-
trar. Suponiendo que, cuando la bola se halla en el pun-
to A de la pista, el hoyo designado por 29 pasa en este
momento por el punto A, entrando finalmente la bola en
el hoyo designado por 12. Debido a que los hoyos de cap-
tacidén 5 giran con una velccidad constante, necesitando
la bola siempre el mismo tiempo para llegar del punto A
hasta el final de la pista, existird una relacidén fija
entre el numero del hoyo que pasa la bola que se encuen-—
tre en el punto A y el numero del hoyo en el cual dichsg
bola finalmente entra. En el ejemplo dado bhasta restar
17 del nuimero indicado por el respectivo hoyo para de-
terminar exactamente el hoyo en que la bola deberéd caer.

Al principio del Juego, mientras los hoyos de
captacidén giran sin interrupcidbn, la horquilla es cada
vez detenida en el punto inicial 10 de la pista, colo-
cando la bola entre la horquilla sobre la pista. El
arrastre de la bola por la horquilla se efectia por aco-
plamiento de los rodillos 24 con el lado inferior del
disco 17. El embrague y desembrague se efectia por me-
dio de una palanca de mano 25 y un brazo 26. Este brazo
oprime un extremo de una palanca de unién 27, en cuyo

segundo extremo se halla el rodillo 24. Cuando la palan-
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ca 25 en la figura 3 es impulsada hacia la derecha, que-
dando retenida por cualesquiera medios convenientes en
esta posicién, el acoplamiento de la impulsidén de la
horquilla por el motor 12 sobre el disco 17 queda aflo-

jado.

NOTA

Se reivindica como objeto de la presente paten-
te de invencidn:-

1. Un aparato para juego de sociedad en el cual
una pista para una bola desemboca finalmente por encima
del trayecto recorrido por una serie de hoyos circula-
res y giratorios o huecos de captacidn dispuestos con-
céntricamente con relacidén al eje de rotacidbn, caracte-
rizado porque la pista para la bola pasa por entre dos
cintags con seflales concordantes sobre el soporte girato-
rio de los huecos de captacidén u hoyos, de las cuales
la interior se apoya sobre una superficie inclinada ha-
cia el centro del Jjuego, y la exterior sobre una super-
ficie inclinada hacia el exterior.

2. Un aparato para juego de sociedad segun la
reivindicacién 1, caracterizado porque la bola es condu-
cida primero por un elemento de guia giratorio a una ve-
locidad uniforme sobre una pista circular o similar, a
continuacidén de la cual la bola abandona esta trayecto-
ria recorriendo la parte restante de la pista, para al-

canzar los huecos u hoyos de captacién.



3. Un aparato para juego de sociedad.
La presente memoria consta de siete hojas folia-
das, escritas por una sola cara.
Madrid, a 12 de septiembre de 193%4.
Daniel STRAUSS

P.a. JAIME 1SERN
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