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M O D E L O 
D E

U T I L I D A D

a favor áe Don Jorge ARGEMl VIDAL, de nacionalidad 
española, residente en Barcelona, calle Maignón, 10, 
por "DADO PUBLICITARIO".

MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invención se refiere a un dado 
que combina el juego de azar con. una. finalidad publi­
citaria.

El dado ha sido siempre el articulo que con 
mayor propiedad representa al juego de azar. Mediante 
los dados se realizan multitud de juegos o pasatiempos 
en los que la jugada es dictada por la cara del dado 
cuc queda en posición superior. Hay dados con puntos, 
con figuras, etc., y en los bar^s, cafeterías y lugares 
públicos de consumición, suele ser un juego presente10.
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entre amigos que, por pasatiempo, dejan al azar los 
dados el pago de la consumición.

Pues bien, atendiendo a estas premisas se ha 
ideado un dado publicitario, en ayas caras están ins­
critas leyendas que determinan acciones a realizar por 
los jugadores, entre cuyas acciones se ha previsto la 
consumición de productos de una determinada marca.

Para la mejor compresión de cuanto queda des­
crito en la presente memoria, se acompaña un dibujo en 
el qp.e, tan sólo a título de ejemplo, se representa un 
caso práctico de realización del objeto de la inven­
ción.

En dicho dibujo, la figura 1 es una vista en 
perspectiva del dado y la figura 2 es una vista en al­
zado.

El dado descrito consta en el aludiddo dibu­
jo de un cubo -1-, en cuyas caras figuran inscripciones 
-2- y dibujos -3-, mediante los cuales se determinan ac­
ciones a realizar por los jugadores. Estas acciones es­
tán encaminadas a realizar o abstenerse de consumicio­
nes, pagar el total de consumiciones, quedar exento de 
este requisito, etc. Entre las inscripciones figuran 
alusiones a marcas de productos relacionados con la 
consumición de oue se trate.

El dado descrito, además de resultar un entre­
tenimiento entre amigos y despertar el interés que el 
juego de dados lleva consigo, cumple fines publicita­
rios de gran eficacia, puesto que el posible consumí-



dor del producto anunciado, lee el anuncio en el mo­
mento propioio.

los distintos elementos que la integran, formas y di­
mensiones de los mismos y cuantos detalles accesorios 
puedan presentarse, siempre y cuando no afecten a su 
esencialidad.

Se reivindica como objeto del presente mo­
delo de utilidad:

1 . Dado publicitario, caracterizado esencial­
mente por el hecho de que en sus caras presenta ins- 
cyi*Qciones ouc determinan oiversas acciones a reali­
zar por los jugadores, entre cuyas acciones se prevé 
la recomendación para consumir artículos o productos 
de una marca determinada, ilustrada con grabados apro­

Serán independientes del objeto de la inven­
ción, los materiales empleados en la construcción de
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piados.
2 . 'Dad o pub 1 i c i t ar i o .

cado en la pi*&

vodo ello según queda descrito y reivindi- 
viresente memoria que consta de cuatro hojas
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foliadas escritas a máquina por una sola cara.
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