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MODELO DE UTILIDAB

MEMORTIA DESCRIPT IV A
Sobre:
"NUEVO JUEGO DE HABILIDAD Y COMPETENCIA";
Solicitante: D, ALBERTQ URTIAGA DE VIVAR FRONTELO,
de nacionalidad espafiola, con domici--

lio en C/ Valderribas, 21. MADRID-T7.
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E1l Modelo de Utilidad a que se refiere.lg pre-

sente Memoria, estéd destinado a garantizar la explotae—-
cién ¥y la propiedad exclusivas, en Espafia y sus colonias,:
de un nuevo juego de habilidad y competencia,

Entre los juegos llamados de saldn, uno de los
tipos més apreciados por el publico es aquel en que une
bola de acero discurre por una superficie inclinada deco
rada con una serie de barreras, obstdculos, desvios, po-
'209, ete. provistos de medios elasticos o eléctricos pa-
ra rechazar la citada bola que, en su M&S 0 menos acci--
dentado camino, va estableciendo contactos que hacen fun
cionar relés cdn un resultado acumulativo de puntos S0——
bre un contador genefal que totaliza los conseguidos con
un determinado numero de bolas. En estos juegos intere-
vienen conjuntamente el -azar y la habilidad del jugador
que, en casos muy favorables, llega a alcanzar unas pun-
tuaciones que le permiten volver a jugar gratuitamente.

E1l nuevo juego de habilidad y competencia que
vamos a presentar ofrece un mayor atractivoAy estimuio -
que todos‘los conocidos debido a que se Jjuega entre dos
personas y en dos diferentes campos cada uno de los cug
les posee su particular totalizador de puntos. DPero eg
tos campos estdn a su vez relacionados entre si por me-
dio de pasos obligados, pasos accidentales y pasos de ha
bilidad'que permiten a un jugador interVenir en el juego
del otro haciendo pasar la bola propia al campo contré—
rio y alterando simulténeamente, en beneficio 0 en con-

tra los totales de los contadores de puntos,

Esta circunstancia es completamente nueva en

este tipo de juegos y, a su natural y reconocido atrac-—
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tivo, afiade el interés y la competencia derivadas de que - -

un jugador puede realizar en el campo del contrario iNe-

tervenciones fortuitas o de habilidad que perjudiquen o ;-3‘ 

beneficien su propia contabilidad en beneficio o perjui-
cio simultaneos del contador del adversario,

De acuerdo con esta caracteristica, las reali-
zaciones a que puede llegarse son practicamente infini--
tas, a pesar de lo cual y para mejor comprensidén del ob-
jeto, adjuntamos una hoaa de planos en la que solamente
a titulo de eaemplo no limitativo se representa esquems«
ticamente la planta de un juego de habilidad y competenf
cia de doble campo, con puertas de relacidn entre uno y
otro, con intervencidn reciproca en los eontabilizaddres
de uno y otro campo y, en fin, con una serie de detalles
que realzan su ventajosa diferencia sobre todo lo conoci
do.

En esta ilustracidn y en la subsiguiente des=
cripeién, los principales elementos integrantes se deta
llan de acuerdo con la siguiente nomenclatura: ’

(1) Campo de juego.

(2) Campo de juego.

(3) Bateria de obstaculos.

(4) Agujeros-pozo.

(5) Mando con resorte.

(6) Canal ascendente.

(%) Agujero=pozo penalizado,

- (8) Tablas totalizadoras.
(9) Barreras.
(10) Barreras que intervienen en contador contra-

rio.
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(11) Parte delantera. "

(12) Medios potestativos para rechazo de la bo=-

la.

Refiriéidos a la anteriormente citada hoja de 
planos, vemos qﬁe el Jjuego se compcne de los dos canpos
(1) (2), ambos en rampa ascendente determinando dos ver=-
tientes separadas por una linea transversal més elevada
en la que existen una serie de puertas establecidas‘porJ
una bateria de obstaculos (3) debidamente distanciados v
en las cuales puerfaé podrédn o no disponerse unos aguje-
ros (4) capaces de admitir la bola., Esta, se lanza con::
un mando con resorte (5) del tipo clasico por un canal =
ascendente (6) cuyae desembocadura se encuentra situada -
en el campo contrario de manera que el jugador que Juega
en el campo (1) recibe las bolas que le lanza el mando -
(5) del campo (2) y viceverss.

| En ambos campos (1) (2) han sido simétricamen~
te dispuéétos los mismos elementos para obstaculos, des-
vios, barrerass etc., existiendo entre ellos una relacion
a través de las puertas que determinan los obstdculos -
(3) asi como también una comunicacidén oculta mediante la
que se pone a disposicidn de uno de los jugadores la bola
que se levcolé al contrario por un agujero (f) penaliza=
do.

Ia contabilidad de cada tablero puede ser re-
gistrada en unas tablas totalizadoras laterales (8) cu-
yos nﬁmeros se iluminan por transparencia. Estas tablas
son variadas en sentido acumulativo por una serie de ree
lés que accionan las bolas de acerc circulantes al tocar

barreras (9), entre las que van alternadas otras (10) me
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dad del adversario.

Si se consigue‘que una bola pase de un campo al |
otro a traves de una de las puertas, se conseguird un au-
mento_o une disminucién en. el totalizador propiq o en el
del contrario, segun se determine, y si entra por uno de
los agujeros (4) se obtiene también una variacidn en las
puntuaciones. ]

Ias bolas se iran perdiendo (como es normsl) -
en la parte delantera (11) o mis inferior de las rampas -
de los campos (1) (2), ante las cuales van dispuestos me
dios de rechazo poteStativo (12) puestos en aceidén por -
el jugador asi como otros medios estdticos que devuelven
las bolas que tropiezén con ellos al campo de juego, en
el que se han repartido caprichosamente otros elementos
de contacto‘que accionan los contadores,

Son variables las circunstancias de témaﬁo, —
forma y materiai partigularmente referidas a cada uno de
los elementos que integran‘éi conjunto, en el que podra
ser variado todo aquello gque no suponga una alteracidén -
de la esenciglidad del objeto expuesto en la pasada des-
cripeién, la cual deberd ser tomada en su mis dmplio sen
tido y no como una limitacion de posibilidedes de reali-
zacidn,

El solicitante se reserva el derecho de exten-

der esta demanda a los paises extranjeros, reivindicando

la misma‘prioridad de la presente solicitud al amparo del
Convenio Internacional pare la proteccidn de la Propiedad
Industrial,

NOT &

El Modelo de Utilidad, que se solicita por vein
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te aflos para Espafla y sus Posesiones, de acuerdo con la-

vigente Legislacién, deberd recaer sobre: "NUEVO JUEGO
DE HABILIDAD Y COMPETENCIA", segin las caracteristicas
esenciales de las siguientes:

REIVINDICACIONES

12 ,~ Nuevo Jjuego de habilidad y competencia,
del tipo de los de saldén en los que uns bola metdlica -
discurre por une superficie inclinsda en la que estén -
situados obstéculos, desvios, pozos, barreras, etc. pro
vistos de medios elésticos o eléctricos para rechazar -
la citada bola, la cual va estableciendo contactos que
activan relés que hacen funcionar un contador Qﬁe tota-
liza los puntos obtenidos con un determinado numero de
bolas, caracterizado porque estd integrado por dos dife
rentes pistas o campos de juego, situados enfrentados y
poseyendo cada uno de ellos su particular totalizador o
contador de puntos, en el que tienen intervencidn positi
va 0 negativa ciertas/jugadas que ge realizan en el cam-—
po contrario.

28,~ Nuevo Jjuego de habilided y competencia, -
segin la 18 reivindicacidn, caracterizado porque cada -
uno de los dos campos de Jjuego es una superficie ascen-
dente, de manefa que se determinan dos vertientes sepa-
radas por una linea transversal mis elevada en la que ~
existen una serie de puertas estéblecidas por una bate-
ria de obsticulos debidamente separsdos, en las cuales
puertas podran o no disponerse agujeros capaces de admi
tir la bola o contactos cuyo servicio accione positiva
o0 negativamente en uno u otro de los dos contadores, he

chos funcionar por el transito de las bolas de un campo
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al otro.

38,~ Nuevo juego de habilidad y competencia,
segun las anteriores reivindicaciones, caracterizado -

porque, las bolas que son lanzadas por un mando con re

-sorke de tipo conocido, ascienden por un canal lateral

al campo de juego cuya desembocadura se encuentra si--
tuada en campo contrario, de manera que las bolas que
lanza un jugador las recibe el contrario y viceversa,
habiéndose previsto frente a dicha desembocadura una -
agrupacion de medios elésticos o eléctricos que, adee- .
mds de intervenir en ambos contadores, pueden hacer gue
la bola metdlica sea finalmente rechazada al propio cam’
po del jugador que la lanzd, puntuando por tanto en be-
neficio propio,

48,~ Nuevo juego de habilidad y competencia,
segun lam.anteriores reivindicaciones, caracterizado -
porque, asi como en un principio se agigna un numero -
igual de bolas a cada jugador para que éste, a su vez,
se las sirva al contrario, el azar o la habilidad de-=
terminan que la partida se finalice habiendo jugado ca -
da uno un diferente numero de bolas, bien porque se ha
gan pasar intencionada o accidentalmente por las puera
tas que comunican ambas pistas, bien por ia disposicion
en lugar estratégico de las mismas unb 0 mas agujeros -
que aedmitan la bola de un jugador y, pPor una comunica- -
cidén oculta, la sitien en luger conveniente del campo -
del contrario, que aun puede aprovecharla para obtener
puntuaciones positivas en su contador, o bien en el al=-
macen de las bolas por jugar a disposicién del adversa-

rio.




58.,- “NUEVO JUEGO DE HABITIDAD Y COMPETENCIA".

Segun queda sustancialmente deserito en la pre
sente memoria que consta de ocho hojas, escritas a mqui
na, por una s6la cara y acompafiada de dibujos. |
Madrid, a 28 de Marzo de 1968.
D, ALBERTO URTIAGA DE VIVAR FRONTELO
P.P.

ERANCISCG 2T
P.P.




ALBERTO URTIAGA DE VIVAR FRONTELO
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