
M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

M O D E L O  DE U T I L I D A D  
por VEINTE años.

A favor de D. ENRIQUE ESTEVE REY, de nacionalidad española, resid en te  
en Madrid. Buzmán e l  Bueno n9 77. cuyo modelo se r e f ie r e  a:
" JUEGO DE CONSTRUCCIONES".
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juego de co n s tru cc io n es formado por c ie n to  cu a ren ta  f ig u ra s  
geom étricas hueoas, de cabras p la n a s  y con alguna a b e r tu ra  que 
p erm ite  e n c a ja r  e in t ro d u c i r  unas f ig u r a s  en o t r a s .  E s ta s  f ig u ­
r a s  son de c a to rc e  t ip o s  d i s t i n t o s  según su forma;

5 Tipo 1 - Exaedro o cubo de 4 cm. de a r i s t a  que t ie n e  en una
de sus ca ra s  una a b e rtu ra  t r ia n g u la r  ig u a l a l a  m itad de d icha ' 
c a r a .

Tipo 3 -  Una de l a s  dos m itad es en que queda d iv id id o  un cubo 
de 4 cm. de a r i s t a  a l p r a c t ic a r  en é l  un c o rte  d iagonal a una de 

10 sus c a ra s  y p e rp e n d ic u la r  a d ich a  c a ra . A e s ta  f ig u ra  l e  f a l t a
una de sus c a ra s  t r i a n g u la r e s .

Tipo 3 -  La mayor de l a s  dos f ig u ra s  o b ten id as  de un cubo de 
4 cm. de a r i s t a  a l  p r a c t ic a r  en é l un p o rte  desde un v é r t ic e  cu a l­
q u ie ra  a l a  d iag o n al de su cara  o p u e s ta . A e s ta  f ig u ra  l e  f a l t a  

1 5  una de l a s  c a ra s  en forma de tr iá n g u lo  re c tá n g u lo .
Tipo 4 - F igura  que r e s u l t a  a l  dar dos c o r te s  a un cubo de 4 

cm. de a r i s t a  desde l a  d iagonal de una de sus ca ra s  a dos v é r t i ­
ces de l a  cara  p a ra le la  a e s t a .  A e s ta  f ig u ra  l e  f a l t a  una de l a s  
ca ra s  en forma de tr iá n g u lo  re c tá n g u lo .

"30 Tipo 5 - La misma f ig u ra  que l a  d e s c r i ta  del t ip o  4 salvo que
la  a b e r tu ra  en e s te  caso corresponde a una de l a s  c a ra s  que son 
tr iá n g u lo s  e q u i lá te r o s .

Tipo 6 -  Prism a de 8 cm. de a l tu r a  cuyas b ases son cuadrados : 
de 4 cm. de la d o . Cada una de l a s  b ases  t ie n e  una a b e r tu ra  en 

2 5  forma de tr iá n g u lo  rec tán g u lo  cuya h ip o ten u sa  es l a  d iagonal d e l
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cuadrado de l a  b a s e . La a b e r tu ra  en una de l a s  b ases es d iag o n a l­
mente opuesta  a l a  de l a  o t r a .

Tipo 7 -  Una de l a s  dos m itades en que queda d iv id id o  un p r i s ­
ma de 8 cm. de a l tu r a  con un cuadrado de 4 cm. de lado  por base, 
ai p r a c t ic a r  en dicho prism a un c o r te  desde uno de lo s  v é r t ic e s  
a l  d iagonalm ente opuesto de l a  o t r a  ca ra  cuadrada. La a b e rtu ra  
en e s ta  f ig u ra  corresponde a su ca ra  cuadrada.

Tipo 8 - La misma f ig u ra  que la  d e s c r i t a  del t ip o  7 salvo que 
en e s te  caso l a  a b e r tu ra  es en forma de tr iá n g u lo  e q u ilá te ro  y 
co inc ide  con l a  m itad  su p e rio r  de l a  ca ra  rómbica suponiendo a 
l a  f ig u ra  p lan tad a  so b re . su base cuadrada.

Tipo 9 - La misma f ig u ra  que l a  d e s c r i ta  d e l t ip o  8 salvo que 
la  a b e r tu ra  en e s te  caso corresponde a l a  o tra  m itad  de la  cara  
en forma de rombo.

Tipo 10 -  La misma f ig u ra  que l a  d e s c r i ta  d e l t ip o  9 salvo que 
en e s te  caso l a  ca ra  en forma de rombo e s ta  enteram ente suprim ida

Tipo 11 -  F igura  que se o b tien e  de un prism a t r ia n g u la r  de 8 
cm. de a l tu r a  cuyas b ases son t r iá n g u lo s  re c tá n g u lo s  con l a  h ip o ­
ten u sa  ig u a l a l a  d iagonal de un cuadrado de 4 cm. de lad o , a l  
p ro d u c ir  en dicho prism a un c o r te  desde l a  l in e a  e q u id is ta n te  y 
p a r a le la  a l a s  b a se s , que d iv id e  l a  ca ra  mayor del prism a en dos 
p a r te s  ig u a le s , h a s ta  un v é r t ic e  opuesto de una de l a s  b a s e s . La 
a b e r tu ra  en e s ta  f ig u ra  cárresponde a l a  cara en forma de t r i á n ­
gulo e q u i lá te ro .

Tipo 12 -  Lá menor de l a s  dos f ig u ra s  o b ten id as de un cubo de 
4 cm. de a r i s t a  a l p r a c t ic a r  en é l  un c o r te  desde un v é r t ic e  cual 
q u ie ra  a l a  d iagonal de su ca ra  o p u e s ta . A e s ta  f ig u ra  le  f a l t a  
una de l a s  c a ra s  en forma de tr iá n g u lo  re c tá n g u lo .

Tipo 13 - F igura que se o b tien e  de un prism a t r ia n g u la r  de 8 
cm. de a l tu r a ,  que t ie n e  por b ases t r iá n g u lo s  re c tá n g u lo s  con l a  
h ipo tenusa  ig u a l a l a  d iagonal de un cuadrado de 4 cm. de lado ,
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6(1 p ro d u c ir  en dicho prism a dos c o r te s  desde l a  l in e a  e q u id is ­
ta n te  y p a r a le le  a l a s  bases , que d iv id e  la  cara mayor del p r i s ­
ma en dos p a r te s  ig u a le s , h a s ta  lo s  v é r t i c e s  opuestos de l a s  ba­
se s . La a b e r tu ra  en e s ta  f ig u ra  corresponde a una de l a s  ca ra s  
en forma de tr ia n g u lo  e q u i lá te ro .

Tipo 14 -  T etraedro  re g u la r  a l  que l e  f a l t a  una de sus ca ras  
y cuya a r i s t a  es ig u a l a l a  d iagonal de un cuadrado de 4 cm. de 
la d o .

Cada uno de e s to s  t ip o s  de f ig u ra s  se r e p i te  c ie r to  número do
1 e s tá re p e tid o  12
2 " " 12
3 10
4 8
5 8
6 8
7 10
8 8
9 8

10 8
11 8
12 16
13 8
14 16

8o El conjunto  de to d as l a s  f ig u ra s  se adap ta perfectam en te  en
e l i n t e r i o r  de una ca ja  que t ie n e  l a  misma forma de una de l a s  
p ie z a s  que componen e l juego aumentada cinco v ec es .

Caja -  La ca ja  del juego se compone de dos f ig u ra s  geom étri­
cas que se d ife re n c ia n  por su a b e r tu ra  y que encajan  una den tro  

85 de o t r a .  En una de e l l a s  se in tro d u cen  to d as  l a s  p ie z a s  d e l ju e
go; as l a  misma f ig u ra  d e l t ip o  5 aumentada oinco v eces. La o- 
t r a  f ig u ra  hace de tap a  y se d ife s e n c ia  de l a  a n te r io r  en que
l a  oara que l e  f a l t a  es l a  cuadrada.
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Las p ie z a s  que componen e s te  juego e s tá n  fa b r ic a d a s  .n  lam inas 
de p lá s t ic o  muy delgadas y r ig id a s .

1  ̂ Juego de co n s tru cc io n es  in teg rad o  por c ie n to  cu aren ta  p ie ­
zas y l a  c a ja  que l a s  c o n tie n e .

2 -  Juego de co n s tru cc io n es  cuyas p ie z a s  son f ig u ra s  geom étri­
cas huecas, de ca ra s  p lan a s  y con alguna a b e r tu ra  que perm ite  en­
c a ja r  e in t r o d u c i r  unas en o t r a s .

3- Juego de co n s tru cc io n es  cuyas p ie z a s  son de ca to rce  t ip o s  d i f e ­
re n te s  según su form a.

4- JUego de co n s tru cc io n es  en e l que una de l a s  p iez a s  que lo  in ­
teg ra n  es un exaedro de 4 om. de a r i s t a  que t ie n e  en una de sus 
ca ra s  una a b e r tu ra  t r ia n g u la r  ig u a l a l a  m itad  de d ich a  c a ra .

5- JUego de co n s tru cc io n e s  en e l  que una de sus p ie z a s  es una de 
l a s  dos m itad es en que queda d iv id id o  un cubo de 4 cm. de a r i s t a  
a l p r a c t ic a r  en é l un c o r te  d iagonal a una de sus ca ra s  y perpen­
d ic u la r  a d icha  c a ra . A e s ta  f ig u ra  l e  f a l t a  una de sus ca ra s  t r i ­
a n g u la re s .

6- Juego de co n s tru cc io n es  en e l  que una de sus p ie z a s  es ig u a l a 
l a  mayor de l a s  dos f ig u ra s  o b ten id as de un cubo de 4 cm. de a r i s ­
ta  a l  p r a c t ic a r  en é l  un c o r te  desde un v é r t ic e  cu a lq u ie ra  a l a  
d iagonal de su ca ra  o p u e s ta . A e s ta  f ig u ra  l e  f a l t a  una de l a s  ca­
ra s  en forma de tr iá n g u lo  re c tá n g u lo .

N O T A -



7- Juego de co n s tru cc io n e s  en e l  que una de sus p ie z a s  es ig u a l
a l a  f ig u ra  que r e s u l ta  a l  d ar doB c o r te s  a un cubo de 4 cm. de
a r i s t a  desde l a  d iagonal de una de sus c a ra s  a dos v é r t ic e s  de 
l a  ca ra  p a r a le la  a e s t a .  A e s ta  f ig u ra  le  f a l t a  una de l a s  ca­
r a s  en forma de tr iá n g u lo  re c tá n g u lo .

8 -Juego de co n s tru cc io n es  en e l que una de sus p ie z a s  es ig u a l
a l a  f ig u ra  que r e s u l ta  a l  dar dos c o r te s  a un cubo de 4 cm. de
a r i s t a  desde l a  d iagonal de una de sus oaras a dos v é r t ic e s  de 
l a  ca ra  p a r a le la  a e s t a .  A e s ta  f ig u ra  l e  f a l t a  una de l a s  cas* 
r a s  que son t r iá n g u lo s  e q u i lá te r o s .

9- Juego de co n s tru cc io n e s  en e l  que una de sus f ig u ra s  es un 
prism a de 8 cm. de a l tu r a  cuyas b a se s  son cuadrados de 4 cm. de 
la d o . Cada una de l a s  b a se s  t ie n e  una a b e r tu ra  en forma de t r i ­
ángulo rec tán g u lo  cuya h ip o ten u sa  es l a  d iagonal del cuadrado 
de l a  b a se . La a b e r tu ra  en una de l a s  b ases  es diagonalm enté 
opuesta  a l a  de l a  o t r a .

10- Juego de co n s tru cc io n es  en e l que una de sus p ie z a s  es una 
de l a s  dos m itades en que queda d iv id id o  un prism a de 8 cm. de 
a l tu r a  con un cuadrado de 4 cm. de lado  por base, a l p r a c t ic a r  
en dicho prism a un c o r te  desde uno de lo s  v é r t i c e s  a l d iag o n a l- 
mente opuesto  de l a  o t ra  ca ra  cuadrada. La a b e r tu ra  en e s ta  f i ­
gura corresponde a su oara cuadrada.

11- JUego de co n s tru cc io n es  en e l que una de sus p ie z a s  es una 
de l a s  dos mitadeB en que queda d iv id id o  un prism a de 8 cm; de 
a l tu r a  con un cuadrado de 4 cm. de lado  por base , a l  p r a c t ic a r  
en dicho prism a un c o r te  desde uno de lo s  v é r t i c e s  a l  d iag o n a l- 
mente opuesto  de l a  o t r a  c a ra  cuadrada. La a b e r tu ra  en e s ta  f i ­
gura es en forma de tr iá n g u lo  e q u ilá te ro  y co in c ide  con l a  mi­
tad  su p e rio r  de l a  oara rómbica suponiendo a l a  f ig u ra  p lan tada 
sobre su base cuadrada.



12- Juego de co n s tru cc io n e s  en e l  que una de sus p ie z a s  es una 
de l a s  dos m itades en que queda d iv id id o  un prism a de 8 cm. de 
a l tu r a  con un cuadrado de 4 cm. de lado  por base , a l  practicar*  
en d icho pri&ma un c o r te  desde uno de lo s  v é r t i c e s  a l  d iag o n a l­
mente opuesto  de l a  o tra  cara  cuadrada. La a b e rtu ra  en e s ta  f i ­
gura corresponde a l a  m itad  i n f e r io r  de l a  ca ra  en forma de 
rombo suponiendo a l a  f ig u ra  p lan ta d a  sobre su base cuadrada.

13- Juego de c o s tru c c io n e s  en e l que una de Bus p ie z a s  es una 
de l a s  dos m itades en que queda d iv id id o  un prism a de 8 cm. de 
a l tu r a  con un cuadrado de 4 cm. de lado  por base , a l p r a c t ic a r  
en dicho prism a un c o rte  desde uno de lo s  v é r t ic e s  a l d iag o n a l­
mente opuesto  de l a  o t ra  c a ra  cuadrada. A e s ta  f ig u ra  l e  f a l t a  
l a  ca ra  en forma de rombo.

14- Juego de co n s tru cc io n es  en e l que una de sus p iezas  se ob­
t ie n e  de un prism a t r ia n g u la r  de 8 cm. de a l tu r a  cuyas baees 
son t r ié g u lo s  re c tá n g u lo s  con l a  h ip o ten u sa  ig u a l a l a  d iagonal 
de un cuadrado de 4 cm. de lad o , a l  p r a c t ic a r  en dicho prism a 
un c o rte  desde l a  l in e a  e q u id is ta n te  y p a ra le la  a l a s  bases, 
que d iv id e  l a  cara mayor del prism a en dos p a r te s  ig u a le s , has4 
ta  un v é r t ic e  opuesto de una de l a s  b a se s . La a b e rtu ra  en e s ta  
f ig u ra  corresponde a l a  ca ra  en forma de tr ia n g u lo  e q u i lá te ro .

15- Juego de co n s tru cc io n es  en e l  que una de sus p ie z a s  es i -  
gual a l a  menor de l a s  dos f ig u ra s  o b ten id as de un cubo de 4 
cm. de a r i s t a  a l  p r a c t ic a r  en é l un c o r te  desde un v é r t ic e  c u a l­
qu ie ra  a l a  d iagonal de su ca ra  o p u esta . A e s ta  f ig u ra  l e  f a l ­
t a  una de l a s  c a ra s  que son t r iá n g u lo s  re c tá n g u lo s .

16- Juego de c o s tru c c io n e s  en e l  que una de sus p ie z a s  se o b tie ­
ne de un prism a t r iá n g u la r  de 8 cm. de a l tu r a ,  que t ie n e  por 
b ases  t r iá n g u lo s  re c tá n g u lo s  con l a  h ip o ten u sa  ig u a l a l a  d ia ­
gonal de un cuadrado de 4 cm. de la d o .^ a l  p ro d u c ir en dicho 
prism a dos c o r te s  desde l a  l in e a  e q u id is ta n te  y p a ra le la  a l a s
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bases , que d iv id e  l a  oara mayor d e l prism a en dos p a r te s  ig u a­
le s ,  h a s ta  lo s  v é r t ic e s  opuestos de l a s  b a s e s . La a b e rtu ra  en 
e s ta  f ig u ra  corresponde a una de l a s  ca ra s  en forma de t r ia n g u ­
lo  e q u i lá te ro .

17- Juego de co n s tru cc io n es  en e l que una de sus p ie z a s  es un 
te tr a e d ro  re g u la r  a l que l e  f a l t a  una de sus ca ra s  y cuya a r i s ­
t a  es ig u a l a l a  d iagonal de un cuadrado de 4 cm. de la d o .

18- Juego de co n s tru cc io n es  en e l  que sus p ie z a s  se adaptan p er 
fectam ente en e l  i n t e r i o r  de una c a ja  que t ie n e  l a  misma forma 
de una de l a s  f ig u r a s  que componen e l  juego.aum entada cinco ve­
c e s .

19- Juego de co n s tru cc io n e s  cuya c a ja  se compone de dos f ig u ra s  
geom étricas que se d ife re n c ia n  por su a b e r tu ra  y que encajan 
una den tro  de o t r a .  En una de e l l a s  se in tro d ucen  to d as l a s  p ie ­
zas d e l ju eg o ;y  su forma es ig u a l a l a  f ig u ra  que r e s u l ta  a l  dar 
dos c o r te s  a un cubo de 2 0 .cm. de a r i s t a  desde l a  d iagonal de 
una de sus ca ra s  a dos v é r t i c e s  de l a  ca ra  p a r a le la  a e s ta .  A 
e s ta  f ig u ra  l e  f a l t a  una de l a s  c a ra s  que son tr iá n g u lo s  e q u ilá ­
te r o s  con e l f in  de te n e r  acceso a su i n t e r i o r .  La o tra  f ig u ra  
hace de tap a  y se d if e r e n c ia  de l a  a n te r io r  en que la  cara  que 
l e  f a l t a  es la  cuadrada.

20- Juego de co n s tru cc io n es  cuyas p ie z a s  e s tá n  fa b r ic a d a s  en la ' 
m inas de p lá s t ic o  muy d elgadas y r íg id a s .

21- Juego de co n s tru cc io n es .co n  cuyas p ie z a s  se pueden form ar 
p irám id es de base t r ia n g u la r  y p irám ides de base cuadrada de d i ­
v e rso s  tamaños, exaedros, p iism as, tironeos de pirám ide de p la n ta  
exagonal y o t r a s  muchas co n s tru cc io n es  de v aried ad  i n f i n i t a .

200 32- Juego de c o s trn c c io n e s .






	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



