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MEMORIA DESCRIPTIVA
que se acompaiia

a la solicitud de

‘una PATENTE DE INVENCION, por VEINTE ANOS en Espafia,

a favor de
Don GERARDO ZAPATA y Don VICTOR BILBAO, residentes
en Zamora, calle de San Andrés,mimero 24,
por
"UN NUEVO MECANISMO APLICABLE A LAS MAQUINAS REPAR-
TIDORAS DE PREMIOS".
=0=0~0=0~0-
don varios, como se sabe, los sistemas que hasta
el presente se conocen y que tiemen por objeto re -
partir loa premios, que se dan como recompensa de
la suerte, on las mdquinas que se accionan median -
te la introduccidn de una moneda y que pueden estar
instaladas en los establecimientos publicos, tales
como bares, cafés, casinos, etc.
Tn algunas de las mdquinas que hasta ahora se
utilizan, consiste el premio en dinero o en obje -
tos varios, tales como por ejemplo, bombones, cara

melos, goma de mascar, etc., siendo su prineipal
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1noonvex‘11ente 1la duda por parte del oliente o Ju-
gador respecto a la equitativa proporeidn entre
el riesgo cue naturalmente lleva consigo todo Jue
g0 de anzar y el valor del premio,

in el meeanismo a que se refiere esta memoris,
vy que han lozredo idesr sus tituleres despuds de
lergos ensayos, consiste el premio en una fiocha
que tiene un vslor determinado y que puede ser can
jeada por artfoulos de la clase de los que se eX~
pendan en el satablecimiento donde la mdquina estd
inataledg. Funcione la miquina, a quo se aplice el
necanismo & gue nos roferimos, mediante la introdug
eidn de une noneds 46l valor y la clase que Se desse.
nel funcionzmiento de la migquina puede resultar laa
tres sisulentes cones: gque ¢ obtenga un prenio, es
deoir que se recola una ficha caenjeabdls por articu-
los; que la mdguina devvelva la moneda que ne intro
duce y por Witimo que no la devuelva, pexrdiendo por
consigulente ol Jucndor la cantidnd que arriesgd en
el Juegso,

sun cusndo la miguint puede adoptar miltiples for
tas e representa esquendtionrente en la figura 12,
pura mayor olaridad en l: descripeidn, vista de fren
te y viagta de lado en la figura 88,

Zn dichas fizurns, la letra L representa le rami-
ra por la cual se introduce la moneda que ha de &ce
cionar la méquina} lo letra X ¢3 una palancs qun; me
diante un resorie¢, imprime & dicho voneda un impulao
sapus de luncurla oon fuerza. la mdquina vé proviata
por su parte anterior de un grueso o tstal quo permt

te ver la trayectoria que lu moneda recorre, asaltan-
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@0 en virtud de su impulso de uno & otro de los ola
VOH4 & O B 8 oo ; yendo por dltimo & introduoirss en
uno cualquiera de los huecos o buzones A, B, C, D, E,
F, G, H, I, J. Uno de ellos el A por ejemplo, (o mds
do uno, oi se desea) puede ser el hueco o buzdn co -
rrespondiente al premio, y otro (u otros), el F, por
eJemplo, puede Ser el aueco 0 buzdn correspondiente
a la devolucidn de 1la moneda. kn tal oaso la moneda
I pasard a travéa del hucco F y por medio de una ram
pa vendrd a casr al oajetfn X de gue lateralmente va
provisto el aparato.

“n las Tigura 2%, las letras S 0 P representan el
oristal y el cuerpo ¢ R 8 7 la méquine propiamente af
cha, Las letras aasf... representan los clavos en los
oualead la noneda ha de tropezar en su trayectoria. Ias
letras D G J representan 2 su vez y vistos de porfil
loa tres huecos o buzones do lo derscha de la niguina.

Supuesto de gue le moneda se introduzoa por el bhu -
zén A, que es la que corresponde al prenic, como ya
tenenos dicho, la more da actuard sobre el neoaniamo
interior que ne representa en las figuras 3% y 4% de
le manera gue vamos s descriliy, no sln advertir pre.
vinmente que la fisura 3% representa, visto de perfil,
el meocaniamo interior, siendo la figura 4% una repre-
pentacidén en plano del mismo meoanismo.

Despuds de haber atravesado el buzdn 4, le moneda
oaerd sobre la palanca basculante 6. in virtud de es
te impulso, la palanca oacilard, desp~.adiéndose de
un tope que la pleza H: & lleva en su parte superior.
78ta pieza nimero 2 se desplazard en virtud de un re
gorte deJando abierto el orificio del depdaito de £1

chas 1, por su parte inferior y dejando czer ung de
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las fichaa apiladas en el depdaito sobre la pileza

N: 3, la cual, extraerd d:loha Ticha hacia el exie
rior por la aceidn que ejecutard el Jugador sobre

una palanca exa que termina esta pieza y que 44 al
exterior, Similténeamente eata pleza 3 obliga a

laz 2 a ocupar su poaloidn primitiva obturanio de
nuevo la salida del depdeito de fichas y quedandio
mwsvanente sujete por le palance 6. In el nomsnto

que eotu palancc ha sujetado la piezs nv 3, se des
pluznrd la pleza expulsors 4 arrojando la ficha al
exterior, donde él Jugador la recogerd. Dicho Jugada
de Jard entonces de actuar sobre la palanca correspon
dlente 2 la pieza 3 volviendo ssta a su posicidén pri
rnitiva por la aceidn de un resorte, :n el momento en
que 1la pleza 3 ha llegado a extraer la ficha qua com
tituye el premio, acclonurd sobre el seguro de la pie
ze expulsora B, la oual &y CeSpronderd del tope que
tiene la plezan 4, dejando funcionar & esta pieza para
expulsar la ficha y pernitiendc que la pleza 3 vusl-
va a su posicidén primitiva, enganchdndose de mievo
gon el tope de la pleza 4. De esin manera quedard

el aparato,en disposicidn de volver & funcionar cuan
do de nuevo otrs moned& 8¢ introduzoa por%EI buzén A

que corresponde ai premio,

HOT A
“0=0~0=0=0~

It resumen la PATENTE 1B IHVENCINN que sSe solicita
reoaerd sobre las reivindtosciones sisuientes:

le.~ Un nuevo mecanismo splicabdle a las méquinas re-
partidoras de prenmfos, que g2 carasteriza sn que al

ser inirodueida la moneda que 38 arriesga en el Juago
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y después de ser impulsada mediante el accionamien
to de una palanca propulsora, va esta recorriendo
el frente vertical del aparato, saltando de uno a

otro de los clavos de que eate frente va provisto

¥y vendo por dltimo a introducirse en uno cualquie
ra de los hueoos o buzones gque van adosados sobre
dicho frente; el recorrido de la moneda puede ver ~
se exteriormente a bravés de un grueso eristal oo
locado paralelamente al frente del aparato propia
mente dicho; al pasar la moneda a través de uno 0
varios de los buzones antes desoritos actuard inte
riormente sobre éi mecanismo del aparato haciendowm
que este expulse una fichz, canjeable despudés por
géneros de los de la clase que 3¢ expendan en el es
tablecimiento que la mdquina esté instalada, la cual
gonstituye el premio; sl la moneda se introducde por
uno o varios de los hueco3 o buzones que van adosados
al frente del aparato caerd a través de una rampa en
una cazoleta daﬁiiaméquina va provista por su parte
superior, siendo asf{ devuelta al Jugador; por dltimo,
81 la moneda se introdufe en cualquiera de los huecos
0 buzones reatantes, vendrd a caer sobre un depdsito
perdiéndola por consigulente el jugador.

2.~-Un nuevo mecanismo aplicable a las mdquinas re-
partidoras de premios, segin reivindicacidén 1, que se
caracteriza porque al introducirse la moneda sobre el
buzén o buzones de premio, caerd sobre una palanca in
terior que en virtud de este impulso hard desprender-
se un tope permitiendo que una pieza, que sirve de ba
Se a un depésito donde las fichas estdn apiladas una
Sobre otra, se desplace lateralmente dejando gque una

ficha caiga, viniendo otra pleza, que el jugador ac-
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ciona por uno de sus extremos deade el exterior del
aparato, a dar un impulso a la ficha que constituye
el premio arrojdndola al exterior, donde el jugador
la recoge.

3.- Se reivindica por dltimo, como obJeto sobre
sl que ha de reoa:er la PATENTE DE INVENCION, gue se
solicita, por "UN NUEVO MECANISKO APLICABIE A LAS KA
QUIRAS REPARTIDORAS JE PREMIOSY™, /1'?

T040 conforme queda oxpreesdo en la presente Memoris
que cousts de seis hojas esoritas a mdquinas po:r t™w

8ola ocars y planos gue se zcompafian.

¥adiid, a l%aeDiciebre.: 1934,

ALFONSp UNG:lA
P.P.
yava M %
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