MEMORTIA DESCRIPTIVA
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Correspondiente al registro de Modelo de Utilidad que, por
veinte afios, se solicita para Espafia y sus Colonias, a fa-

vor de 1la firma “AIRGAM, S.A.", residente en Barcelona, ocad
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"NUEVO JUGUETE"

El objeto del presente Modelo de Utilidad se re=
fiere a un nuevo Juguete que presenta la novedad de impar-
10, tir sl nifio el espfritu y emooidn de las oarreras de auto-
mG#iles sin ser, con su Juego, ocapaz de produoir acoidentef
entre 108‘jugadore;.

Para una oorreota interpretaoi6n se desoribe, a




50

10,

15,

20,

250

-central (8) ocon aletas radiales fijas (9) entre las ocuales

teren, cambien o modifiquen Ya esencia de la invenoidn..

ocontinuaocidn, un caso de realizaocién prdotica, a tf{tulo de

ejemplo, no limitativo del nuevo juguete, acompafifndose de
una hoja de dibujos en la gque:

En la figura 1, se representa én alzado y seccidn
transversal el nuevo Juguete.

En la figure 2, una planta superior del mismo Ju=
gueteo

Y en la figura 3, es un alzado y seccién del valorl
numérioo de cada jugada.

Consiste la invencién en que estd constituido por
un campo de juego (1) que en su periferia presenta una plut
ralidad de vias papalelas (2), formando circuito mdltiple,
por los que ociroulan unos coches (no representados) avan~

zando por las casillas numeradaes (3) representadas en di-

ohes pistas (2) ouyo avance o retroceso y paradas se deter

mina por una bola (4) impulsada por el percutor (5) del ga

%illo (6) la ocual en su movimiento de avance va a parar a

una cdmara circular (7) en la que se encuentra promontorio

se constituyen unas cdmaras (1Q)‘00n un valor numérico.
En el cempo de Jjuggo hay, ademfs, los numeradores
(11 y 12) de contabilizacién de puntos y partides ganadas.
| ‘Se sobreentiende que en el presente caso, serdn

variables cuantos détalles de construcoién y acabado, no &,
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Desorito el objeto y utilidad de la invencidn lo
que se declara como no divulgado ni practicado en Espafia,

comprende las éiguientes reivindicaciones:
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ldiales fijas entre las ocuales se constituyen unas cémares

radores de oontabilizaoién de puntos y partidas ganadas.

18 .- Nuevo Juguefe, caracterizado por el heocho d¢g

que estd constituido por un campo de juego, qQue en su peri-
feria presenta una pluralidad de vias paralelas, formando
circuito miltiple, por los que circulan unos ooches avan=
zando por las ocasillas numeradas representadas en dichas
pistas, cuyo avance o retrooeso y paradas se determina por
una bola impulsada por el peroutor del gatillo la cual en
su movimiento de avance va a parar a una cdmara circular

en la que se encuentrs promontorio oentral con aletas ra-

oon un valor numérioco,

28,~ Nuevo juguete, segin la anterior reivindica+

cién, en el que en el oampo de Juego hay, ademéds los nume-

38 .- NUEVO JUGUETE.

Segin se desoribe y reivindica en la presente MeT
moria desoriptiva, que consta de tres hojas foliadas y es-
oritas por una sola cara y acompaflada de una hoja de dibu-
Jose | | ,

Madrid, a 4 " de Febrero de: mil novecienw-

tos sesenta y oocho,
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