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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

que s e acompaña a la  so lic itu d  de 

ÜN MODELO DE UTILIDAD

a favor de Pernand NATHAN, de nacionalidad francesa, r e s i­

dente en BARCELONA, Pasaje Domingo núm. 1,

por

"UN JUEGO EDUCATIVO»

la  presente descripción se r e f ie r e  a un juego edu­

cativo especialmente adecuado para niños de cinco a ocho años 

que despierta en e llo s  la  habilidad a la  vez que le s  hace f i ­

ja r la  atención en lo s  números.

5 la  esencialidad del modelo consiste en una lámina

en la  que se practica una serie  ordenada de pequeñas perfo ­

raciones, numeradas correlativamente en un orden deseado, a 

través de la s  que ha de hacerse pasar un cordón o h ilo ,  en 

una de la s  caras de la  lámina, precisamente en la  oponente a 

10 la  que presenta la  numeración, define por las  puntadas rea­

lizad as , un dibujo que complementa un boceto inacabado. La 

rea liza c ión  de este modelo, constituye una e fic a z  en treten i-
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miento para e l niño que ha de poner una atención moderada en 

e l proceso de lo s  sucesivos enhebrados, ya que de no seguir­

se e l orden co rre la tivo  indicado en e l anverso de la  lámina, 

e l  dibujo es completamente irregu la r, apartándose del objeto 

p rev is to . El juego, podrá prácticarse por parte de varios ni 

ños simultáneamente por lo  que se previene la  presentación 

en un estuche o caja que a lo ja  varias de estas láminas perfo 

radas a la  vez que una pluralidad de cordones, que a tractiva  

mente se presentan en diversos co loridos, y que para f a c i l i ­

ta r  la  operación de enhebrado, disponen en una de sus ex tre­

midades, deuna contera que r ig id iz a  esta extremidad a la  vez 

que impide e l deshilado. Naturalmente cada una de la s  hebras 

empleadas, podrá ser manejada indistintamente por una aguja 

de adecuado tamaño y preferentemente desprovista de punta 

aguda, cuyo elemento es p rev isto  entre e l  contenido de la  ca­

ja .

Para la  mejor comprensión de cuanto antecede, se 

acompaña una hoja de dibujos en lo s  que se representa una 

rea liza c ión  pre ferida  de la  invención, presentada a' t í tu lo  

de ejemplo ilu s tra t iv o  y no lim ita tiv o  y con re ferenc ia  a los 

cuales dibujos, se r e a liza  a continuación una detallada des­

cripción  de su constitución y manejo.

En dichos dibujos:

La figu ra  1&, es una v is ta  p oster io r de una de las 

láminas mostrando e l posicionado de la s  perforaciones nume­

radas correlativam ente y en un p rin c ip io  del juego de manera 

que e l  enhebrado queda solamente in ic iad o .

La figu ra  2^, muestra e l  anverso de la  misma lámina, 

asimismo en fase de completar e l  dibujo que termina e l  boceto 

p rev is to .

La figu ra  3§ . finalm ente, muestra un estuche que
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a lo ja  los elementos integrantes y precisos paia e l juego.

begun queda representado, la  lamina (A ) presenta

una pluralidad de perforaciones (B) que preferentemente y en 

la  p ráctica , son in ic iac ion es  del corte de la  perforación de 

manera que e l m aterial central queda unido a l de la  lámina 

sin desprenderse, lo  cual ocurre precisamente en e l momento 

en que por cualquiera de la s  caras se e jerce  una l ig e ra  pre­

sión con una aguja o bien con la  contera del cabo con e l que 

se traba ja . En e l reverso de la  lámina y a l lado de cada per 

foración , se aprecia un número (C) que indica e l orden a se­

gu ir en la s  sucesivas pasadas con e l cabo (E ), p rov isto  pre­

ferentemente de una contera (P ) que fa c i l i t a  la  operación, y 

en su defecto , enhebrado en una aguja adecuada. la  ordenación 

de la s  perforaciones es ta l  que, en la  rea liza c ió n , las  pun­

tadas que se aprecian en e l reverso son muy cortas, en tanto 

que las  que se apreciarán en e l  anverso, para la  rea liza c ión

de lo s  trazos del dibujo (G-) son preferentemente largas ex­

tendiéndose con e l menor número posible de in flex ion es . Esta 

s ilu eta  ca rac te r ís tica  de cada tipo  de punteado p rev isto  en 

la s  laminas, complementa un boceto (H) p rev isto  en la  misma 

lámina.

Para la  presentación del conjunto, se considera 

preferentemente un estiche o caja ( i )  que en uno de sus com­

partimentos rec ibe una pluralidad de láminas (A ),  cada una 

provista  de sus correspondientes series  de perforaciones ade­

cuadas para otras tantas posib les rea liza c ion es , En otro com­

partimento se presentan unos cabos o h ilo s  (E ) , p re feren te­

mente en co loridos variados para la  rea liza c ió n  de los mode­

los  en tonalidades d iferenciadas, y finalm ente, en un peque­

ño compartimento y adecuadamente su jeta, a l menos una aguja 

( j )  que fa c i l i t a  e l pasado de la s  hebras por la s  corresnon— 

dientes perforaciones de la s  láminas respectivas .
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Descrita suficientemente la  naturaleza y objeto 

del modelo, a s í como la  manera en que e l mismo puede ser 

llevado a la  p ractica , se hace constar que en su rea lizac ión  

podrán ser variab les los m ateriales, formas y dimensiones, y 

en general, cualquier otro d e ta lle  accesorio o secundario, 

siempre que e l lo  no a lte r e ,  cambie o modifique la  es en c ia li-  

dad propuesta.

Los términos en que queda redactada esta Memoria, 

son c ie rto s  y f i e l  r e f le jo  del objeto d esc rito , debiéndose 

tomar en su aspecto más amplio y manca en forma lim ita t iv a .

N O T A :

El MODELO DE UTILIDAD que se s o l ic i ta ,  deberá re ­

caer, precisamente, sobre la s  particu laridades ca ra c te r ís t i 

cas de la s  sigu ientes re iv ind icaciones:

l 9. -  Un juego educativo, esencialmente c a r a c ­

t e r i z a d o  por comprender una p luralidad de láminas cada 

una de la s  cuales presenta una serie  de perforaciones d is t r i ­

buidas de manera que en la  unión de la s  mismas siguiendo un 

orden determinado se completa un dibujo cuyo boceto inacabado 

se a p re f- ia  en e l  anverso de la  propia lámina, la  cual, en su 

anverso, presenta, inmediato a cada perforación , un número 

correspondiente a la  serie  de manera que e l trazo consecutivo 

de una hebra según la  numeración co rre la t iva , determine en e l 

anverso una serie  de trazos que completan e l dibujo indicado 

en e l boceto.

2S.- Un juego educativo, según la  re iv ind icac ión  an­

te r io r ,  caracterizado porque la  serie  de láminas que comprende
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e l juego, cada una de e lla s  prevista  para la  rea lizac ión  de 

un dibujo d iferenciado, se presenta en una caja que integra 

otro departamento en e l que se dispone una pluralidad de he 

bras de la s  que han de pasarse por la s  perforaciones de las  

laminas, cada una de cuyas hebras presenta en a l menos una 

de sus extremidades una contera de remate, previniendo a s i­

mismo y en la  misma caja una aguja de dimensiones adecuadas 

para r e c ib ir  en su ojo a cualquiera de la s  hebras complemen­

ta r ia s  del juego.

3S.-  "UN JUEGO EDUCATIVO".

Todo según queda expuesto en la  presente Memoria, 

que consta de cinco hojas fo liad as  y mecanografiadas por una 

sola cara, y una hoja de dibujos que con la  misma se acompaña,



fernand nathan HOJA UNICA.

escala v a r i a b l e .
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