MODELO DE UTILIDAD
POR VEINTE ANOS
EN ESPANA
solicitado a favor de D& DOLORES MARTINEZ SANJUAN, de na-
cionalidad espafiola, con domicilio en SEVILLA, Virgen de
la Estrella, 4
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MEMORIA  DESGRIPTIVA

El Modelo de Utilidad que se describe en la pre -
sente memoria descriptiva, auxiliada de los dibujos com =
plementarios adjuntos, consiste en unos dispositivos per-

feccionados para el accionamiento de carros de combate de
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' la elevacidn o descenso del cafién, se produce por el giro
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juguete, cuya especial conformacién y caracteristicas al
ser incorporades en una carrocerfa en forma decarro de -
combate, hace de €1, un juguete de gran vistosidad y en=-
tretenimiento, por lo que su solicitante, se hace acree-
dor del privilegio de exclusividad que por los mismos se
solicita, referente a sufabricacién y venta en Bspafia.
Los dispositivos son accionados por un mando uni
do al Jjuguete mediante varios cables conductores de elec=
tricidad, teniendo en la caja de mandos, unas llaves que
actdan sobre los distintos elementos motrices, siendo cua
tro el ndmero de ellas, accionando la primera llave, el
cafién situado en la torreta superior haciéndolo elevar o
descender, para lo cual, dispone de dos puntos de contactg

para invertir la marcha, con un punto central de parada,

de un motor eléctrico que mediante un tren de reduccién,
desplaza una barra excéntrica dispuesta debajo del cafién
haciendolo bascular, segin el sentido de giro,

los dos mandos centrales de la caja de acciona-
miento, ponen en funcionamiento sendos motores acoplados
a las ruedas traseras de ambos lados del carro de combate
teniendo dos puntos de contacto para inversién de marcha
con punto muerto central, con lo que se consigue todos -
los movimientos de avance, marcha atrds, giros a izquier-
da y derecha en el sentido de avance y retroceso.

El dltimo de los mandos, se acciona cerrando el
circuito eléctrico sobre un electroimén, el cual, dispone
de un enganche con un gatillo situado en el cafién, y al

retroceder el nicleo del electroimin, el gatillo suelta
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Ela bala, que sale con fuerza impulsada por muelle interno,

El disparo del cafién también puede provocarse -
desde la torreta del carro de combate, por una palanca de
accién manual.

En la parte anterior del carro de combate, se en
cuentra una plancha basculante, que soporta cerrada una -
portilla conteniendo interiormente un muiieco con 1los bra-
z0s levantados, estableciendo el circuito con los motores
dé traccién del carro, por una barra transversal que cierrd
junos contactos. Al tropezar el carro de combate con un obs-
lticulo, se desplaza la plancha basculante abriéndose la pox
tilla, con lo que sale el busto del mufieco, al mismo tiempqg
que la barra transversal deja de presionar los contactos,
quedando parado el tanque y el mufieco en accién de rendirse.

Para una mas clara comprensién de las caracteris-
ticas generales que se dejan expuestas, se acompafian tres
ldminas de dibujos que muestran un ejemplo de realizacién
de los dlspositivos perfeccionados para el accionamiento de
carros de combate de juguete, objeto del presente registro
con la observacién de que a dichos dibujos,debe dérseles
una émplia interpretacién de ninglin modo restrictiva, dada
Lu condicién meramente informativa.

Las figuras de las tres hojas de dibujos, son co-
mo sigue:

Fig. l.- Esquema general de conexiones entre la
caja de mandos partadora de las pllas, y los distintos ele-
mentos motrices que accionan el carro de combate.

Fig. 2.~ Detalle en alzado de uno de los mandos,

con dos contactos laterales y punto muerto central.
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Fig. 3.~ Planta inferior del carro de combate,
con los motores de traccién, la forma de montaje del to-
rreén central giratorio y el dispositivo anterior que ori
gina la desconexién de los motores de traccién, al trope-
zar con un obstéculo.

Fig. 4.~ Seccién A-B en alzado de la fig, 3, don
de se observa la plancha basculante que permite la desco-
nexién de les motores acoplados a las ruedas motrices.

Fig. 5.« Seccidn C-D en alzado de la fig. 3, por
el interior del cajetin que contiene el mufieco que sale
al exterior al moverse la plancha basculante, produciendo-
se la desconexién.

Fig. 6.- Detalle en perspectiva del cilindro in-
ferior soliderio del torredn giratorio, que se fija a la -
carcasa del carro de combate, por un almenado radial alojg
do en elinterior.

Fig. 7.~ Planta de la brida de fijacién entre el
torredn giratorio y la carcasa.

Fig. 8.~ Alzadc de la brida de la fig. 7.

Fig. 9.« Proyeccién iongitudinal en alzado del
cafién de disparo, alojado en el torredn giratorio superiori

Fig. 10.~ Planta del cafién de la fig. 9, con la
anexién de un electroimén que produce el disparo a distan-
cia.

Fig. 1ll.- Alzado de un gatillo de disparo monta-
do al torredn giratorio, de acecidén manual.

Fig. 12,~ Planta del dispositivo para la eleva

cién o descenso del cafidn, accionado por una barra excén

trica, disponiendo de un escape en los puntos mé&ximos de
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elevacién y descensos.
Fig. 13.~ Alzado del dispositivo de la fig, 12
que se aloja en el interior del torreén superior giratorio
Al objeto de facilitar la localizacién de las -
diferentes partes que constituyen los dispositivos perfec-
cionados para el acclonamiento dd carros de combate de ju-

guete a que nos venimos refiriendo, se han gituado acota=-

do -1- el armazdn o carrocerfa del carro de combate, donde
se aplican los motores -2- y -3- para accionar los ejes

=~ y =5~ respectivamente de las ruedas traseras, disponie

dentadas, siendo accionados estos motores -g2e y =3-, por e
mando -6~ situado en una caja independiente que se une al
juguete mediante un conjunto decables eléctricos convenien
mente aislados,

los disﬁintos mandos -6-, presionan las planchas
-7~ y.-8~ que pueden establecer contacto con las pletinas

«9~ § -10-, al objeto de dar marcha adelante o atrés al -

trada de corriente al motor.

En la parte anterior del armazén -l-, se encuent
el frontis basculante -12-, que dispone en los dos lados,
de los tetones =l13- como punto de giro del frontis =12 ;
éste, lleva el enganche superior -li- que sujeta cerrada
la portilla -15-, hasta que el carro de combate alitrope-
zar con un obsticulo, bascula el frontis =12~ dejando libr

la portilla -12- que basculando por el punto -16~ extracel

ciones en las figuras de las hojas de dibujos, relacionadjr

con las descripciones que se realizan a continuacién, sien

[

do de las correspondientes reducciones por pifiénes y rueda

e

vehfculo, invirtiendo la polaridad de las pilas =ll- en 1la en%
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mufieco =17~ de figura humana, discurriendo la barra -18-
por la escotadura en arco -19-, practicada en el cajetin
-~20~ dejando de oprimir la 1l&mina -21- deshaciendo el con
tacto con la plancha -22-, con lo wue el vehfculo queda -
parado ain cuando se accionen los mandos -6-, estando el
mufieco ~17-, saliente, en actitud de rendicién.

El amazén o carpoceria -1~ del carro de combate
dispone en el centro, de un orificio, donde se aloja el -
cuerpo cilindrico -23- solidario del torreén giratorio que
soparta el cafidn ~24~ de combate; éste cuerpo cilindrico
~23-, posee radialmente un almenado =25~ que sirve de tope
de la brida -26~, la cual se monta a presién y sirve para
evitar que se pueda desprender el torreén giratario.

la portilla -12-, comprende la plancha -27- hacia
atréds, donde se apoya el muelle -28-, para recuperar su po
sicidn correcta.

El cuerpo cilindrico =-23-, posee un orificio axial
pasante =29~ por donde se introducen los cables gue accio-
nan el motor =30- para la elevacién o descenso del caifién
«2i= y electroimén -31-, para el disparo.

El motor -30- que origina la elevacién del cafién

~24~, transmite su giro & un tren reductor de pifiones y egL

granajes que finaliza en la rueda dentada ~32-, montada co
giro libre al eje «33- disponiendo la rueda dentada -32-,
del plato dentado ~34=-, enfrentado al plato -35-, siendo
éste solidario del eje ~33-, en cuyo extremo saliente, se

han practicado las dobleces -36~, finalizadas eh la punta

| excéntrica «37- alojada debajo de cafién -24-, para produ -

eir su elevacidn o descenso.




10

15

20

25

El plato dentado -34-, se encuentra enfrentado y en
contacto con el plato dentado =35-, en virtud de la presidn
del muelle -38-, sirviendo la plancha -39- de tope de reco-
rridc de la punta excéntrica.

Para'accionar el motor ~30-, se dispone en la caja
independiente de uno de los mandos -6-, que presiona la =
plancha =, 0~ sobre las pletinas -9- 4 -10-, dédndole el gird
conveniente para elevacidén o descenso del cafidn,

El cafibn -24~, dispone superiormente, del cajetin -
Fhl- que sirve de cargador de los proyectiles -42-, los cua
hes tienen practicade el degliello ~43-, donde se enclava el
etén «LL- que forma parte del gatillo-k5~, teniendo éste -
gatillo, el tetdn -46~ alojado en el orificio =47- practi -
cado en la plancha -48- que forma parte del nicleo -49- del
Llectroim&n =31l«, el cual al ser excitado, retira el tetdn
wlh=, efectudndose el disparo.

El gatillo =45-, articula por el punto =50-, tenien-
10 la plancha =5l=-, para realizar el disparo manualmente,
para lo cual, se dispone del brazo de palanca =52« salien-
e en la parte superior del torredn giratorio, cuyo brazo de
palanca, articula por el punto ~53- de modo que su extremo

inferior «54=, desplaza la plancha -51-, comprimiendo el

%uelle -55-, realizéndose el disparo al extraer el tetén

bh-, de la ranura o degllello del proyectil.

El cafién =24~ por la parte posterior alojada en el

interior del torreon giratorio, dispone de un mando despla-

able -=56- que discurre por la ranura -57-, siendo solidari¢

e la barra axial -58« alojada en el orificio del cafién, te

iendo la barra -58-, el muelle =59~ que impulsa el proyec-
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til con fuerza al exterior.

El cafién ~24= en su movimiento basculante, ar -
ticula por los tetones —60- en unos alojamientos situa =
dos en el propio torredn giratorio.

Estimando ampliamente descritos los dispositi

vos perfeccionados para el accionamiento de carros de =
combate de juguete motivo del presente registro, solamef
te resta consignar la posibilidad de construirse en va =
riedad de materiales, tamafios y formas, pudiendo introdu
cirse en su constitucidn, aquellas variaciones de tipo -
constructivo que la préctica aconseje, siempre y cuando
Jas mismas, no sean capaces de alterar los puntos esen =
ciales, puestos de manifiesto en la siguiente
N OT A

En el presente Modelo de Utilidad, se reivindi-
can como no conocidos ni practicados en Espafia, los si -
gulentes puntos:

l.- Dispositivos perfeccionados para el accio-
namiento de carros de combate de juguete, caracterizados
por comprender und caja de mandos separada del Juguete y
unida a este mediante cables conductores, teniendo variod
mandos, dos de ellos para accionar las ruedas traseras de
ambos lados del carroen forma conjunta o indistintamente
en marcha adelante, atrds y punto muerto por inversidn dJ
polaridad, otro mando para accionar la elevacidn o des -
censo de un cafién situado en la torreta giratoria del ca
rro de combate y un dltimo mando con punto muerto y un

contacto, para excitar un electroimén que produce el dis-

paro del caiién.
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2.~ Dispositivos perfeccionadogpara el acciona -
miento de carros de combate de juguete, caracterizados -
porque en la parte anteriar del vehiculo, se encuentra
una plancha basculante que soporta cerrada mediante unas
ufiag, una portilla superior que presente en ambos lados,
unas patillas descendentes, en cuyos planos, se ha prac =
ticado un orificio colfs en arco por donde se desliza una
barra que soporta en el centro, un mufieco en forma de sols
dado, presionando la barra, unos contactos que cierran el
circuito sobre los motores de traccidn del carro, abrién-
dose la portilla al tropezar el frontis en un obstéculo
lo que origina la basculacién de la portilla, extraccién
del mufieco en actitud de rendicidn y parada del vehiculo
por dejar de presionar la barra, los contactos de peso de
corriente a los motores.

3.- Dispositivos perfeccionados para el acciona -
miento de carros de combate de juguete, caracterizados -
porque la torreta superior giratoria, dispone inferiormen
te, de un saliente ecilindrico con almenas rédiales en el
extremo que se alojgq en un orificio practicado en el plang
superior de la cabeza del carro de ombate, quedando las
almenas, debajo de la chapa de la carcasa, fijéndose, am-

bos, por medio de una abrazadera de presidn de montaje la-

v

teral por presidn,
L~ Dispositivoe perfeccionados para el acciona -
miento de carros de combate de juguete, caracterizados -

porque el cafidn, se aloja dentro de la torreta superior -

giratoria, teniendo en un punto intermedio, un cajetin asg¢ens

dente ablerto por arriba, para la introduccidén de los pro
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‘para su accién en forma manual desde encima de la torretd.
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yectiles, presentando por la parte posterior, un brazo =
saliente deslizable hacia atréds, solidario de una barra

alojada en el orificio del cafién, cuya barra, se apoya

por la punta, en donde se ha montado un muelle, sobre la
parte posterior del proyectil, teniendo éste un deglie-

1llo, donde se aloja la punta de un tetdn solidario de un
gatillo basculante que presenta en el extremo, un tetén
alojado en un orificio que se practica en una plancha sod
lidaria del ndcleo de un electroimin, el cual al ser ex-
citado, hace retroceder el gatillo, dejando la punta del
tetén, de retener el proyectil, saliemio éste impulsado
al exterior por la fuerza de expansidn del muelle montadd
a la barra central, teniendo el gatillo una plancha late-

ral, sobre la que se sitda un mando basculante de disparo

5.~ Dispositivos perfeccionados para el accio-
namiento de carros de combate de Juguete, caracterizados
por comprender un mecanismo para la elevacién o descenso
del cafién cuyo mecanismo estd alojado dentro de la tareta
y comprende partiendo de un motor eléctrico, de unos ele-
mentos de reduccidn de velocidad por pifiénes y engranejes
que finaliza en una rueda dentada de giro libre en su eje
y solidaria de un plato con un dentado enfrentado a otro
plato solidario del eje, teniendo este eje, unas dobleces
hasta adquirlir una excentricidad que provoca La elevacién
y descenso, actuando los platos dentados enfrentados, de

escape al final de su recorrido.
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6.~ » DISPOSITIVOS PERFECCIONADOS PARA EL AC =
CIONAMIENTO DE CARROS DE COMBATE DE JUGUETE » de confor
midad en un todo en lo esencial y fines industrialew a lo
descrito en la precedehte memoria descriptiva y grafica -
mente repmresentada en los adjuntos planos para su mejor -
comprensidén.

Esta memoria consta de ONCE hojas escritas &

mecanografiadas por una sola cara a doble espacio.

Madrid, 19 ENE 1968

Por autorizacidh de la interesada
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