| solicitado a favor de D. JOAQUIN BERBIS VALLE y D, FELIX =
%MORENO MARTINEZ, ambos de nacionalidad espafiola, domiciliaj

idos en VALENCIA, c/. José M& Pinazo, 2 ~ 3%,

! sente memoria descriptiva y los dibujos complementarios ad,

MODELO D E UTILIDAD
P OR VEINTE AN OSs
E N EsPANA

. p o x
=/=/=/=/=/ " JUEGO DE PULSO Y HABILIDAD " =/=/=/=/=/=/=/=
MEMORIA DESCRIPTIVA

1 - e L ]

El Modelo de Utilidad a que se refiere la pre=

Ejuntos, corresponde a un juego de pulso y habilidad, que =
por sus especlales cualidades de novedad, lo convierten en}!

fun juego de gran vistosidad y entretenimiento, con posibi~

lidad de obtenerse premios durante su funcionamiento meaig‘"

{diante una adecuada manipulacidn, por lo que se estima coﬁ;g
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/fundamento suficiente para obtener el privilegio de exclum

‘sividad que por él se solicita, referente a su fabricacidn
y venta por los titulares en Espafia,

Este juego de pulso y habilidad, adopta la forma
%de una caja cuadrangular, en cuyo plano superior, se en~ =
‘cuentra un plato circular giratorio accionado eléctricamen
te mediante un motor con reductor; sobre este plato circu~
lar, se depositan unas cazoletas portadoras de premios, ==
que se desplazan en sentido de traslacidn al mismo tiempo
lque el plato circﬁlér.

Cuando se pone en funcionamiento el juego accio=

unando un pulsador, se excita la bobina superior de un reléj
icerrando unos contactos, dejdndose entonces de pulsar el =
il

|

‘botdn, manteniéndose el contacto por un dispositivo de en~

i

iclavamiento, con lo que se pone en funcionamiento un motor
i

ique acciona un brazo radial, montado fuera del disco circg'

lar, ascendiendo verticalmente en principio, hasta una alm

|tura superior a las cazoletas, adoptando entonces la hori‘

izontalidad hasta el centro del plato circular, adquifiendafs

en éste punto, una doblez descendente que finaliza infe=~ -

iriormente y a escasa distancia del disco giratorio, en un5"
disco que desplaza de lugar las cazoletas,

El brazo radial, se desplaza lentamente desde el
centro del plato circular giratorio, hasta el borde del ww|
ﬁismo, deteniéndose*&nicamente, cuando se presiona un pule
sador, siendo la misidn de los que intervienen en el juego)

el desplazar una de las cazoletas o varias de ellas, me~-&!

diante una hdbil manipulacidn del pulsador que hace parar

lel brazo deslizante, hasta que caigan del plato giratbriq__
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ien un orificio accesible desde el exterior, a fin de reco-

%ger el regalo,
i Al final del recorrido del brazo radial, se ac-

1ciona automdticamente mediante una leva solidaria del eje

\la bobina inferior del relé, la cual, desconecta los con~~

1
|
8o,

! Encima de la caja y fuera del disco giratorio,

|zontal regulable situada encima del plato giratorio, la w=

‘cual, sirve para introducir las cazoletas que estdn cerca

@del borde, algo mas adentro del plato, ya que si ésto no =

existiera, se obtendria indefectiblemente premios sin nin-

|gin esfuerzo, restindole interds al juego, que dejaria de
éser de pulso y habilidad,

Para una mds clara comprensidn de las caractew=
risticas generales que se dejan expuestas, se acompaiia una

ldmina de dibujos que muestra un ejemplo de realizacidn ~e

i les una amplia interpretacidén de ningin modo restrictiva,
dada su condicidén meramente informativa.

Las figuras de la hoja de dibujos, son como si=

gue:

leléctricas, que accionan este juego de pulso y habilidad,.

Figura 2 -~ Perspectiva del juego motivo del pre

| sente registro, vista superiormente,

ﬁde giro del brazo, un contacto que cierra el circuito en =~

jtactos de la bobina superior, habiendose terminado el jue

se ha montado un torredn, que dispone de una varilla hori=-

del juego de pulso y habilidad objeto del presente regise=|

tro, con la observacidn de que a dichos dibujos debe dirse

Figura 1 -~ Esquema general de las conexiones me|
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Figura 3 ~ Proyeccidn en alzado de la figura 2, =

?vista desde la parte posterior, donde se encuentran las cgQ
?nexiones a la red eléctrica y los mandos de puesta en mare|
cha,

Al objeto de facilitar la localizacidn de las dim

ferente partes de que consta éste juego de pulso y habiliw-

e S plieto s yaeoeenis

dad, se han situado acotaciones en las figuras de la hoja
de dibujos adjunta, relacionadas con las descripciones que

i

de sus caracteristicas y funcionamiento se realizan a conms

eSS PR L 2

| tinuacidn, siendo w=l-, la caja que contiene los dispositi~
i

4 . " ‘ . o
i vos mecdnicos y eléctricos, en cuyo lado posterior, se en~

icuentra el enchufe =2~ hasta la red ~3-, el interruptor ==

i-4- de puesta en marcha, un fusible =5~ y el pulsador ~6-

ﬂque extita la bobina superior =7= del relé, cerrando los =

ﬁcontactos ~8= v w9~, para la puesta en marcha del juego en

iel momento de iniciarse éste,
% ‘ El el plandé superior ~10~ de la caja -l-, se ehgﬂg
1cuentra el disco giratorio =~lle, solidario del eje -12;,5;‘
%saliente del reductor ~13~ que se encuentra acoplado al mg

1tor =l4-, conexionado directamente a la red, con la integw
|

*posicién del fusible =5~, del interruptor =4~ y del enchum|

1 Para poner en movimiento el juego de pulso y habi

1lidad, se presiona el pulsador ~6=-, excitando la bobina el

Lsﬁperior ~7~ del relé, cerrdndose los contactos =8~ y wOa,

|

icon lo que se pone en movimiento el motor ~15~ que acciow~
1 _
|

|

|

na mediante las. oportunas transmisiones reductoras, el eje|

[

ide giro ~16~ del brazo de palanca horizontal ~17- el cual,;
! .
|
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‘wjuego,-abriendo la bortilla =22~ que supone un acceso al -
I

imonta sobre el disco ~1ll-, dejando un espacio para las ca=

izoletas =18~ situadas encima del disco giratorio; el brazo
?de palanca ~17-, dispone en el extremo, de una doblez des-

icendente ~19-, finalizada en el disco ~20~, situado a es--

i . . . . . .
lcasa distancia del disco giratorio ~ll-, siendo desplaza=--
i

ible desde el centro hasta su perfmetro por la accién del -

motor -15-, arrastrando las cazoletas ~18~ tratando de ha~

cerlas caer fuera del plato giratorio, dentro del orificio

]

|

l-21~ al objeto de poder ser retirada por el que maneja el
i " b

!

] B
ﬂlugar donde ha caido la cazoleta »18~, al objeto de reti--

i ) -
'rar el premio alojado en la cazoleta,

Al ponerse en movimiento el motor ~15-~, empieza

ja desplazarse el brazo ~17~ que no retrocede en ningﬁn ca~
%so hasta el final del recorrido y Unicamente puede pararse
a voluntad, presionando el puls~ador ~23~ que interrumpe -
el circuito, al objeto de que el brazo, no rebase a las cg

|zoletas ~18~, pudiéndolas arrastrar hacia el borde del pla

|to giratorio,

: o f

|

El eje de giro ~l6~, es solidario de la leva ~24+
|

|y su conformacidén hace que en el momento en que el brazo =

|
-17~ llega al final del recorrido, la leva =24~ desplaza =]

|la palanca ~25- que, presiona sobre la limina -26-, estamn

Ibleciendo el contacto =27~ que excita la bobina :'Lnferior'-1

-28~ del relé, abriendo los contactos =8~ y =~9-, con lo qué

se interrumpe el juego,
En el plano superior -10- de la caja -l-, se mon

ta el torredn -29~, portador de la varilla ~30-, la cual,

ise situa encima del plato giratorio y a escasa distancia =
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ide éste, pudiendo ser regulado, introduciendo las cazole~

jtas ~18~ mas hacia adentro, haciendo por éste medio, que -
éel juego requiera pulso y habilidad para obtener premio.

Sobre el plano ~1l0~, se encuentra el piloto ~31l~

iconéctandose al ponerse en funcionamiento el brazo «l7~; =

{igualmente se encuentra el piloto 32-, el cual unicamente

ﬁse desconecta al ser presionado el pulsador -23-, indicapn
l
ido que el brazo -~17- estd pasado,

; Finalmente, la caja ~l~, dispone superiormente,
ﬁde un cajetin -~33~, constituido de material transparente,
ique cubfe y protege los dispositivos del juego, permitién-
Sdo ver como se desarrolla éste.

Estimando ampliamente descrito éste juego de pul

Ede construirse en variedad de materiales, tamafios y formas
ipudiéndose introducir igualmente en su constitucidn aqﬁe—
illas variaciones de tipo constructivo que la prictica = =
aconseje, siempre y cuando las mismas, no sean capaces de

alterar los puntos esenciales, puestos de manifiesto en la

siguiente
N O T A
En el presente Modelo de Utilidad se reivindican
como no conocidos ni fracticados en Espafia, los siguientes

ipuntos:

1 ~ Juego de pulso y habilidad, caracterizado ==

i
|por comprender un disco giratorio, situado encima de una -

Wcaja prismdtica, cuyo eje, alojado dentro de la propia ca-
i

qque estd encendido mientras no se ha iniciado el juego, des

.80 y habilidad, solamente resta consignar la posibilidad -




ja, es accionado en sentido de giro, por un motor con re-~
ductor, conectado a una red de corriente eléctrica, dispo~

niéndose asi mismo encima de la caja y fuera del disco gi=|

ratorio, un eje vertical saliente, solidario de un brazo =
horizontal paralelo sobre el mismo disco y a una altura -=-
de éste capaz para permitir el paso a unas cazoletas si=~ =

! tuadas sobre el disco giratorio mencionado, las cuales en
i su interior llevan alojado un premio si se gana en eL Juee

 go, teniendo el extremo del brazo, una doblez descendente,

iqué finaliza en dn.platillo que se situa cerca del centro
|

idel disco, siendo el brazo, accionado mediante el eje vers
;tical saliente por otro motor, que entra en servicio al -
Eser manipulado un pulsador, el cual, excita una de las bos-
ibinas de un relé, cerrando el circuito sobre unos contac-o
|

\

| tos que suministran fluido al motor, desplazéndose el br%

| zo desde el centro, al borde del disco glratorio, finali--

I}zando el juego, al llegar el brazo a dicho borde, ya que -
l el eje de giro del brazo giratorio, dispone en el inte- 4
rior de la caja, de una leva que presiona al llegar al fid
nal del recorrido, un contacto, excitando una segunda bOHJ
bina, que desenclava los contactos establecidos por la en-
terior, cortandose el paso de corriente al motor.

2 = Juego de pulso y habilidad, caracterizado po%
comprender un pulsador inversor, que interrumpe el avance
del brazo de la precedente reivindicacidn, estableciéndo=
se de nuevo el avance al dejar de pulsarse, obligando =

el brazo mediante su platillo, a desplazar las cazoletas

hacie el borde del disco giratorio, al objeto de intentar

que caigan por un orificio practicado en la caja, = =



hasta un compartimento accesible desde el exterior, para =

retirar los premios ganados,

3 = Juego de pulso y habilidad, caracterizado wm
por comprender un torreSn graduable, montado en el pland -1
superior de la caja y en un lateral fuera del disco girato

rio, que dispone de una varilla saliente, montada sobre el

plato y a poca distancia de éste, siendo la varilla con el
disco, a modo de secante geométrico, para introducir las -
cazoletas junto al borde, algo mds adentro del disco, pu-=
|d.iendo graduarse aé modo que permite convertir el juego en|
lelementé de mayor o menor pulso y habilidad,

4 - "JUEGO DE PULSO Y HABILIDAD", de conf ormidad
en un todo en lo esencial y fines industriales a lo descri
{to en la precedente memoria descriptiva y graficamente re-
presentada en los adjuntos planos, para su mejor compren--
' sidn,

Esta memoria consta de OCHO HOJAS, escritas o mg

canografiadas por una sola cara a doble espacio.

Madrid, 49 ENE 1968

Por autorizacidn de los interesados,
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