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E1 Modelo de Utilidad, objeto de la presente memoria

se refiere como gu titulo indica, a un tanqué o carro de
combate que reune unas thraordinarias cualidades de fun=-
oionamiento y de realismé, que hacen de este juguete su-
perio; a ouantos analogos han aparecido hasta el momento
en el merocados

Consiste esencialmente la presents invencidn en dise-
poner en el interior de una carcasa figurativa de un carro?i
de combate, dos mecanismos independientes acciénados cada ﬂ f
uno de ellos por un motor electrico alimentado por pilas
trabajando cada uno en los dos sentidos, con lo que se
obtienen cuatro mévimientos diferentes controlados por un
conmutador de cuatro posiciones.

Uno de los motores tiene a su cargo simplemente la
propulsidn, ocon marcha atras al invertir la polaridad. El
segundo motor a traves de un tren de engranajes, hace gi-
rar la torreta comportadora del cafion. Al gonvertir la po- 
;aridad de este motor, un piﬂon montado sébre un eje despl; -
zable, cambia por la presidn contraria, engranandose en unl
segundo tren de engranajes diferente, que por medio de
una leva montada en una de las ruedas acciona sobre un
percutor qué suelta de un golpe un trinquete y libera asi
al proyectil qgue se ha_alojado eh el caflone

Para la mejor comprensidn del invento que se preconie=
za ge acompafia una hoja de planos en la que en cuatro fie
guras se detalla sufiocientemente la constitucidn y dispoe
slcién de sus elementos componentes asi como su funciona=

miento.
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Lag figuras 1 y 8, son respectivamente perfil y planta

dé los mecanismos existentes. La segunda consiste en tres

vistas de uno de los eélabones de la oruga y la cuarta un

ejemeplo

de conmutador de cuatro posicioness

La numeracidén que acompafla a las figuras tiene el mis-

mo significado para todas ellas siendo este el siguiente:

l.-
2y
4 w
S5am
6 =
P
9y

11.-

Carcasa del tanquee

3.= Motores.

4’.- Engranaje desplazables
Husillo.

7.=- Par pifion coronae
Torretas

104« Cafion y proyectil.

Tringuetee

12, 18 y 19.~ Trenes de engranajes.

13 vy
1S y
16 y

20, -

14. - Ufleta y leva.
25-- Muelles-
17. = Ba;lestilla y prercutor.

Rueda propulsora.

21, 27, 28, 29, y 80.- Elementos de la cadenae

22¢w
23e =
24.-
26a=
31l y
38 ¥y

35 -

Al accionar con el conmutador (33) el motor

Ruedas de guiae
Tamdems

Eje de (23),

Guiase.

32w Elemento SONOIo.

34, = Conmutador;

Zona de paso de los resaltos de (20).

(8), actua
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a traves del tren de engranajes (18), sobre la:rueda PYOw
pulsora (20}, la cual, posée unos résaltos radiales que entf
tran en una ranura (385) ‘conformada entre cada dos elementost:
(21), de la cadena u oruga que se guia por los pivotes (27£L?
en las canaladuras (26), de la rueda motriz y entre los queff,
penetran la rueda (22) de guia. El estriado (28);‘mejora
las condiciones de.aqarref-Se montan los orificios (30)
sobre las muﬁequilias (29) de la pieza o eslabﬁn contiguo.

La inversidn de polaridad en el motor consigue la marcha

atrase Las ruedas guia (22) van montadas en un tandem (23) ﬁ

basculante solamente sobre un eje central (24), disponien- ..

do de un muelle (25) que le proporciona la suspensidn, ast ;?1
como la del tandem opuesto.<En el extremo de uno de los |
ejes de este mecanismo, se ha montado una U (81) que en
su giro actua sobre una ballestilla (82), fija a la carca=
sa, produciendo un ruido analogo al del motor. |
En el otro mecanismo, girando el métor (2) en un sen-
tido se actua, a traves del tren de engranajés (18), sobre ;
el husillo (5) que hace girar al pifion (7) y este a la co= o
rona (6). solidaria con la torreta (8) del tanque. 81 in-
vertimos la polaridad de este motor al piﬁon (4), montado
sobre eje desplazable, toma la posicidn (4’) y acciona el
tren de engranajes_(lZ), habiendose previsto en una de sus
ruedas una leva (14) que actua contra una ufieta (13) que
provista de un muelle axial (1S5), mueve una ballestilla
(16) con un peso en su extremo (17), el cual bercute aiter-
nativamente sobre el tringuete (11) haciendo liberar, su

ufleta, al proyectil (10) alojado en el cafion (9) y due es

impulsado por su myells.
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niendo de un alambre ﬂe.ace;o

rido tandem y en su simetrioco

El conmutador puede disponerse en cruz segun la figue-

ra 4 para mayor comodidad, actuando una de las lineas, en

cada extremo las dos polaridades de un motor y en la per=
pendicular las del otro siendo la posicidén (34), la de in-
terrupecidn,

Serdn independientes del objeto de la presente invenw
cidén, los materiales, forma, célores y dimensiones, tanto
absolutas como relativas y en general todo cuanto no alte-
re camble o modifique la esencialidad de la invencidn.

Descrita suficientemente la naturaleza y objeto de
este Modelo de Utilidad, se hace constar que las caractew
risticgs esenciales sobre las han de recaer la concesidn

de la misma, estan comprendidas en las siguientes:

REIVINDICACIONTES

klﬁ.- Carro de combate de jquete perfeccionado, carac-i.
terizado por comprender un mecanismo provisto‘de dos moto=
res electricos alimentados por pilas, uno de los cuales a
traves de un tren de engranajes, mueve las ruedas propuls
soras consistentes en una llanta provista de resaltos ra-
diales gue penetran en las ranuras pasantes que s; deter-
minan entre cada dos eslabones de la cadena, cad;'uno de
los cunales dispone dg dos pivotes por los que esta se guia

sobre la rueda motriz y sobre las ruedas de guia montadas

en sendos tandems, oscilantes sobre un eje central, dispow-

acodado que apoya en el refe-:'?

Proporcionando la suspensidn

de estos, disponiendose asimismo en el extremo de uno de

los ejes de este mecanismo, una U que ataca en su giro so=
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~bre una ballestilla fija al chasis produciendo un ruido

caracteristico y consiguiendose la marcha atras con la
inversidn de la polgridad dei ﬁotoro

28,« Carro de combate de juguete perfeccionado, carac-‘
terizado por comprender, segun reivindicaciédn anterior, un
segundo motor electrico, alimentado por las migmas pilas,
Yy que a traves de un tren de engranajes, da movimiento a
un husillo,‘el cual hace girar a un pifion en eje vertical
que & su vez ataca sobre una corona solidaria“con la torre.j‘
ta del tanque haciendola girare Al invertir 1& polaridad
de este motor y girar en sentido inverso, uno de los pifiom
nes del sistema, montado sobre eje desplazable, por el cam-‘
bio de sgentido de presidn sobre el se desacopla del tren
antes mencionado enclavandose en otro, fijando c&da PosSie

cién la ligera preeidn sobre el eje de una bﬁllestilla e~

elastica y en una de cuyas ruedas se ha previsto una leva qug.

ataca a una ufleta montada sobre un eje en ouyo extremo

opuesto lleva una ballestilla, con un peso en su extremidadi"'

1ibré, el cual perocute sobre un trinqueteque sujeta un pro-f5

yectil introducido en el caffon, liberandolo y siendo expul-l, 

sado por la fuerza de un muelle coaxial con 4l. El trinque-;
te se recupara por Qtro muell ea
38,. Carro de combate de juguete perfecoionado, carac-i
terizado por comprender, segun reivindicaciones anteriores
un conmutador de cuatro posiciones para la inversidn de
polaridad de ambos motores consigutendose los cuttro movi-

mientos descritoss

48, CARRO DE COMBATE DE JUGUETE PERFECCIONADO.
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Todo ello conforme se describe ¥y reivindica en la

memoria que antecede que consta de SIETE hojas escritas a

maguina por una sola de sus caras y plan

ue la ilustran.

de 1967
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