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MODETLO N
DE .

UTILIDAD

por "CABALLO i JUGUETE", a favor de DON, JOSE LLUSCA R

OCTAVIO, de nacionalidad espafiola, domiciliado en BAR-~ "o
CELONA, Maestro Nicolau, 13 bis.

IENMORTA DESCRIPTIVA

El presente modelo de utilidad se refiere a
un caballo de juguete.

Mas concretamente, en la invencidn se ha ideado

un caballo de juguete disefiado especialmente para nifios de

once a veinticinoo kilos, el cual se caracteriza en esen-

clia por el hecho de comprender inecorporado un melle de ac—

cionado de las patas, suceptible de ser ajustado teniendo

en cuents el mayor o menor peso del nifio, con el objeto de

que el efdcto de galope se logre con facilidad.
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El caballo presenta = ambos lados de su cabeza,

unos asideros para las manos, y en las patas anterioreq};;

unos apoyos para los ples del nifio. e

El avance del juguete se logra cuando el nifio. .

-
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descarga su peso sobre la silla del caballo, venciendo

la resistencia del muelle interior que tiene tendencia a,

mantener unidas las patas anteriores y posteriores, dstas
Ultimas no pueden rétroceder, por tanto son la anteriores’”
las que avanzan. Al elevar el nifio su cuerpo, merced a.iéé‘
apoyos de los pies, las patas tienden a Jjuntarse de nuefgf;
pero como las patas anteriores no pueden retroceder, son: .-

las posteriores las que se le unen, avanzando, y asi suce-

sivamente.

Con el fin de facilitar la explicacidn, se acom-
pefia a la presente memoria descriptiva de una 1dmina de di-
bujos en la que se ha representado un caso de realizacién
gque se cita 2 titulo de ejemplo.

En los dibujos:

La figura 1, representa una vista lateral esque-
nitica del Juguete, en-la que se aprecia el mecanismo de
avance del mismo,

La figure 2, es un detalle de las ruedas situa-

das en 1los cascos del aballo.

La figura 3, muestra una perspectiva del jugue-
te, segin el modelo.

Haciendo referencia a las figuras, se aprecia en

su realizacidn, un caballo de juguete constituido por un
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cuerpo hueco =1=, de material moldeado rigido, en uno de

cuyos extremos de fija la cabeza =2= del caballo, mientras
que en el resto del cuerpo y en lugares definidos, se. fl-
jan las patas delanteras =3 y posteriores =4=, dotadas en
sus cascos de ruedas =5=, giratorias en sentido de 1la fle-
cha Py y provistas de un puente =6=, que opera como fféhg

de :las mismas, impidiendo el giro invédrso en retroceso..”

E1l cuerpo hueco =1=, comprende dos ejes glrato-
rios =7= de gran didmetro, dispuestos transversalmente,en
la zona de articulacidén de las patas =3= y =4=, a los-pyar
les se anclan éstas. Entre ambos ejes existe ﬁna relaqiém
formada por un tirante =& articulado a ellos, Un resof%é
helicoidal de compresidn, =9= tiende a mantener las patas
=3= y =4= en su posicibn cerrada, de forma que se realiza

su extensidn y distensidn en los movimientos de avance del

juguete.

El muelle =9=, presenta un extremo anclado a un
tornillo =1G= de ajuste de su fuerza de trabajo, de acuer-

do con el peso del nifo.

A ambos lados de la cabeza =2=, existen asideros
=1l= para las manos del nifio, mientras que las patas =3=,

presentan barras de apoyo =12= para los pies.

El modelo, dentro de su esencialidad, puede ser
llevado a la prictica en otras formas de realizacidn que

difieran en detalle de la indicada a titulo de ejemplo en



la descripeidn y a las cuales zlcanzard igualmente la pro-

teccidn que se recaba. Podri, pues, construirse en cualdhiér

forma y tamafio, con los materiales mas adecuados, por quédsr

* e

t0d0 ello comprendido en el espiritu de las reivindicaciones.
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N O T A

Descrito el objeto y utilidad de la invencidn, 10" que
se declara como nuevo y no divulgado en Dspaila, comprendé las
reivindicaciones siguientes:

1.~ Caballo de juguete, caracterizado por el hechic de

comprender un cuerpo hueco, con dos ejes giratorios de grah ‘

diametro dispuestos transversalmente en la zona de artiégié—‘
cidén de las patas, a 1os cuales se anclan éstas, que se-ﬁé%
llan provistas de unas ruedas inferiores con un freno qqﬁ{ésr-
mite su giro en sentido de avance y su blogqueo en sentido de
retroceso, y comprendiendo entre ambos ejes una relacidn a
travéa de un tirante articulado a ellos, operativamente dis-
puesto para que un extremo del tirante se encuentre anclado,
en posicidn de reposo, a la parte superior de uno de los ejes
y el otro extremo en la parte inferior del otro, para ques en el
giro simultaneo de los ejes en sentido contrario durante la
separacidn de patas, se mantenga una misma relacion de distan-
cia entre 10s puntos de articulacidn, y relacionados ambos
ejes por un resorte helicoidal de compresidn, gue tiende a
mantener las patas en su posicidn cerrada de forma que se rea-
liza su extensidn y distensidn en los movimientos de avance
del juguete, y comprendiendo este muelle un extremo anclado a
un tornillo de azjuste de su fuerza de trabajo.

2.- Caballo de juguete.

[4 1]
Segun se describe y reivindica en la presente memoria



que consta de 6 hojas foliadas y escritas a maguina por

una sola de sus caras y acompailadas de los dibujos reglamen~-

tarios. N
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