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LISIORIA DESGRIPIIVA

31 p re se n te  modelo de u t i l id a d  se r e f i e r e  a un 

d is p o s it iv o  para juegos in f a n t i le s .

Más concretamente en l a  in ven ció n  oe ha ideado 

un d is p o s it iv o  que comprende una c a ja  de forma p a r a le -  

le p ip ó d io a , cuyo fondo p resen ta  a r t ic u la d o  un elemento 

conformado por v a r i l l a s  en tre la za d a s  y a r t ic u la d a s  en­

t r e  s i ,  a modo de t i j e r a s  s u c e s iv a s , l a  secunda de la s  

ouales p resen ta  un elemento v e r t i c a l  de m anipulación y
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cuya últim a t i j e r a  p resen ta  un a lo ja m ien to  c i l in d r ic o  

para entrada de un m uelle tro n coeó n ico , sobre e l  que 

apoya un imán c i l in d r ic o  s a l ie n te  d e l a lo jam ien to .

E ste  elemento a modo de t i j e r a s ,  puede d e s l i ­

z a rse  lioriaontalm ente sobre l a  base d e l fondo de la  

c a ja , mediante m anipulación del elemento v e r t ic a l  des

c r i t o .
La tapa d e l d is p o s it iv o  p rese n ta  en su  cara an­

t e r i o r  e in ferio im en to , una zona re c ta n g u la r  reb a jad a , 

que p resen ta  una recortad u ra  re c ta n g u la r  b a jo  l a  que se 

d e s liz a  en sen tid o  t r a n s v e r s a l,  una p la ca  que p resen ta  

una ventana lo n g itu d in a l para entrado y d eslizam ien to  

sobre e l l a ,  d e l s a lie n te  v e r t ic a l  del fondo de l a  c a ja , 

simultáneam ente con e l  movimiento tr a n s v e r s a l de l a  p ía

ca .
; La tapa del d is p o s it iv o  p resen ta  superiorm ente 

una segunda zona re c ta n g u la r  que funciona como campo de

ju ego  d e l d is p o s it iv o .

E l funcionam iento del d is p o s it iv o , de una sen 

o i l l e z  e x tra o rd in a r ia , es como sigue: e l  s a l ie n t e  v e r t í  

c a l  d e l fondo de l a  o a ja , con botón de mando acoplado, se 

mueve manualmente, f á c i l  y en sen tid o  h o r iz o n ta l, denuro 

de l a  "reco rtad u ra , con e l  co n sig u ien te  desplazam iento a 

vo lun tad  de la s  t i j e r a s ,  cuyo imán r e t ie n e  y mueve a lo s  

a u to s , m o to c ic le ta s  y s im ila r e s , depositad os sobre e l  

campo de ju ego , a l p re se n ta r  a q u é llo s  un n úcleo  m agneti­

z a b le .
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: Gomo complemento y con e l o b jeto  de hacer más 

in te re s a n te  e l ju ego , pueden co lo ca rse  sobre e l  campo 

de ju ego , una s e r ie  de p ie z a s  de s e .ia lis a c io n  y obstá­

cu los que aumentan l a s  d i f ic u lt a d e s  e in te r é s  d e l ju e­

go .

Con e l o b je to  de f a c i l i t a r  l a  e x p lic a c ió n , se 

acompaña a la  p re se n te  memoria d e s c r ip t iv a , de un peque­

ño cro q u is , en e l  que se  rep resen ta  un caso p rácu ico  del 

sistem a de l a  i  uve no i  ón.

La ? í g .  1 p rese n ta  urna p e rs p e c tiv a  d e l fondo d e l 

d is p o s it iv o .

La E ig . 2 p resen ta  una p e rs p e c tiv a  d e l d is p o s i t i  

vo en p o s ic ió n  de uso.

La F ig . 3 p resen ta  una se c c ió n  lo n g itu d in a l d e l 

a lojam ien to  c i l in d r ic o  d el imán.

Haciendo r e fe r e n c ia  a l a s  f ig u r a s  se a p re c ia  en 

su  r e a liz a c ió n  un d is p o s it iv o  que comprende una ca ja  de 

forma p a ra l e l  ep ip éd ica , cuyo fondo p rese n ta  un vastago  

1 ,  a l  que se a r t ic u la n  lo s  entremos de un elemento con -  

formado por una s e r ie  de v a r i l l a s  2, en tre lazad as y á r t ic a  

la d a s  en tre  s i ,  a modo de t i j e r a s ,  l a  segunda ele l a s  cua­

le s  p resen ta  un s a l ie n te  v e r t ic a l  3> y l a  últim a de e l la s  

p resen ta  un a lo jam ien to  c i l in d r ic o  4 , p ara  entrada de un 

m uelle tron cocón ico  5 , sobre e l  que apoya un imán c i l í n  -  

d r ic o  5, s a l ie n t e  d e l a lo ja m io rto . E l elemento a modo de 

t i j e r a s ,  puede d e s liz a r s e  horizontalm ente sobre la  base 7 

d e l fondo de l a  c a ja , p o r sim ple m anipulación del e le  mea-
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l a  tapa d e l d is p o s it iv o  p resen ta  en su cara su -

p e r io r  y en l a  p a rte  in f e r io r  a e l l a ,  una zona rectangu­

l a r  reb ajada 8, que p rese n ta  una reco rtad u ra  recta n g u la r 

9 , b a jo  l a  que se d e s liz a  en sen tid o  h o r iz o n ta l y tr a n s ­

v e rsa m e n te  una p la ca  10 , que p resen ta  una ventana 1 1 ,  en 

s e n t i d o ' lo n g itu d in a l, para entrada y d eslizam ien to  sobre 

e l la  d e l s a lie n te  v e r t ic a l  3» sim ultanean ente con e l  mo­

vim iento tr a n s v e r s a l de l a  p la c a  10 .

La tapa d e l d is p o s it iv o  p resen ta  una segunda zo- 

4a re c ta n g u la r  12 , que funciona como campo de ju ego  d e l 

d is p o s it iv o .

E l funcionam iento es como s ig u e : e l  s a lie n te  v e r­

t i c a l  3, con botón de mando 13 acoplado, se mueve manua...- 

mente en sen tid o  lo n g itu d in a l dentro de l a  ventana 1 1 ,  

simultáneam ente con e l  movimiento tr a n s v e r s a l de l a  p la ­

ca 10 , con e l  co n sig u ien te  desplazam iento h o r iz o n ta l de 

l a s  v a r i l l a s  2, sobre la  base 7 d e l fondo de l a  c a ja , 

cuyo •Sman 6 r e t ie n e  y mueve a lo s  a u to s, m o to c ic le ta s  y 

s im ila re s  depositados sobre e l campo de juego j.2, a l 

p re se n ta r  a q u é llo s  un n úcleo  m agn etizable.

Como complemento para in te r e s a r  y d i f i c u l t a r  e l  

ju ego , pueden c o lo c a rse  sobre ©1 te rre n o  de juego 12 , 

unas p ie z a s  que o b sta cu liza n  e l r e c o r r id o  del m óvil.

La in ven ción  dentro de su  e s e n c ia l!d a d , se  pue­

de l l e v a r  a la  p r á c t ic a  en o tra s  formas de r e a liz a c ió n , 

que d i f ie r a n  en d e t a l le  de la  expuesto en la  d e scrip  -
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oión a t í t u l o  de ejemplo y a l a s  cu a le s  a lc a n za rá , indu 

dablem ente, l a  miara v e n ta ja  que se desea obten er.

3e podrá pues c o n s tru ir  a rb itra ria m e n te  en forma 

y tamario, con lo a  m a te ria le s  más adecuados, p or quedar 

todo e l l o  comprendido en e l  e s p ír it u  de le a  r e iv in d ic a ­

c io n es.



N O g A

D e sc r ito  e l o b je to  del p resen te  in v en to , l o  que 

se  d e c la ra  como no divuLgado n i p ra c tic a d o  en Espada, 

comprende la s  s ig u ie n te s  r e iv in d ic a c io n e s :

1. -  D isp o s itiv o  para juegos i n í a n t i l e s ,  cara_c 

5 . te r iz a d o  porque está  co n s titu id o  p o r una c a ja  de forma 

p a r a le le p ip é d ic a , que p resen ta  un fondo a l  que se a r t i ­

cu la  un elem ento a modo de t i j e r a s ,  c o n s titu id o  por va­

j i l l a s  en tre la za d a s  y a r t ic u la d a s  en tre  s í ,  uno de cu -  

yos extremos p rese n ta  un s a lie n te  v e r e ic a l  y e l otro  un 

10 . a lo jam ien to  para entrada de un m uelle sobre e l  que apoya 

un imán s a lie n te  sobre e l  a lo jam ien to , presentando la  

tapa en su cara a n te r io r  una zona re c ta n g u la r  reb a ja d a , 

con una reco rtad u ra  re c ta n g u la r  b a jo  la  que se desplaza  

en s e n tid o  tr a n s v e r s a l,  una p le c a  que p resen ta  una ven- 

15. tana lo n g itu d in a l para entrada y d e sliza m ien to  sobre

e l l a  d e l s a lie n te  v e r t i c a l  de la s  v a r i l l e s ,  que d is c u  -  

rren  y se d esp laza  conjuntamente con l a  p la c a  m ediante 

un botón de mando movido h orizontalm ente con e l  con si 

g u íen te  d eslizam ien to  de l a s  v a r i l l a s ,  cuyo imán s a lie n  

t e  a tra e  a lo s  o b jeto s  que con pequeño n ú cleo  están  co­

lo ca d o s sobre l a  zona de juego, que p rese n ta  su p erior -

20.
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2 .-  D is p o s it iv o  para 3usgos i n f a n t i le s .

Según se  d e scrib e  y  r e iv in d ic a  en l a  p rese n te  n e- 

u o r la  (1ue consta de 7 p á g in a s, fo lia d a s  ,  e s c r ita s  a má -  

quina p or una solo  de sus ca ra s, acampanada* de lo s  dibu-

jo s  reg la n  e n ta r i o s.

Madrid, .. 4  A M3C. « i
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