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MODELO DE UTILIDAD
por 20 efios
por "JUEGO DE APTITUD MOTORICO-ESPACIAL", g favor de D& Ma=
rie Vietoris OARRASCO Meurin, de necionalided espefiols, domi-
cilieds en Barcelons, Via Auguste, T4, 62 18,

MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente Modelo de utilidad se refiere a un nue-
vo juego de aptitud, provisto de notables propiedades pare el
deserrollo de le cepacidad motérica y percepcibn espaciel de
los nifios, de menera que el nuevo juguete tendré al mismo tiem
po una finalided recreative y un aspecto importante de forme-
cién.

Tembién son importentes los aspectosdidéetico y cul

tural que carecterizan sl juego que se describiré, ya que con
su empleo el nifio iré edquiriendo de menera insensible, pero
segure, una gren cantided de conocimientos que le servirén
pare su formecibn culturel, y ayuderén e la retencidn de co-
nocimientos como complemente de los recibidos en sus estudiose
Consiste el nuevo jusgo que se describiré en un ocon
Junto de plezes del tipo denominado rompecebezas, ecuales ple-
gas estén constituides por elementos en forme de pleca y gque

lleven recortade el perfil de las diferentes divisiones ¢ zo=
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nes en gue puede considererse dividide une ciuded, comarce,
regién o pais. Asi ocurre con le divieién de une gren ciuded
en partes menores correspondientes a los distritos muniecipa-
les, loe dlstritos postales, les perrogquies y cualquier otro
tipo de eircunseripeién locelizada, de maners que su conjun-
to define el plano de la ciuvded, permitiendec la reelizecibén
explicede obtener le mayor facilided en el conocimiento de
la ciuded de que B8 trate.

Pore faciliter la explicacién, se acompefia a la
presente memoria una hoje de dibujos, en los que se ha repre
sentado, e titulo de ejemplo ilustretivo y no limitativo, un
caso de reslizecién de un Jjuege de aptitud motérico-easpacial,
segin los principios de las reivindicaciones.

En los dibujoss

Ia figurs 1 mmestre el acoplamiento ideal de los
elementos que constituyén el Juego, pere definir una figure
resultante que represente un plano aproximedo de le ciuded
de gue se trate.

Le figure 2 represente sisladamente une de las per-
tes gque conetituyen el Juego, cuyo ecoplamiento con las rep-—
tantes permitiré efectuer el montaje del planoce

La figure 3 represents dos de las plezas mbviles
que formen parte del juego y que pueden disponerse en aloje=
mientos previstos en las placas del mismo.

El juego de sptitud motdérice y espacial que se des-
eribiré conste de une pluralided &s plezep =1=, =2~ y otres,
representadas en la figure 1, que tienen todas ellaes la es-
tructura de une placa de espesor uniforme, y forma o perfil
correspondliente a los diferentes distritos municipeles, dis-
tritos postales, parroquies, cirocunscripcliones de otro tipo

¥y cualguiers otre subdivisidn que se desee realizer en la
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cindad. Lo limites -3~ de las diferentes partes corresponden
a2 las fronterss o limites de las diveraéa cirocunseripeiones,
¥ podrén representer incluso formes especiales derivadas de
lae zones en cueestibn, por ejemplo, la representacidn de mue-
lles e inestalaciones portuaries, seglin el numeral -4- de la
figure 1. ’

El juego comportaré, por lo tento, tentes piezas
distintas como divisiones territorialqs tenge le ciudad de
que se trate, y las diversas piezas -5- serén suscepiibles
e llever mareédos, en le superficie que resultaré enfrenta-
da al usuerlo del juego y que constitulré en rqalidad uné
parte de la superficie total del pleno, elementos individus~
lizadores, tales como la indicecién de grandés avenldas =6-,
parques —#—. Ingeres de interés -8-, curiosidades turisticas
~9~ y cualquier otro detalle que pueda ayudar & la identifi-
cacibén de un lugar determinsdo y a su situacibén en el plano.

El juego que se describve, empleado por los nifios,
permitiréd a &stos ejercitar y perfeccionmer su aptitud moté-
rica, ya que ls dispasioibn de los diferentes elementos que
definen el juego signifioce poner en operacibn éi glstema mo-
tor y reflectivo del nifio. Asimismo, éste debegé desarrollar
sus facultades de memoria visual, imaginacibn, inteligencia
gréfica y demfis facultades intelectueles del mismo orden, lo
cual serf en conjunto de una gran eficacla y permitiré aumen
tar la capacidad motérica y locativa de los pequefios. ‘

Le memorisa locative del usuario del juego se pon-
dré en contrivucién pare la situecibn de }os monumentos ca-
rocteristicos de la ciudad representada, & cuyo efecto estos
iltimos se reproducen a escale, segin las piezas 10 y 11 de
la figura 3, que correspondé, respectivamente, a un edificio

notable y a un monumento peculiar y estén provistas de unos
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sujeterén por insercién en orificios 13, 14 y 15, situados .
en los lugares correspondientes de las pleces que formen el
plano de le ciudad. |

El empleo del juego de aptitud descrito resultard
idbneo pare reslizar pruebas psicotéenicas a los nifios, ené-
lisis de su capacidad mentel, estudlios psicolbgicos de indi-
viduos en orden & su retencibn, imeginacibn y demds caracte—
ristices menteles.

Tembién merd de gran utilided el nuevo juego pare.
texistas, a fin de contribuir a su mejor conocimiento de las
vias urbenasj pera turistes, y casos similares.

. Igualmente se podrén representar en el plano, & be=
ge de los elementos que se ha deserito, los ndcleos de pobls
eién y zonas de influencis, nidcleos correspondiehtes, por
ejemplo, a ciudades antiguemente sufragéness de la ciuded y.
que ghore formen parte de ells en concepto de distritos, ba-
rrios o égrubaciones humenes seme jentes.

El objeto del Modelo se reslizarf ventajosamente
a2 base de meterial pléstico, el ocusl se moldearéd a base de -
plezas de le forma consigulente. '

Todo cuanto no afecte, altere, cambie 0 modifigue
la esencia del juego deserito, éeré varigble a los efectos
del actual Modeloe

NOTaA.

Se reivindica como objeto de este registro por Mo-
delo de utilidesd:

1e= Juego de aptitud motérico-espaciel, caracteri-
zado por constar de une pluralided de placas de espesor uni-
forme y configurecién correspondiente a las diferentes cire

cunscripeiones urbenas constitufdes por distritos municipe-
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les y otras subdivisiones de una ciudad importente, piezas

-5 =

que resultan acoplables en disposicién adyacente por ensam-
bledo de sue lados y ecorrespondencie de 163 entr;ntes peri-
féricos de unas placas en los entrantes de las adyacentes,
paera formar en conjunto, una vez acoplada le totalided de
las piezas, el plano a escals de la ciudad, con representa-—
eidn, eventueslmente, de vims urbaenas, lugares de interés 3
y otros puntos convenientes, de fécll locelizacibén en la su~-
perficie dtil y vista del plano definido por la pluralidad
ecoplaeds de las piezas parcialese

2.~ Juego de aptitud motérico-espacid, caracteri-
zado, porque los monumentos y edificios caracteriaticos de
le ciundad considerads se representanh a escals, formandq ple-
goea sueltes y susceptibles de ser colocadas en la ubicécién
correspondiente, greciass a unos apéndices cilindricos termi
nales de aquélles, de diémetro egquivalenie al de unos orifi
cios practicados en los puntos de situsecibénd los monumen—~
tos citados.

Sean cuales fueren las circunstencies que concurran
en la esencielldad del Modelo de utilidad, definido en las
anteriores reivindiceclones, cuyo objeto es:

3.~ "JUEGO DE APTITUD MOTCRICO-ESPACIAL".,

Gons;a le presenté'mémoria de’seie héjQ; foligdas

mecanografiasdas por una sola cara y de los dibujosunidos a
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