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M O DELO DE UTILIDAD
POR VEINTE aNOS
EN ESPaAKA
solicitado a favor de D. Joeé Pico Martinez, de naciona~
1idad espafiola, con domicilie en Ibi (Alicante) Colon, 13
P OR |
="=" JUGADOR PERFECCIONADO PARA JUEGOS DE FUTBOL DE SALON"=

T T T TR B T e e T TR TS A S T ST SIRAS AR AAS:
MEMORIA DESCI}I_I_?'BIVA

En lg presente memoria y en el dibujo comple-
mentario de que va acompaflada, vamos a describir las cg
racteristicas de unos importantes perfeccionamientos in
troducidos en la constitucidn de las figuras de jugadow
res emplesdos para la impulsidén de la pelota en los Jue
goa de futbol de salon o sobremesa.

La finelidad de los perfeccionamientos objeto
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de la invencidén es la de conseguir una figura de juga~
dor que pueda ser montado y desmontado rgpidemente a -
la barra, cosa que se logrs mediante lg conformacién -
de la espalda del jugador en dos piezas, debldamente -
unidas con tornillos, de manera que pueda fijarse a la
barre y desmontarse, sin necesidad de desmontar tam -
bién la barrs y quitar de ella el resto de las figuras.

Otra ventaja conseguida con estos perfeccio~
namientos reside en la mayor consistentia de la barra-
el no precisar debilitarla con la ranura que suele prac
ticarsele ghora en la parte superior, coss que se obiig
ne s base de conformer un teton en el orificio interno
de paso de la barra, para que se aloje en el orificioc
practicade en dicha barra, con lo cual se hace a ambas
partes solidarias, adem@s de la presidn que la pleza
postiza ejerce sobre la barra, debido a los tornillos.

También es objeto de mejora, la disposicién
de las tuercas de los tornillos de unién de las dos par
tes que se acoplan a la barra, para lo cual, se confor-
ma en la superficie exterior de una de dichas partes,
une. cavidad, alrededor de la boca de los orificios, de
manera que las tuercas queden alojadas en ellas, impi-
diendo que puedan girar, con lo cual queden mejor fija-
das las tiguras a las barras, mejorando también el as—
pecto estetico, al no resalter sobre el cuerpo de lg fi-
gura.

Con 6bjeto de que les particularidades ente-

riormente expuestas, puedan ser més facilmente compren
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dides, se acompafia una lgmine de dibujos en le que se
muestre un ejemplo de realizacidn, el cusl conviene -
interpreter ampliemente y sin carafter restrictivo al
guno, deda su condicién meramente eclaratorie.

Los mencionados dibujos representan en su fi
gura 1 una viste en slzado de un Jugador, visto por de
trds, mientras que le figura 2, mestra una seccién -
vertical de dicho jugador.

Refiriendonos & logs citedos dibujos, vemos
que el ejemplo de jugador en ellos representado tiene
en su espalda une pieza postiga =1=  que, Jjuntamente
con el cuerpo -2-, conformen el orificio =3- én donde
se coloca la barrs del juego, (que no se representa).

Dentro del mencionade orificio -3~ hay que
seflelar la existencie del tetol =4-, destinedo g in -
troducirse en un orificio practicado en la barra con el
fin de que el jugador quede fijedo & dicha bgrra, sin
pbsibilidades de deslizarse en ella longitudinslmente,
nil tampoco de girer, como me sea conjuntamente ocon ella.

Para la sujecidén de ls pieza postiza -1~, al
cuerpo =2- del Jjugedor, se utilizan dos tornillos «5-,
que atraviesan ambas pertes, acoplandose las cabezas
-6~ en los adecuados avellanamientos, mientras que las
tuercas -%- queden alojadas en las bocas dilatadas de
los orificios, cusndo estos desembocan a la superficie
de la pieza -1~ de la espalda.

Le figure de jugador descrits y representada

se fabricera de cualquier meterial, preferentemente de
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un metel o aleaciones metalices, que permitan fundrle
y moldearlo por inyeccidén, logrando con ello un proce-
20 mas répido de febricacidn y una meyor consistencig
y duracidn que los obtenidos por otros sistemas.
Pueden varier las dimeniones, formas y cugl~
quier detalle secundario que no altere lo esencial que

se resume en la sigulente

N O T A
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Log puntos no conocidos ni'practicados en
Espafia, que se reivindican en este Modelo de Utilidegd,
son:

1.- Jugador perfeccionado, pars juegos de fut
bol de salon, esencielmente ceracterizsdo por el hecho
de que en su parte posterior tiene una pieze postiga,
desmonteble que, con la parte anterior completas el ori
ficio de monteje e ls barra, cuya pieze ve sujeta al ci
tado cuerpo medisnte unos tornilles, disponiendo en la
superficie posterior y alrededor de las bocas de los
orificios de paso de los tornillos de unas cavidades
que sirven de slojamiento a las tuercas de los torni-
llos.

2.- Jugador perfeccionado para juegos de fut
bol de salon, caracterizedo porque en la superficie in
terna del crificio de paso de la barrs, hay dlspuesto
un tetén alojeble en el orificio correspondiente prac-
ticado en la berra y

3= " JUGADOR FERFECCIONADO PARA JUEGOS DE
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FUTBOL DE SALON ", de conformidaed en un todo en lo
esenclel y fines industriales, & lo descrito en la
precedente memorie descriptiva y greficamente re -
presentads en los adjuntos planos pera su mejor =

comprensidn.
Esta memoria consta de CINCO hojas esori

tas 0 mecanogrefiades por una sole cara & doble eg

pacio en 95 lineas.

Por esutorizacidn
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