1295172

‘v

T

MEMORTIA DESCRIPTIVA

Correspondiente s un MODELO DE UTILIDAD por veinte afios.

1 , A favor de

D.José GOULA ROTA, de nacionalidad espafiola.

Residente en VICH(Barcelona).-General Barrera, 7
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La presente memoria descriptive tiene como fig%ié decla~-
racién del objeto sobre que ha de recaer el privilegio de ex-
plotacién industrial y comercial exelusiva en el territorio
nacional de un Modelo de Utilidad, conforme a la leglslacidn
vigente en materia de Propiedad Industrial que, segin exprese
el enunciado, trata de un juego rompecebezas.

ElL objeto motive del presente registro trata de un juego
recreativo que permite agilizar la imaginecién del usuario,
compuesto por varias plezas preferentemente planas, de diversas
formas geométricas, todas ellas dotadas de unos peguefios aguje-
ros pasantes, lo que permite que por medio de clavos puedan ser
fijados sobre un tablero componiendo diversas figuras.

Con el fin de facilitar la interpretacién mds exacta del
objeto sobre que ha de recaer el presente privilegio, en el pla- Z

no asdjunto complementario de la presente exposicidn, se repre-

sente una forma prédctica para la realizaeidén industrial y ﬁniea-"@
mente a titulo de ejemplo y, por consiguiente, sin cardcter

exhaustivo sino meramente informaetivo.

En este plano: 5

Le fig. 1%, muestra una porcién de piezas, de acuerdo cen :
el invento, para permitir la formecién de figuras.

La fig. 28, representa un ejemplo de composicién.

Como se desprende de la detenida observacién del referido
planc, el juegeo estd esencialmente comnstitufdo por una serie de

piezas planas (1), en cantidad variable y de diversas formas

geométricas, tales como recténgulos, triéngules, trapecios, cfr- 7
culos, segmentos circulares, e$c., asf como piezas semiesféricas 1
(2) y otras formas figurativas, dotadas todas ellas de uno o

mds taladros (3) que las atraviesan, lo que permite que por me-

dios de clavos (4), chinchetas u otros elementos apropiados,
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puedan ser fijadas sobre un tablero, componiendo df#%rsas figu—-

I

res, de acuerdo con la combinacidn y disposicién de las piezas
(Ly2), tal como, & titulo de ejemplo, se ha representade en la %
fig. 28, pudiendo formar una o varias figuras representativas de
los més diversos objetos, segin la cantidad de piezas contenidas
en el juego.

Descrita suficientemente la naturaleza del invento y su
forma de realizacidén prdetiea, Unicamente cabe afiadir que en
el conjunto y partes independientes constitutivas del tode son
susceptibles modificaciones y cambios de materias, forma y dis-
posicidén en cuanto estas alteraciones no desvirtien el fundamen- %

to esencirl del mismo.
REIVINDICACIONES

12),-"JUEGO ROMPECABEZAS" caracterizadc poer constar esen-
clalmente de varlaes piezag, preferentemente planas, de diversas
formas geométricas, todas ellas con unos pequefios agujeros que
las atraviesan, para permitir con facilidad su fijacidén en un
tablero mediante clavos o andlogos, para composicién de diversas
figures. |

2e8),-"JUEGO ROMPECABEZAS".

La presente memoria descriptiva consya de tres hojas folia-
des y mecanografiadas por una solaVéara, cbmponiendo un total de

cincuenta y tres li{neas, inclufdas éstas./
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Abril de 1.,967.-
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_DL. Jose Gouvle Pota
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