MODELO DE UTILIDAD
A favor de D& WERCEDES BARGALLG PEREZ, de nacionali-

dad espafiola, residente en RBarcelona, Calle Casanove

189 28 22, por "JULGO DE HABILIDAD",

MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invencidn se refiere a un juego de

hebilidad que comporta efectos de gran interés y ori -

ginalidad, inéditos hasta el presente en los disposi
tivos conveuncionales a base de bolas sdlidas que gra -
5. cias a la habilidad del Jjugador deben hacerse llegar &
través de un recorrido laberintico hasta un punto deter
minado.
Bn los dispositivos de esta clase cbnocidos -
hasta el presente, era escaso el interés del juego por

10. partirse siempre de unas bola sdlide, sin ninguna difi -
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cultad de desplazamiento en sf misma, dependiendo Uni
ca y exclusivarente de la mayor o menor complicacidn
de su recorrido el grado de apasionamiento inherente
al correspondiente ejercicio de habilidad puesto en

juego parsg llevar aquélla s su punto finel o meta.

E1l modelo que se describe une a los naturales }
alicientet de este tipo de juegos el derivado de la
frangibilidad del elemento movil sometido a desplaza-
mientoydel poder de autointegracidn de las particulas
procedentes de su fraccionamiento por chocue en la ma-
sg, primitiva, consiguiéndose con ello una considerable
versatilidad en dicho elemento mévil y debiendo aguzar
se¢ las condiclones de habilidad y perspicacia puestas
en préctica pare llevarlo al punto final de su recorri g

do.

Consiste esencialmente el modelo en cuestidn
en una caje plana, de tapa transparente, en el fondo
de la cual se encuentran formados unos tabiques que ée
constituyen en un recorrido laber{ntico que llega has-
ta un punto determinado constitutivo del término de -~
dicho recorrido o mets del juego, siendo susceptible

de desplazarse por dicho recorrido un elemento mévil t

constitufdo por una masa frangible por chogue y cuyas

e e e

particulas sean autointegrables en la masa primitiva,
por ejemplo una gota de mercurio, de manera gue a las

normales dificultades del recorrido laberintico del -

OB N V38 3

juego se une la frangibilidad del elemento mdvil, fa-

[

‘eilmente divisible por chogque con cualquiera de los ta
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bicues de ls caja, sunque tembién ficilmente recupe-
rable en su estructura original graciass al poder de
reintegracidn y autosoldaduras de las particulas re -

sultentes en le mese primitiva.

Para mejor comprensidén de lu presente memoria
descriptiva se acompeflan unos dibujos en los que, es
cuematicamente y tan sdlo a titulo de ejemplo, se re

’ o - N 4 .
presenta un caso practico de reslizacion de un juego
de habilidaed de acuerdo con las caracterf{sticas de -

le invencidn.

2n dichos dibujos, la figura 1 es una vista
en planta del conjunto del juego; la figura 2 eg una
seccidn del mismo por un plano paralelo a su base; ¥
la figura 3 es una seccion por TTI-IIT de la figure
anterior (indicandose en esta figurs 3, mediznte la

1{nea II-II, la seccidn de la figura 2.)

in los gludidos dibujos, el juego de lg in -
vencidn consiste en uns caja sustancialmente plana,
formeda por una tepa transperente 1 y un fondo 2, uni
dos inamoviblemente por sus bordes y comprendiendo el
segundo una plurglidad de tabiques 3 que determinan -
un recorrido leberintico que desemboca en un punto -
terminal o mete 4. El recorrido en cuestidn se halla-
ré preferiblemente rodeado de uns zona lisa 5, sdlo -
interrumpide por los tabiqgues arqueados 6, situadcs
frente s cada uno de los vértices de dicha zona, con

la finelided de que luego se hablari.
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En la caja as{ formads, se halls encerrado un
elemento movil 7, capaz de desplazarse flcilmente por
toda la extensidn del fondo 2, tanto por la zona lisa
5 como por el recorrido definido por los tabigues 3, -
siendo este movil de naturaleze frangible por choque y
con capacided las particulas resultantes de autosoldar-
ge y recuperar as{ por simple contacto la estructura
de la masa primitiva, tal como se representa en lineas
de trazos en la figura 2, indicandose como material mds

adecuado para este fin el mercurio.

Con el fis de reunir fécilmente las partf{culas
en gque eventualmente se divide el movil 7 por chogue
con cualquiera de los tabiques 3 o con los lados o ca-
ras de la caja, se han dispuesto los tabiques 6 gque -
gemicierran los vértices de esta ultima, de manera que
hacia ellos pueden hacerse converger las citadas parfi
culas y proceder g partir de cualguiersa de ellos, en
forme unitaria, sl desplazamiento del mencionado elemen
to mdvil por el recorrido de los tebigues 3 hasta la
meta 4. La zona liss 5 facilits dicha convergencis y,
por otra parte, dificulte el recorrido del mdvil 7 ein
peligro de fraccionanmiento, ya que multiplica las po-
gibilidades de chogue con cualquiers de las paredes -
circundantes y la fuerze con la que el mismo tliene lu~

gaxr.

Dgds le fluidez del cuerpo 7, sus dimensiones
podrén ser superiores a la separacidén entre los tabi -

ques 3, adaptindose sin embargo e la misma, asi{ como a

e
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los distintos pasos existentes en estos Ultimos, tal
como se representa en la figura 2. Hllo gumenta sin
embergo las posibilidades de fraccionamiento del repe
tido elemento mdvil, cuya plasticidad constituye para-
dojelmente una carant{a de buen funcionsmiento y unae -
dificultad més & superar con la habilidad y buen tino
puestos en practica por el jugador.

Serdn independientes del objeto de la inven -
¢idn los materisles, formss y dimensiones, tanto absg
lutas como relativas, del juego y sus partes componen
tes, decoracidn, representaeciones y elementos acceso-
rios o© marginales‘del mismo y, en general, todo cuanto

no altere, cambie o modifique su esencialidad.

NCTA

Se reivindica como objeto del presente modelo
de utilidad:

1.- Juego de habilidad, que se caracteriza por
comprender una céja plana, de tapa transparente, en el
fondo de la cual se encuentran formados unos tabigues
cue e constituyen en un recorrido leberintico que 1lle
ga hasta un punto determinado constitutivo del térmi-
nc de dicho recorrido, por el cual es susceptible de

desvlazarse una mase fluida, pldstica y frangible por

choque, cuyas particulas son autointegrables por sime

.
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ple contacto en 1o mesg primitivea, de wrnors cue 2 las
normgles dificultades del recorrido laberintico conven

-

. N WIS s .
cionzl del jueco se une le posibilicaed de facil desin-
tecracidn del mdévil antes de llegar o ls mets y la ne-
cesidsd de vuelta = empezar una vez recuperade por -

4

21 1z estructure primitive en las condiclones alu-

)
ol
<
o

Z2e= Jucgo de habilidad.

Conste leg presente memoris descritiva de seis
> Py 3 o\ » 4 2 -
hojas folisdse, numersdss escritas a maguina por ung

sols cara.

ligdrid, o 5 Ge Abril ue 1867.
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