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So trata de un nuevo juego do arquiteotura perfec- 
cioaado, do cuidada y original oonoepción, que consigue la 
realización operativa de infinidad do construcciones arqui­
tectónicas, de gran bollen plástica y positivo valor artís­
tico, a base da la combinación y montado repetitivo de una 
serie de piezas básicas integrantes del sistema, que se mon­
tan y acoplan entre ai, de acuerdo con el plan previsto de 
antemano, para lograr la construcción propuesta.

La invención que se propugna se distingue ventajo­
samente de los actuales juegos de construcción, debido a 
las piezas que componen su sistema y que responden a una



creación casi idéntica a loa elementa constituyentes de 
las casas y edificios do estructura prefabricada, por lo 
que sua realizacicnea comprenden oonstMCCiones asombro­
samente semejantes sí modelo copiado. Además de lo ante­
rior, dichas piezas están dotadas de ana pluralidad de 
dispositivos de encaje y acople qae garantizan la inamo­
vilidad de todas sas partes y la rígidos estable del con­
junto armado, do tal manera, que éste puede ser trasla­
dado de un punto a otro, sin que peligra su integridad 
física. *la sustancialidad del invento consiste en dispo­
ner de úna serie de piezas que unidas y enoajadas entre 
ai+ forman la estructura o esqueleto del edificio a cons­
truir, para posteriormente, mediante otras piezas, proce­
der al cerramiento lateral del conjunto, que finalmente 
cierra aguas por su parte superior̂  siguiendo en toda su 
realización un plan idáatioo a las edificaciones prefa­
bricadas, tan eminentemente prácticas, que los avances 
táonlooa han ido imponiendo en los momentos actuales.

Las piezas que cô dnien̂ #ate juego comprenden 
cinco carreras o vigas horizontales de distinta longitud 
y que poseen gargantas para anaaje y acoplo y sus extre­
mos tienen un corte semejante a una media oaSa, tres 
pies derechos de distinta longitud y que se caracterizan 
por su formato prismático dotado en los extremos do un 
dispositivo de encajo y reoepeida do unos elementos con 
los otros, ocho piezas repisas que unen las diferentes 
partes altas de la ooaoatruccl&n, creando los soportas 
do encaje de los piaos y alas dal edificio, una pieza 
que imita loa tramos de una escalera, una pieza tipo ba-
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randilla, una pieza zea figura curva, una pieza que 
comprenda el panal da cerramiento lateral y también 
ventanas y puerta*, diferenciándose anas de otras dni- 

45 cemente en el dibujo que las distingue, una pieza que 
imita el suelo, una pieza que corresponde a parte del 
tejado, dos pieza* que imitando la piedra cumplo el pa­
pel de frontis del edificio, y finalmente una pieza que 
combinad* con otra* tres semejantes forma una cápala 

50 pirámide oaadraRgplar, %,
^  Las anterioras piezas básicas, púedan repetirse 

hasta la saciedad, de acuerdo con la construcción a reali­
zar, pare sierre guardando entre ollas su configuración 
peculiar que las distingas y caracteriza, asimi smo van 

55 todas ollas realzadas con dibujos y coloridos que Imitan 
las partea que representan, y que realzan adn más la im­
presión do realidad.

Para la mejor comprensión do cuanto antecede, se 
acompañan hojas do planos en los que se representa esque- 

60 míticamente la invención, que a continuación y con referen 
oia a loa dibujos so describa detalladamente*

Las figuras 1* y 2*, representan las oinco piezas 
que integra* las vigasf#wrizantalo*.

La figura 3*, representa laŝ piezas que oonstitu- 
65 yen las vigas verticales o pies derechos de la edificación

La figura 4* muestra la pieza correspondiente a 
un tramo de escalera*

La figura 5* nos muestra sais tipos de piezas re­
pisas* "*

La figura 6& ilustra el formato de la pieza curva70
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y la pieza barandilla.
la figura sóptima, representa las plazas corres­

pondientes al suelo, tejado y lateral de cerramiento.
la. figura cotana, nos maestra las des piezas que 

integran loe frontis da la construcción, la pieza que 
comprende, con otras tres iguales, la adpala y dos piezas 
repisas que complementan la totalidad del conjunto.

Finalmente la figura 90, ilustra la realización 
final del mismo. - % ' .  -De acuerdo con las figuras que so adjuntan a ti­
tulo de ejemplo ilustrativo no limitativo, el juego está 
integrado por las piezas -1,2,4,5 y 6, que corresponden 
a las carreras horizontales Asimismo y que tienen las 
gargantas -3- para encaja y acoplamiento, a la par, que 
por los extramos quedan rematadas con un rebaje tipo me­
dia cada las piezas -6,9 y 10- comprenden los pies 
derechos do la construcción y están dotadas por loa ex­
tremos de un dispositivo de encaje —11,12,13- que permi­
te el montaje de anas con las otras.

Las piezas marcadas con los ndma. -16,17,13,19, 
20,21, 33 y 34- son las llamadas repisas que originan las 
partea altas y alas da la' edifi^d^Ó^^todaa ellas lle­
vas rebajos y entrantes para encaja # acoplamiento de 
unos elementos sos otros, estas piezas quedan complemen­
tadas sos las mareas -32,23- y el conjunto comprando la 
estructura o esqueleto soporte de la construcción, la cual 
se completa coa la piesa -24- que Imita el sudo, la 
pieza -S&-* que corresponde al tejado,, la. pieza -26- que 
cumple la función de cerramiento ladral o imita puertas



y ventanas, según loa casos, las pionas —29# 30- para 
frontis, la pieza —11— que unida a otras tres forma una 
ot̂ pula pirámide cuadrangular y que también posee acana­
ladura de unida -3̂ - y finalmente la plena -14-, dota­
da da escalonas -15- y que constituye un tramo de esca­
lera*

la figura 9* muestra una de las machas posibi­
lidades constructivas de que es capaz el invento que 
nos ocupa, dependiendo únicamente su realización de la 
serie de piernas <$aa entren en juego y de la imaginación 
y guste artístico que posea la persona que monto la ar­
quitectura*

Descrita suficientemente la naturaleza y alcan­
ce de este invento# así costo la manera de poderle lle­
var a la práctica# se hace constar que en el mismo po­
drán ser variables los materiales, dimensiones, etc*, y 
en general todos aquellos detalles acoesorios o secun­
darios que no alteren, cambien ai modifiquen la esen- 
olalidad propuesta*

Los términos en que queda redactada esta Memo­
ria son ciertos y fiel refleje del objeto descrito, de­
biéndose interpretar en su sentido más amplio y nunca 
en forma limitativa*

El Modele de Utilidad que se solicita en RspaHa 
y sus Posesiones por veinte a&os, según legislación vi­
gente# deberá recaer sobre "Jhego de arquitectura per­
feccionado", da acuerde con las características de las 
siguientes:

R B I T I H D I 0 A 0 I O R E JS
1**- Juego de arquitectura perfeccionado, carao



tamizado por constituir ana disposición constructiva 
que ae integra en una serio de pionas que unidas en­
tre ai, mediante acopie y encaje de unas con otras 
forman una estructura soporte que se cierra lateral 
y superiormente con otras piernas adecuadas, como asi­
mismo pueden orearse sucesivas plantas y alas que com­
pletan 3a perfección arquitectónica dad edificio pro­
puesto, para lo cual la invención dispone de oinoo 
piezas carreras horizontales de distinta longitud yStdotadas de acanaladuras o gargantas de, encaje, asi co­
mo sus extremos tienen un corte seme jante a una media 
cada, tres piezas pies derechos o vigas verticales de 
formato prismático, dotadas en los extremos de un dis­
positivo da encaje y recepción de unos elementos oon 
los otros, ocho piezas repisas que unen las diferentes 
partes altas do la construcción, creando los soportes 
da encaje da loa pisca y originan alas laterales en la 
edificación, una pieza que imita los tramos de una es­
calera, una pieza tipo barandilla, una pieza con figu­
ra curva, una pieza que coarrendé un panel de cerra­
miento lateral y que de acuerdo con el dibujo temblón 
puede representar ventanas y puertas, una pieza que 
imita el suelo, una pieza que corresponde a parte del 
tejado, dos piszaa que semejan piedra y cumplen el pa­
pel do frontis del edificio y finalmente una pieza que 
combinada oon otras tres semejantes, forman una odpula 
pirámido cew3T**"igt*iixv*

20,- Juego de arquitectura perfeccionado, segdn 
reivindicación anterior y caracterizado porque tedas
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las antericrea piezas pueden repetirse indefinidamen­
te en una pluralidad de oombinaoiomes ilimitadaŝ  que 
viene en función de la perfección, temado y estruotu- 
ra ds la eonstruooiáa propu^ta y porque dichas piezas, 
independientemente de su formato exterior, ae diatin- 
gu^ y realzan oon dibujos y coloridos que imitan las 
distintas partes que representan en la realización ar­
quitectónica proyectada.

3Ŝ - "JUEGO na ARQUITECTURA lypmJlONADO".
SegÓa queda sustanoidmaate descrito y reivin­

dicado en esta memoria que consta de siete Bagas nume­
radas y mecanografiadas por una sola de sus caras, a 
las que se acompasan hagas dé dibujos para su más fd-

1.967.

erario de) Peso
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