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PAEüN'ütí Dtí INVEHOIOH 

por 30 años

por rtU.fl JUGUETE HOHPE-CABEZA3 CJáNTaiPUOO* a favor 

de la razón s o c ia l  "Talleres G ráficos Llauger S. A.* 

Sociedad española, dom iciliada en Barcelona.

MEMOKIA DiiüCHimVA

La Patente de invención a que se re fie re  

la presente memoria d escrip tiva  está destinada a ga­

rantizar la  propiedad y e l  derecho a la exp lotación  

exclusiva do un juguete rompe-cabezas, o sea de un 

juguete que propone un problema que para reso lv er lo  

os preciso  aguzar e l  ingen io , cuya so lu ción  está en 

u t i l i z a r  debidamente la fuerza cen trifu g a .

En su esencialidad  consiste  en una caja de f o r ­

ma alargada sim étrica respecto a dos planos ortogona­

les  de siraetria . El fondo de dicha caja es cóncavo for­

mado ya sea por una su p erfic ie  c i l in d r ic a  ya per dos 

planos inclinados enfrentados que coinciden  en su l i ­

nea mas baja con uno de los  planos de siraetria . Dioho 

fondo termina-'en:'sus extremos opuestos y por tanto 

más a lt o s ,  en una cavidad o hueco onda uno y loa cen­

tros de estos  huecos están situados en e l  otro  plaao 

de sim otria . Dentro de la caja ván dos b o lita s  exac­

tamente iguales y posadas su scep tib les de a lo ja rse  en 

lo s  huecos antes c ita d os . Además lo  caja queda tapada
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por un c r is t a l  o materia transparente, a l menos por una 

de sus caras.
El problema del juego es lograr in trod u cir  una b o l i ­

ta en cada uno de los agujeros o huecos, lo  que resulta im­

p osib le  s i  no recurare a lo  fuerza cen trifu ga , haciendo g i­

rar rápidamente la caja alrededor de la in te rcecc ión  dé­

lo s  dos planos de sim etría y entonces las b o lita s  se sepa­

ran por la citada fuerza centrifuga y van a in trodu cirse  

en los respectivos huecos.
Este juguete en su rea liza c ión  práctica  puede a fec ­

tar d is tin ta s  formas, pero para mejor claridad  del obje­

to  de esta patente se acompañan los  d ibujos de la hoja ad­

junta en los q\xe a t i tu lo  tan so lo  de ejemplo se represen­

ta una de las varias maneras do l le v a r lo  a cabo.

En la f i g .  1 , de los indicados d ibu jos se muestra 

e l  mencionado juguete en e leva ción  lon g itu d in a l; la f i g .

2 , es una sección  longitu din al del mismo y la f i g .  3 es 

una p lanta .
Gomo ya se ha dicho e l  juguete que se describe a fe c ­

ta la forma de una oaja cuyo fondo lo  constituye la pieza 

1 de sección  rectangular o cuadrada y cuyas caras su perior 

e in fe r io r  2 y 3 res; activamente son c il in d r ic a s  y para­

le la s  entre s í .  En los  extremos de la mencionada pieza 

van fija d a s  unas placas 4 que sobresalen un tanto por en­

cima d el extremo superior de la misma y que sirven  de apo­

yo a la i;spa 6 de m aterial transparente y que constituye 

a l propio tiempo las  paredes longitudinales de la r e f o r í -  

da c a ja . La mencionada tapa va fija d a  a l cuerpo 1 por to r ­

n i l lo s  o clavos como e l  6Í

Sobre la  cara superior 3 d e l fondo 1 se levanta en 

su centro un ta bique 7 que co in cide  con uno de los  planos 

de sim etría d e l juguete, en tanto que por e l  o tro  plano
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ortogonal de sim etría que es e l  longitu d in al de l propio 

juguete, coinciden  una depresión o cavidad; practicadas 

en cada uno de los  extremos de la pieza 1 .

Bn e l  in te r io r  de la caja a s i formada van estab lecidas 

dos b o lita s  9, una a cada lodo de l tabique 7 y que estan­

do e l  aparato en reposo quedan aplicadas contra e l  mismo 

por la in c lin a ción  del fondo en que se apoyan; paro s i  e l 

juguete se hace g ira r  rápidamente sobre un plano horizon­

ta l  lo  hará según un e je  determinado por la in terceco lón  

de los dos planos de sim etria mencionados y  en esta forma 

se desarrollara  en las b o lita s  9 una fuerza centrifuga por 

cuyo acción  se separarán del tabique 7 y remontándose por 

e l  fondo 3'aoaberan por a lo ja rse  en las cavidades 8 de la 

pieza 1.

El aparato d escr ito  será variab le  en sus foirnag acce­

sorias y dimensiones, en los  m ateriales de que iáe fa b r i­

quen sus partes componentes y en e l  acabado y presentación 

que se lo  d e .

Además podrá presentar toda suerte de d ibu jos e ins­

cripcion es con oualqtiier fin a lid a d  ya sea con fin es  de re­

clamo y propaganda ya con otra cualquiera conveniente•

Por último será variable  cuanto no a lte r e , cambie 

o modifique la  esencia lidad  de la patente d e scr ita , 

rf 0 ’.r A

Se reiv ind ica  como ob jeto  de esta patentes 

1 . Juguete rompe-cabezas caracterizado por estar con sti­

tu ido por una caja con una o varias dn sus caras transpa­

rentes, con e l  fondo sim étrico  y  cóncavo, plano o no y 

que tiene en cada una de sus partes opuestas y más s ita s  

un hueco en lo s  míe puede in trodu cirse  en cade uno de e l lo s  

un« b o lita  u tiliza n d o  para e l l o  la  fuerza cen trifuga  que 

se orig ina  a l  hacer g ira r  rápidamente la mencionada oaja



alrededor de la intersección de dos planos de sinetrla *ue

\ 85 . «que11a presenta , oon uno de Ion cuales ooinden los huecos

antes menoi ona dos ,

?í . -  M biM PüriPfi g a m a !  genteihjgo *

Sean cuales fueren las circunstancias que concurran 

oon la esencial idad d e l ob je to  de 1 Patente defin ida en 

* 90* las an teriores re iv in d ica cion es .

Consta la presente memoria de cuatro hojas fo lia d a s  es­

c r ita s  por una sola cara y del d ibu jo unido a la misma,

Barcelona veinte y ocho de Octubre de m il novecientos 

tre in ta  y d s .
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