
M E M O R I A  D E S C R I P T I V A  

que acompaña a la  s o lic itu d  de una PATEETE DE IETRODUCCTÓE 

a favor de Don Pascual GIL P elegrí y Don Juan ElCOLA 
Solanas, de nacionalidad española, residentes en Barcelona, 

Calle de la  R iereta , 24, por: «TJE JtfEGO DE DADOS MECÁNICO".

Esta memoria se re fie re  a una patente de introducción 

destinada a garantizar e l  derecho a la  explotación  exclu­

siva de la  fab ricación  en España de un juego de dados me­

cán ico , que o onocido y realizado en Alemania no lo  ha sido 

hasta e l  presente en nuestro pais en e l  que lo s  recurren­

tes lo  van a estab lecer.
En su esencialidad e l  d isp os itiv o  de que se trata 

consiste  en un p lato prov isto  de una campana transparente, 

generalmente d® v id r io , en e l  in terior  d® la  cual ee a lo ja  

e l  dado o dados de que se trate . El p lato mencionado se 
prolonga infertormente en un pió f i ja d o  a una peana cons­
titu id a  por un d isco  embutido de goma susceptib le de f i ­
jarse por succión o vacio sobre una su p erfic ie  l is a  cual­

quiera. De este modo e l  d isp os itiv o  de re feren cia  una vez 

f i ja d o  de la  manera dicha presenta una c ie r ta  movilidad 

gracias a la  cual a l dar a l mismo un golpe experimenta una 

serie  de vibraciones de la máxima amplitud en la  campana 
de c r is t a l  o v id r io  y debido a estas vibraciones saltan e l 

dado o dados alojados en la  misma que en esta forma cam­

bian de posición  y a s i es como se v er ifica n  la s  jugadas

con aquellos.
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Para la  mejor comprensión del otajeto de esta  patente 

se acompaña e l  ditaujo de la  hoja adjunta en e l  que a t í ­

tu lo tan so lo  de ejemplo se representa uno de lo s  d isp os i- 

tivoe de la  clase mencionada.
Como se muestra en e l ditaujo, e l  d isp os itiv o  que se 

descritas comprende una peana -1 -  constitu ida  por un d isco  

de goma embutido, sotare e l  que se levanta un pió -2 -  s o l i ­

dario a aquál y que por su parte superior termina en un 

p lato -3 -  a l que va f i ja d a  la  campana -4 -  de v id r io , c r is ­
ta l o de otro m aterial análogo. "Bn e l in terior  de la  r e fe ­

rida campana -4 -  van establee ido» e l  dado o dados - 5-  va­

r ia b les  en número y tamaño.
Como ya se ha d icho, la  peana -1 -  se f i j a  por succión 

o vacio  a l lugar de emplazamiento, con preferencia , con 

una su p erfic ie  l is a  y de esta manera e l  p ió -2 -  y e l reato 

del d isp os it iv o  quedan retenidos en un punto f i j o  pero pr*. 

sentan la  p osib ilid ad  de o sc ila r  a l re c ib ir  un impulso 

apropiado para e l lo .
Por lo  que se r e fie re  a l p ió -2 -  y p lato  -3 -  serán 

varlátales en su forma y tamaño a s i como en e l  m aterial de 

que se fabriquen. "En cuanto a la  campana - 4 - ,  como ya se 
ha dicho, será de v id r io , c r is ta l  u otro m aterial trans­
parente apropiado, variando en su forma y en lo s  medios 

de f i ja c ió n  a l p lato -3 -  que s« adopten. Además, la  peana 
-1 -  será variable también en su forma y en la  forma como 

a la  misma se f i j e  e l  piá -2 - .
Variará igualmente cuanto se r e fie ra  a l acabado, 

adorno y presentación de estos d isp os itiv os  y en general 
en todo cuanto no a lte re , cambie o modifique la  e sen o ia li- 

dad de la  patente descrita .

N O T A



-3

-----------------N O T A ............ ..........

Se re iv in d ica  como ob jeto  de esta patente:

1, -  Un juego de dadoe mecánico, que en su esencial idad 

con s is te , en un p lato con una campana de v id r io  o c r is ta l

55 en cuyo in terior  van e l  dado o dados de que se trate y e l  

mencionado p lato se prolonga inferiormente en un piá o co ­

lumna f i ja d o  a una peana constitu ida por un d isco  de goma 
embutido, e l  cual por succión o vacio  se f i j a  sobre una 

su p erfic ie  cualquiera y de seta manar a, re te nido e l  aparato 

60 en su lugar de emplazamiento, pueden a l r e c ib ir  un impulso, 

o s c ila r  librements e l  p iá , e l  p lato y la  campana junto con 

e l  dado o dados alojados en su in terior  que en esta forma 

saltan y cambian de posición .

2. -  Un juego de dados mecánico.
Barcelona 7 Octubre de 1932 

P. A.

P. P. DE’ D ISIDRO HERNANDEZ
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¿Tjca/a variable.
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