MODELO DE UTILIDAD
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Solicitado a favor de D. José Luis Falomir Alcoriea, de nacir
nelidad eepafiola, domiciliesdo en Valencia, G/. Pintor Pedro
Cabanes, 57
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‘En el cuerpo de la presente Memorie Descriptiva y
el plano adjunto, se detallen las circunstancias que concu-
rren en un.juego recreativo sumemente conocido y popular,cusa
es el parchis, al que se le ha ?otado en su estructura de un
sencillo pero ingenioso dispositivo para acclonar el dado de
una forme mecénica, pasra que las tiradas respondan al carac-
ter de azar o fortuidad que verdaderamente hace més atractiv
e interesante este juego. Por su novedad y utilidad recreati

va, 8e insta a favor de su titular el privilegio de esu exelu
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siva fabricacibn y venta que otorga la vigente Ley de Propie-

dad Industrial. .

Para facilitaxr la comprensidén de nuestra descrip-
cién, hemds estimado oportuno acompafiar una lémina de dibujos
en la que se muestra un caso préctico de realizacidbn, con la
natural adveffencia de que estos gréficos tienen el caracter
de ejemplo y por ello debefén ser considerados en su mids am-
rlio sentido y no como limitacién.

| La figura 18 del plano nos muestra una vista en pl:
ta inferior del Jjuego,desprovisto de su cubierta o tapa infe-
rior, siendo la figura 2¢ una seccién A-B de la precedente f:
gura. |

Antes de iniciar esta descripeidén y de forma delib
rada, no hemos representado la cara_superior del Jjuego, por
cuanto estos dlispositivos que vamos g describir podrisn per-
fectamente ser aplicados a cuslquier otro tipo de juego que
no fuers el parchis, y que tuviera intervencién los dados,

Tras este inciso,iniclamos nuestra descripcién,de-
signando con =1~ gl maroo—bastidor‘del Juego, que en este ca
80 es rectangular, pero podria tener otra forme, regular o
irregular, y en cuyo bastidor, en los laterales que suponen
los lados correspondientes a los jugadores, ofrecen unos ori.
ficios pasantes a través de los cuales pasan con posibilidad
de desplazamiento longltudinel unas varillas -2-, que en la
parte éxterior del_baétidor se solidarizan con unss pequefias
empufiaduras o pomoé -3-, mientras que gl término de las vari.
lles, y dentro del juego ofrecen los topes o arandelas -4-,
que impiden que se salgan en caso de un tirén excesivamente
fuerte, sefialando con -5- unos muelles que Se soliderizan co
el final de aquellas varillas, ¥ que se subtienden hasta pre

der sus otros extremos en el borde de un platillo central =6
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al que concurren y prenden todos los muelles -5-. Este plati-

1lo ~6- foreoe una forma céncava (vease figura 22), con algu-
nos resaltes amulares de forma que el dado =10 gl chocar con
ellos, le haga voltear.

El Juego comporta un cubilete =-9-, de forma tronco-
cbnica, desprovisto de base, que viene a quedar situado sobre
el platillo -=6-, y queda sujeto el tablero de juego =-12-, que
a su vez queda protegido por el cristal -~11-,que impide que
los saltos del dado =10~ abandone el cubilete en el que aquel
verifica sus volteos,

La forma de actuar los jugadores resulta fécil y
comprensible a la vista de 1los dibujos, puesto que bastard
que tiren de las empufiaduras =-3-, para desplazar al platillo
-6~ de su posicién centrada, ¥y al soltar de la empufiadura, pc
la reaccibén normal de los muelles puestos en tensién, vuelve
el platillo a su puesto central, pero habiendo ya recibido el
dado el brusco impulso que le habrd volteado, siempre limitad
en sus volfeos por el cubilete =9=-, y por el cristal superior
-11=.

Ofrece este Jjuego otro aliciente, cual es le dispos
0oién en un punto o varios del bastidor de un pequeZo recepti-
culo -%-, provisto de un pequefio tapén obturador,para slojar
las fichas que integran el juego de forma que no se pierdan n
precisen de otro envase independiente del tablero.

 Suficientemente descrita la estructura objeto de es
te Modelo, 8610 resta manifestar qﬁe serén veriebles las cir-
cunstancias de materiales, tamafios y formas de sus partes, as
como la natursleza del Jjuego a que aquella estructura se con-
traiga, siempre y cﬁando no afecten a su esencialidad,resumiad

en la siguiente
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NOTA

Los puntos que se reivindican en el presente Model
de Utilidad, son:

12 .~Juego recreativo perfeccionado, caracterizado
porque en el basti@or y'eh los lados en que se han de situar
los jugadores; el marco ofrece orificios pasantes en senti-
do horizontal, para permitir el paso de sendas verillas,soli
darias en el exterior dé‘unas enpufiaduras 0 mangos y en el
interior provistas de unos topes que limiten su extraccién,
estando aquellas varillas, en sus extremos internos solida- _
rizadas con unos muelles, cuyos extremos opuestos quedan to-
aos ellos prendidos en el borde un sélo platillo central, de
torma cbncava y provisto de resaltes, ¥y cuyo plaxillo'queda
situado en el centro del juego y debajo dé un cubilete de fo
mg troncocénica, sin fondo, solidarizado por su borde superic
con el tablero del juego que a la vez queda cubierto por el
cristal que completa la parte superior del Jjuego, y cuyo pla:
t1illo es el que soporta el dado, cuyos wolteos se producen
gl tirar y soltar bruscamente los Jugaddres, en su turno,el
pomoc O mango de su lado. ¥

29 ,~ "JUEGO RECREATIVO PERFECCIONADO", de conformi-
dad en un todo en lo esencial y fines industriales a lo des-
crito en la precedente Memoria Descriptive y gréficamente re-

presentado en el plano adjunto para su mejor comprensibn.




Esta Memorla consta de CINCO hojas, escritas o me-

canografiadas por una sola cara a doble espacio en 94 lineas.

Valencia, 1 de/Marzo de 1967

Por autorizacidédn del interesado.
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