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M ¿1 O K I  a  D S S C R I  V 0.’ I V A  
que se acompaña a la solicitud de

U N 1.1 O 1) M L O  D ü U T I L I D A D

a favor de D, Angel do ¡¿alazar data, de nacionalidad española y 
residente en Madrid-3, o/, Joaquín Jarcia ¿Morato nfi 133, cuadru­
plicado.

. por

"ui-¡ juego m im  ihterhupoíokes ^ mismaticos"

La presnte descripción se refiere, como cu enunciado indica 
a un juego ¿e dos interruptores numismáticos quo cierran un mismo 
circuito al introducir on uno cualquiera de ellos, por la ranura 
que presentan en su parte ántero-auperior y lateral (derecha o iz- 

5 quierda indistintamente), una moneda determinada de las de oircola­
ción oficialmente establecidas.

Una vez hecha la utilización del aparato eléctrico al que se 
le ha conectado dicho juego de interruptores, se aprieta un pulsa­
dor que hace que la moneda caiga al depósito destinado a este fin, 

10 dejando abierto el circuito.
iambien llevm una puertecilla en su parte antero-inferior 

para extracción de las monedas acumuladas on dicho depósito. Al 
abrir cota puerteeill; se cierra el circuito mediante dos electro­
dos próximos a la misma.

15 En su interior llevaa un conducto longitudinal, de sección
igual que el diámetro de la moneda a emplear y que parte de la ra­
nura por donde se introduce dicha moneda y el otro extremo, el
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inferior, va a enfrentarse tranaversalmente a dos electrodos y a 
una distancia algo menor que el diámetro de la moneda, la cual 

20 queda apoyada en dichos electrodos cerrando el circuido.
Al accionar el pulsador su varilla monta sobre uno de es­

tos electrodos (en el anterior) flexionándolo hacia abajo, y en 
e3te momento la moneda queda con un solo punto de apoyo (el elec­
trodo porterior), y la moneda cae a su depósito.

25 Al extremo inferior del conducto va acoplado un tercer elec­
trodo a fin de poder verificar algunas combinaciones en luces, etc.

Asimismo en su interior lleva una lámpara "Piloto" para ilu­
minación de la ranura y de alguna inscripción si se desea.

Este juego de dos interruptores, instalados en lugares di 3- 
30 tintos cada uno de ellos, tiene por objeto hacer sonar uno o va­

rios timbres, o bien encender una o varias lámparas que emitan luz 
intermitente, o constante si se desea, anulando la acción del ter­
mostato, que lleva incorporado en uno de los interruptores del jue­
go, practicándole un puente.

35 Este conjunto puede servir para iluminar belenes, aplicarlo
en algunos juguetes, eto. y al propio tiempo de huoha.

Para mejor comprensión de cuanto antecede, se acompaña una 
hoja de dibujos y un esquema en los que representa el modelo, que 
a continuación y oon referencia a los mismos se describe detalla- 

40 demente.
En dichos dibujos:

La figura 1 es una vista exterior de uno de los interrupto­
res del juego, en la que "a" es la ranura para introducir la mo­
neda, "b" puerta de acceso al depósito de monedas, "c" botón-pul- 

45 sador para dejar caer la moneda al citado depósito.
La figura 2 es una vista interior del mismo de cuyos elemen­

tos se hace mención detallada en las reivindicaciones que a conti­
nuación se expresan.

El esquema, finalmente, del circuito del juego completo de 
los dos interruptores.

Descrito suficientemente el funcionamiento del modelo, así
50



M W  lu tounera do que el aLaa© puede- ser llevado a lu práctica, 
se hace constar que <m su realización podrán ser variables las 
materias, diiíionsiones y,un dañera!, cualquier otro detallo acce­
sorio o secundario, siempre que no altor©, canbie o modifique la 
ooenoift propuesta.

los términos 021 que queda redactada ©ala nonoria son ciertos 
y fiel reflejo del objeto descrito, debiéndose tocar con oaráoter 
amplio y minos limitativo.
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60 EL MODELO DE UTILIDAD quo so solicita dobef*u rocaor .>roolsa-
ffiente sobre las particularidades características de las siguientes 
reivindioaoiones*

1®,- Un juego de dos interruptores numismáticos oaonoialmente 
caracterizado por cerrar un circuito eléctrico al introducir en uno 

65 cualquiera do olios una moñuda de circulación oficial.

2s.- Un juego do dos interruptores numismáticos, oo án la rei­
vindicación anterior, caracterizado por una ranura situada a un lado 
de la parte superior de la oara frontal de cada uno do olios por don­
de se introduce la moneda, con una puertocilla situada en ol tercio 

70 inferior aproximadamente de dicha oara frontal, de mocoso al depósito 
d© monedas j) y un botón-pulsador c) con resorte do espiral pira au 
retroceso, que al accionarlo doja caer la moneda al dopósito j) des­
tinado para oate fin,

3®.- Un juego do dos interruptores numismáticos, se j5n las rei-
75 vindicaciones anteriores, caracterizado en su interior - figura 2 y

esquema - por la parte posterior del botón-pulsador c) que consta
de uní* varilla o*), recta y de sección cilindrica o poligonal. Uno
de sus extraños Irá necesariamente unido a dicho botón-pulsador. EL
otro extremo de la varilla, ai os cilindrica terminará en forma cÓ—

80 nica, cuyo ojo será perpendicular al electrodo anterior e) rebaoán- 
dol
dolé en altura unos 2 m/m. para que no contacte con ól.

Si la varilla es de seooión poligonal, ol extremo libro termi­
nará en un corte a ingJLcte, cuya posición en cualquiera do sus for­
mas será tal que las Ion pitados mayores do sus aristas queden hacia 

85 arriba, perpendiculares y rebasando igualmente en altura unos 2 m/m» 
el oitudo electrodo anterior, también sin contactarlo. ¿ora que la 
varilla no gire y se manten a siempre on la misma posición, en este 

caso, llevará una pletina fija al chasis con un orificio de la misma 
forma que la sección transversal de esta varilla, ajustándole vio ma- 

90 ñera que permita ol deslizamiento do la misma. De este modo oo conai-
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íuo que al accionar ol bo t ón-pul o? irtor e) la varilla monte «obre Ol 
electrodo e) al flexionarle hacia abajo, Jki cato momento queda la 
moneda con un solo punto de apoyo, el electrodo f), y, por conai-juien­
te, 1 moneda cae a su depósito j).

d¿. Conducto de sección Igual: al diámetro do la moneda a em­
plear, en cuyo extremo inferior se acopla un tercer electrodo g) 
sujeto a modo de abracadera, liste extremo inferior del conducto va 
a enfrentarse transversalmente a los electrodos e) y f) sin contac­
tar con eyos y a una distancia de poco menos del diámetro do la mo­
neda la cual queda apoyada en los mismos cerrando el circuito,

h) . Termostato para producir intermitencia en el paso de la 
corriente,

i) . Lámpara piloto para iluminación de la ranura a),
Jn la porte interior del depósito de monedas y próximo al bor­

de superior dol acceso a este depósito lleva dos electrodos k) y 1) 
que permanecen separados mediante un tope n) que tiene en la parte 
superior dicha puerteoilla y que al abrirla se juntan cerrando el 
circuito.

fíl otro interruptor ”B" del juego — esquema — consta en su in­
terior de loo alanos elementos y propiedades idénticas que el "A", 
exeptuándoselé dol elemento h), toda vez que loa electrodos e* )»f') 
y /■;*) son continuación de los o% f) y ;) dol interruptor HA" del re­
ferido juego.

4®.— Un juo ;o de dos interruptores numismáticos.
115 Todo segán queda repuesto en la presento menoría, que consta

de cinco hojas foliadas y menano.grafladas por una oola cara, una ho­
ja do dibujos y un esquena que oon la misma so acompaíían.
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