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- PATENTE
DE
MODELO DE UTILIDAD
por 20 afios
e favor de Don Emilio Julio VINUELA PEREZ

de nacionalidad espafiola

por:
“"JUEGO DE SOBREMESA PARA BARES, CAFETERIAS,

LOCALES DE RECREO Y DuMAS"

MEMORIA DESCRITIIVA

La presente patente de modelo de wtilided se refiere

a un juego de sobremesa para bares, cafeterias, locales de re-
creo ¥y andlogos, el cual se carscteriza por su gran simplicidad
de constitucidn y, a la par, por su interés intrinseco, dado
gue consta de medios sencillos y eficaces para mantener, en to-
do momento, la atencidn de los jugadbres, Fundamentalmente, el
objeto de esta demanda recae en un juego competitivo basado en
los aconteceres de un bebedor én ruté de diversiodn y apto pera

dos o mds jugadores que rivalizan en lograr una. mayor suerte en

el numero de aciertos con sendas fichas en casilleros represen-

tativos de bebidas de las clases mds comunes y que el acertante
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tiene derecho a consumir o.a anotar en su hgber'(en una liweta
o bloc exprofeso), debiendo. pager cada vez éi,rival menos afor-
tunado en dichos aciertos. |

"Algunas de estas bebidas o bien articulos de consumo
propios de este juego podrén ser de marcas determinadas ya exis-
tentes en el mercado, previo acuerdo con las firmes comerciales
correspondientes. ' |

| Para la mejor compremsidn de la presente menoria descri
tiva, se acompafia un dibujo en el que, tan sélo & titulo de ejen—
plo, =& representa un éaso préactico de ejecucidn de un juego de
las caracteristicas generales expuestas,

En dicho dibujo, la Fig. 1L es una vista en planta del
juego; la Pig. 2 muestra uno de los dados utilizados en el mismo;
y la Fig. 3 representa una de las fichas a emplear en el repetido
juego.

ﬁl objeto de la peticidn consta de un tablero (4), de
material consistente y de dimensiones variables, pudiendo ser la
forma del mismo la cuadrada o0 la rectangular.

En el interior de este tablero aparecen, en el presente
caso, cuatro rutas (B), de perfil sinuoso, las cuales arrancan
de sendos puntos de partida (C), situados dos;é ﬁn lado y los dos
restantés en el opuesto, y finalizan en un recuadro ceniral co-
min (D).

De uno de los costados de cada par de rubtas (B) de un
mismo lado atranca una anilla (E), que se utiliza para enganchar
una librete o bloc (F), propio para anotaciones referentes al jue
go. Este viene completado con un dado (G) para cada jugador y con
unas fichas méviles (H), que pueden estar formadas por simples

discos (Pig. 3).

Las rutas (B) se hallan ocupadas por una gran cantidad
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de casillas, cuyo orden y»significado es el siguiente:

Casilla 5. Enéuentro con un vecino o pelmazo. Se pier-
den dos tiradas. . 4> | |

Casilla 9. Simboliza la sdquisicidn de quinielas futbo-
1isticas. Supone un alto y se cobra el importe del impreso de la
guiniela. |

Casilla 14. Se encuentra el diario de la noche. Su con-
pra supone un alfb en el juegp. ‘ |

Casilla 25. Un bar donde se toma ﬁna cerveza y Se pier-
de une tirada, y si antes se hubiera adguirido el diario, se pier
den dos tiradas al leerlo. _

Casilla 26. Lugér de compra de loteria, ofrecida por
wna vendedora ambulante. Se pierde una tirada.

Casilla 33. Cafeteria, donde se toma café o café con
leche. | f

Casilla 45. Establecimiento de articulos de higiene in-
tima, donde se detiene para adquirir el articulo que se necesita.

Casilla 57. Encuentro con un amigo. Se pierden dos ti-
radas. S5i el jugador de la otra rute coincide también sgui, esta-
rén hablando hasta que alguno saque un punto coincidente con la
casilla 58, que significa unae cafeteria, con botellas de bebidas
carbdnicas. El acertante tomard o cobrard la consumicidn con un
flto en el jJjuego. A partir de este punto, la ruta se bifurce tran
sitoriamente, al tiempo que se unen loé recorridos de los dos Ju~
gadores. El ramal de la izguierda es la ruta normal, y el de la

derecha, que es mds corto, es el calificado como "callejdn del

- vieio'", en el que sus casillas significan lo siguiente: =2v~-, to-

ma o cobro de un licor doble caro, perdiéndose dos tirades; -5v-
tome o cobro de otro licor igual, perdiéndose también dos tiradas

-y D mismo licor a una mujer iéndoge otras dos tirs
v ago del 1 un jer, perd
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das; -l4v-, indicaciones de "habitaciones", perdiéndose tres ti&a-

das. Sigue luego la ruta normel a la altura de la casillas -2v=, en
tendiéndose que la Qpcién por uno w otro ramel de la rute es pétea
tativo de ambos jugadores, pudiendo ir por uno u ctro, separados
o Juntos. ’

Cagilla 70.VUna bodega, con cefia de manzanlilla y un alto
para beber o cobrar. v |

Casilla 82. Un bar, con botellin de naranjada u otra ¥y
un alto pare beber o cobrér.

Casgilla 94. Una taberna, donde se hace un alto gin ‘tomar
nada . |

Cesilla 105. Una cafeteria, donde se *oma unas limonada
o0 andlogo ¥y se hace un salto.

Cagilla 1l5. Un snack-bar, donde se toma un bocadillo y
se pierden dos tiradas.

Casilla 124, Una cafeteria con copas de licor. Se hace
un alto y se toma o cobra dicho licor.

Casilla 13l. Significa dos cigarros. Se hace un alto y
ge reciben o cobran. |

Casilla 139. Indica una cejetilla tebaco comin. Se hace
un alto y se recibe o cobra. |

Casilla 143. Significa una cajetilla tabaco especial. Se

"hace un alvo y se recibe o cobra.

Casilla 146. Una cafeteria con encuentro con una amiga.

"Hay dos copas de licor a elegir. Aqui se paga y se pilerden dos ti-

radeas.
Casilla 149. Indica agua tonica para beber o cobrar, cor
alivio o compensacidén al pago anterior.

Casilla 158. Una cafeteria con encuentro con una amiga

htd
J
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dos bebidas de calidad o. apéritivo e élegir.uTambién ge page y sc

hacen dos altos.

Casilla 162. Farmacia, con pastllas.de analgésico,'ﬁue
se page. Se hace un-alto{

Casilla 169. Bar, donde se pierde una tirada sin tomar
nada. |

Después de esta casilla 169 hay un.callejdén sin salida,
a la derecha de la ruta, en el fondo del cual aparece la casilla
46 que indica un bar en el que se toma una copa de licor, figu-
rendo detris del mismo una valla u otro obstdculo que cierra el
camino. Se'puede entrar en_él'y salir avanzando y retrocediendo,
segﬁn los puntos obtenidos, significando la incierta o segura
obtencidén de la bebida, con su alto correspondiente, un atraso
en el avance sobre la ruta. Inmediatamente después, a la izguier-
da de la citada ruta, existe otro callejdén sin salida més largo,
en el cual hay tres locales de bebidas ~2a~, =5a= y ~Ca-, con
gus correspondientes copas y altos respectivos. La facilided de
obtenerlas en el obligado avance y retroceso, que se puede ini-
ciar cuando se quiera, sin tener que llegar necesariamente al
fondo, es mayor‘comb compensacién a8l retraso que se origina al
avance. -

Casilla 179. Bar, donde se gana une botella de vino fi-
no o similar y se pisrde una tirada, llevédndose o cobrando la boi
lla; pero sl luego se saca un punto, coincidiendo con la casills
180, se supone que el jugador va algo embriagadc y pilerie un pun-
to a cada tirada, hasta el final. Si saca dos puntos, sobre la cs
silla 181 el estado de embriaguez es mayor, perdiendo dos punios
en todas las tiradas restantes, ocurriendo lo mismo si saca un
punio dos veces seguidas coincidiendo consecufivamente con las ci

tadas casillas, pero si esto ocurriera sin haber coincidido antes
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con la casilla 179, entonées se procede normalmente tomando o
cobrando las copas. |

Casilla 187. Bodega, en le que, debido & estar reserva-
do el derecho de admisidn,se porduce una expulsidn por alboroto,
perdiéndose dos tiradas.
| .Casilla 190. Aparece un chorro de agua y ducha a la
cabeza que disipan la borrachera, perdiénddse una tirada pero
anuldndose la pérdida de puntos en las sucesivas.

| Casilla 194. Bar con café salado y acto de vomitar.
Aqui se pierden dos tiradas hasta el final, lo que surte efecto
si no se acerté antes en.la ducha o casilla 190.

Casilla 198. Figura wn brezo armado con navaje y la in-
dicacidn "atraco". Aqui se pierde una tirada y todo el dinero ga-
nado. _

Casilla 199. Chapa policial y la pafiabra "policia'. Se
pierden dos tiradée y se recupéra lo perdido.

Casilla 206. La indicacidn relativa a aguas menores. Se
pierden dos tiradas. | '

Casilla 213. Cafeteria con bebida tdémica, que se toma y
se pierde una tireda. |

Casilla 214. Un brazo armado de un ﬁélo, alusidn a re-
yerta y agresidmn. Se pierden dos tiradas.

Casilla 218. Indicacidn de "robado". Se pierde una Iira
da.

- Casilla 226. Un vigilante armado, que restituye lof ro-
bado. Dosg altos.

Casilla 232. Indicacidn de aguas menores. Se pier&en
dos tiradas. ’

Casilla 239. Cafeteris con una determinada bebida, que

se conswie o cobra, perdiéndose una tirada.
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Casilla 241. Botella amoniaco para disipar la embria-
guez. Un élto. |

Casilla 24b6. WC. Se pierden tres tiradas.

Casilla 252. Indicacidn de "altercado" o "disputa". Se
pierien dos tiradas.

Casilla o recuadro central -255-. Final de recorrido,
representado por un establecimiento donde apareceh boitellas de
diferentes clagses y precios. |

TLas casillas correspondientes a establecimientos iruh
acompafiadas de nombres comerciales imaginariosfeferentes a los
mismos, excepto el establecimiento del recuadro central -255-,
el cuel podrd, a eleccidn del comprador del juego, ostentar el
nombre propio del local donde se Juega. v

Todas las casillas en las que tiehen lugar la consumi-
¢idn o cobro de una bebida van acompafiadas de los signos propios
de las quinielas de fitbol gue se supone ha adquirido el jugador
en la casille -9-, Dichos signos son los siguientes -1-, —-x—,
-2~-, los cuales se suceden en un determinado orden.

El jugador hace uso de tales signos para rellenar su

propia quiniela, lo que puede efectuar cuando su ficha llega a

~ las referidas casillas.

Los puntos para poder hacer avanzar las fichas (H} por
todas las casillas de las rutas (B) los proporcionan los dados
(G) (uno para cada jugador). Las anotaciones para el cobro en
bebidas se hacen en las libreitas o blocs (F).

Débese significar que sorn muy variables los elementos
graficos representativos de locales,‘accidentes 0 contingencias
y demds que pueden encontrar a su paso los jugadores, al igual
gue puede ser distinto el perfil de las rutas (B). EL tablero

(A) puede prepararse para dos, cuatro, seis o mds rutas (B), que
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presentan siempre un punto de origen y otro de término, con las

respectivas contingencias del camino, -Cada ruta podria servir
tembién para dos jugadores simultaneamente. ‘

Ia esencialidad de este juego radica, por tento, en
establecer unas rutes mds o menos turtﬁosés, con todos aquellos
elementos con los que'puede topar una persona més o menos aficio-
nada al alcohol y debilidades aneXas, desde su salida completa-
mente sereno hasta su llegada m'as 0 menos alegre o totalmente
embriagado, segin sean las oéasiones gque ha tenido para ello en
el camino, las cuales se le presentersn o no de conformidad con
los puntos proporcionados por los dados. Es evidente que el in-
terés es extraordinario dado el elevado nimero de atractivos, de-
tenciones y otros que se encuentren al paso, cumpliéndose de esta
nanera la finalidad que se persigue en este nuevo juego de sobre-
mesa, gque ha sido ideado especiaimente para los concurrentes de

bares, cafeterias y otros loocales de esparcimiento, recreo o

gimilares.

Serén independientes del objeto de la invencidn los
materiales, formas y dimensiones de los componentes del juego
descrito, caracteristicas graficas del mismo, significado de sus
diversos motivos, nimero de rutas y otros detalles de cardcter
gecundario gue no afecten a su esencialided.

N O T A
REIVINDICACIONES

- Se reivindica como objeto de la presente Patente de
Modelo de Utilidad: :
lé.—Juegque sobremesa para bares, cafeterias, locales
de recreo y‘demés, qué se caracteriza esencialmente por ser de
tipo competitivo y estar fuﬁdaéo,en los aconteceres de un bebedor

en ruta de diversidn, apto para dos o més jugadores que rivalizar
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en lograr una mayor suerte en el nimero de ‘aclertos con sendas

?1chas en casillas representativas de bebldas, que el acertante
tiene derecho a beber o anotar en su haber, deblendo pagar cada
vez el rival menos afortunado en dichos a01ertos, comportando el
aludido juego un tablero de material, forma y dimensiones apropia-
dos, el cual se halla combinado con ﬁnos dados y unas libretas o
blocs especiales para las anotaciones antes citadas, anareciendo
sobre el aludido tablero, como minimo, dos rutas de contormo si-
nuoso progresivamente acentuwado, cada una de las cuales arranca
de un npunto de origen y finaliza en un recuadro central que sim-
boliza un establecimiento expendedor de bebidas u otros articulos
de consumo, hallandose divididas estas rutas en un determinado
nimero de capillas numeradas, de las que unas ostentan indicacio-
nes relativas a incidencias propias de un bebedor, cuales son: en
cuentros fortuitos, compra de un periddico, bares, cafeterias, lo
teria, compra de quinielas futbolisticas, establecimientos de ar-
ticulos sanitarios, tabaco, farmacia, bodeges. necesidades fisio-
16gicas, reyertas y aéfeéiones, robe, autoridad, liquido contra

la embriaguez, altercados y disputas, & continuacidn de la Gltina

de cuyas cagillas la ficha correspordiente enira en el recuadro

central, produciéndose el‘avance de la misma, combinado con deten
ciones, altos y pérdidas de tiradas, al compds de los puntos pro-
porcionados por los dados iénzados por los jugadores.,

28 ,~Juego de sobremesa para bares, cafeterias, locales

de recreo y demds,segun la reivindicacidn anterior, que se carac-

teriza por el hecho de que en los costados del tablero, y proxima

g log lados desde los cuales arrancan las rutas sinuosasg, figuran

unasanillas utilizades para la sujecidn de sendas lihretas o bloc

especiales, previstos pare anotar las perdidas y ganancias en be-

bidas ocasionadas durante el juego, a.los efectos del computo al
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final de la partida.

3¢.-Juego de sobremesa para bares, cafeterfas, loca-
les de recreo y demds, segun las reivindicaciones 1 y 2, queé se

caracterizan por'el;hechd de que las‘casillas que indican luga-

res en log que se toma 0 cobra una bebida, van acompafiadas de

- los signos propios de quinielas futbol{sticas, pudiéndose uti-

lizar tales signos a medida que se van encontraﬁdo al paso del
avance de la ficha respectiva, para'que el jugador pueda relle~
nar con ellos su propia quinienla real.

8.,-Juego de sobremesa para bares, cafeterias, locale:
de recreo y deméds, segin las reivindicaciones 1 a 3, que se ce-
racteriza por el hecho de que pueden supoﬂer pérdida de unas ti-
radae la consumicidn de cualquier bebida en los establecimientos

consignados, loteria, quinielas futbolisticas, algin determinad

establecimiento en el que no se hace consumicidn, chorro de szv

ducha y un produvcto para disipar la borrachersa, atraco, jugador
robado, compra del diario, adguisicidn de tabeco, consumicidn
de bebidas junto con une amiga, ura farmacia, restitucidn de
lo robado gracias a la autoridad y demds incidencia del caso;
supone pérdide de dos tiradas los encuentros, lectura del diari
consumicidén de determinadas Yebidas, pago dé‘laamismas e una mv
jer, consumicidn de un bocadillo, expulsidn por alboroto en un
establecimiento, vémito, recuperacidn de ldnrobado, satigsfaccid
de uha necesidad fisidlogica menor, reyerta o agresidn altercad
0 disputa j otras incidencias andlogas; dé lugar a la pérdida
de tres tiradas el encuentro con las indicaciones "habitaciones
nwen y‘simiiares.

SQ;—Juego de sobremesa para bares,'cafeterias,_local@
de recreo y demés, segin las reivindicagiones l a 4, que se ca~

racteriza por el hecho de que los jugadofes, al llegar su fichsa
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a8 cualquiera de las incidencias que lo permitan, tiene opcidn de

tomar una bebida & de anotar aparte, en la libreta enexa al table-
ro, el importe de la misma, consideréndose ello ganancia a su Fa-
vor, siendo evaluado al finai_del juego. el montante o total en
forma de bebidas o de otro modo convenido.

| 69.-Juego.dé sobfemesa para bares, cafeterias, locales
de recreo y demas, segun las reivindicaciones 1 a 5, que se carac-~
teriza por el hecho de que las sinuosidades de las rutas son més
numerosas hacia el final de las mismas,vy.de que én-los estable~

cimientos gue se van encontrando al paso al principio de tales

rutas se entiende suministran mayor cantidad de bebidas no espiri-

‘tuosas, dando lugar el mayor alejamiento del punto de partida al

suministro y libacidén de un nimero mds grande de bebidas alahéli-
cas, menudeando en el ﬁitimo tramo de taleg rutas las incidencias
de tipo fisioldgico, temperamental y punible, que suponen la posi-
bilidaed de un mayor retraso & la llegada al establecimiento de
destino o meta.
8 ,~JULGO Dt SOBREMESA PARA BARES, CAFETERIAS, LOCALLS

DE RICREO Y DENAS.

Sean cuales fueren las circunstancias que concurran con
la esencialidad propie de la misma. |

Consta la presente Memoria descriptiva de once piginas
folladas y mecanografiadas por una sola cara y ve acompafiada de

una hoja de dibujos aclarativos. '
Madrid, 418 Febremo 1967
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