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UTILIDAD

por VEINTE afios

cuyo privilegio se solicita para Dspafia,
sus territorios y plazas de soberanie, a

favor de :
D& CONCEPCION ROCA BARO

de nacionalidad espaiiola, domiciligda en
Iremp (Lérida), calle Navarra, nim. 31,

relativo a :

"JUEGO PEDAGOGICQ LE COMPCOSICION®
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MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invencidn se refiere a un juego peda-—
gbégico de composicidn, por medio del cual se procura desa-
rrollaf en el nifio la facultad creadora, al tiempo que se

- perfecciona la destreza manual y la agudeza visual, todo

ello bajo el estimulo de un entretenimiento apasionante., -

El citado juego se caracteriza por el hecho de
censtar de un tablero plano y rigido, obtenido en material
de cierta blandura para admitir la fdcil penetracidén y ex—
10. traceidén de elementos de clavazdn, y de una pluralidad de

piezas, preferentemente tridimensionales, y asimismo ri-

sidas, realizadas en diversidad de contornos, dimensiones

y coloridos, las cuales presentan por lo menos un orificio

pasante apto para le introduccidén de un elemento de clava-
z6n, de wodo que dichas piczas son libremente distribuidas
y combinadas sobre el tablero, simulando figuras reales a
criterio de la wentalidad del jJoven Jjugador, siendo fija-
das en dicho tablero por clavado con cardcter transitorio
pera permitir la separacién de las piezas y la formacidn

o0, de otras figuras, — = — = = = = = = = = = = = = = = = = -

Otros objetos y caracteristicas de la invencidn

se irdn dando a conocer en detalle a lo largzo de la des-

cripceidn que sigue, haciendo referencia a los dibujos i-
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luztrativos que la acompafian. En los dibujos: = = = = - -

Ty e

"igura 1, representa, vista en perspectiva, una
pieza tridimensional de las que componen el juego, para la

formacidn de figuras. — = — = = = = = = = = = = = = = = = &

Figura 2, representa, segin una seccidn en alzado,
un tablero con unas piezas tridimensionales dispuestas para

la formacién de una figura, = = = = = = = = = = = = =« ~ = -

Figura 3, es una vista andloga a la anterior, cu~

vas piezas han sido fijadas por clavado en el tablero, — -

Pigura 4, representa, en planta, un tablero con
un conjunto de piezas tridimensionales colocadas componien~

do uwna figura y fijadas por clavado, = — = = = = = = - -

E1l juego de referencia se compone de un tablero
rectangular 1 plano y rigido, de unas piezas tridimensiona-~
les 2, de unos clavos 3, chinchetas, agujas u otros, y, e-
ventuzlmente, de un cuerpo percuvtor, como un martillo,u o-

tro medio para facilitar el clavado y el desclavado, - - =

Ll tablero 1 es de naturaleza de cierta blandura,
obtenido en materiales tales como nmadera en un conglomerado
muelle, corcho aglomerado, pldstico expandido u otros de ti

po 2Nndlog0e = = = = = = = = = - - = - - -~ - - = e me- -

Las piezas 2 son los elementos de juego propiamen
te dicho, siendo rigidas 2 base de madera, pldstico, cartén
u otro material idéneo, obtenidas en tipos diversos en cuan

to0 a dimensiones, contornos y colores, si bien presentan
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substancialmente dos caras mayores paralelas entré‘si; -

. Dichas piezas 2 poseen uno o més orificios pasan-~
tes 4, lo cual depende de su particular dimensionado, desti
nados a facilitar la penetracidén de los clavos 3. Si poseen

un solo orificio, el mismo estard en une posicidén central,

Uil
.

si se trata de dos orificios, se distribuyen en posiciones

opuestas..__._-..._.—--._.____._...._.._.._.._--

Los clavos 3 son del tipo corriente de cuerpo ci-
lindrico, con punta en un extremo y cabeza en el otro, en

10. las diversas variantes conocildags, = = = = = = - = - = -

E1l antes wencionedo cuerpo percutor puede consis-
tir en un vulgar martillo u otro articulo similar, o bien en
una eappuiiadura apta para alojar un clavo 3 a aplicar por

presionado, = = = = = = = = = = = = = ¢ = = = = = = - = = =

15. El desarrollo del presente juego pedagdgico estri-
ba en el siguiente proceder., Estando debidamente situado el
tablero en posicidn plana y estable, el nifio coloca sobre el
mismo una diversidad de piezas 2 que distribuye con arreglo
e una pauta o a su libre albedrio, con el objeto de imitar

20. ung figura realse = = = = = = = = = - - -_—— = = - - - - -

Como las piezas 2 son de contornos rectangulares,

circulares, trapeciales, poligonales regulares o irregula-

res, y de otros tipos diversos, es factible formar figuras
de distinta indole con amplia variedad. Una vez determinada
la figura a construir, o bien simplemente sobre la marcha,
las piezas 2 van siendo fijadas por ingroduccién de clavos

3 en sus orificios 4. Los colores distintos a elegir en las
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piezas 2 facilite la formacidén de figuras con meyor verosi-

militud y con mayor aliciente, - = - =- - - - = - =~ = = =

En el ejemplo de la figura 4 se emplean piezeas
rectangulares 2A de dimensiones diversas, piezas circulares
2By piezas trapeciales 2C y piezas poligonales irregulares

2D, siendo factible el empleo de otros tipos. - = = - - -

Un juego completo se éompone de un tablero 1, u-
na coleccidn variada de piezas 2 y de una dotacidén de cla-
vos 3, ademds de la eventual inclusién de un martillo o ar-
t{culo equivalente. Las piezas 2 y clavos 3 se alojarédn en
unos envases al efecto, y el conjunto quedars dispuesto en
una caja debidamente provista de motivos decoratives, acom-
pafidndose un folleto con instrucciones y diversas figuras a

titulo de nmuestra para la formacién de figuras, - — — - — =

Como se comprenderd, el presente juego resulta ple
namente adecuado para su doble finalidad instructiva y de so
laz. Il primero de dichos objetos comprende fac etas distin
tas, dado que incita la fTantasia creadora en la mente infan-—
til, proporciona habilidad manual por el manejo de objetos e
instrumentos, y proporciona mayor viveza en la percepcidén vi

BUBLle = = = = = = = = & = - - .- - L e m e a - - - = -

Este Jjuego, por las razones antes expuestas, es in
dicado pars su inclusidén en los nétodos practicos de enseflan
za escolar, y como simple juego paré todas circunstancias,
siendc en todo caso un eficaz instrumento de aprendizaje ¥

un medio de distraccidn predilecto. — = = = = — — — = — — -
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presente meworia que consta de cgiete hojas, foliadas y meca-

N - - ’ . .
nografizdas por una sole de sus caras, y de una lamina de di

bujos que la ilustra.

Por Poder
Firmado: F. Cortijss
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