MODEIO DE UTILIDAB

a favor de DON JOSE MARTIN MARTINEZ domiciliedo en Madrid, - oalle de
José del Rio, n® 44, por

"DISPOSITIVO SIMULANDO REVOIVER PARA PRODUCIR DISPAROS FICTICIOS",

R e T Lt e

MEMORIA DESCRIPTIVA

Bl presente Modelo de Utilidad tiene por objeto un dispositi-
vo simulando revolver psra profuecir disparos fieticios.

Fn los juegos recreativos de saldn hey variedades consisten-~
tes en que el jugador maneja un arma de fuego simulada, para qué gi-

5 ga con su punteria a un blanco en movimiento, ¥y cuando estima que la

punterie es la debida, apriete el gatillo del arma con lo que cierre
un contacto ¥y por ello excita un circuito de la red eléetrice del
Juego, y como al mover el arme, un apéndice o saliente de la base del
arma se despleze sobre una serie de plots de contacto, conectada con

10 posiciones del blanoo, puede dar lugar el simulado disparo a una jue-
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gada afortuneda por coincidir el circuito que se cierra con 1la

correspondiente posicién del blanco en dicho momento, o simular
que el disparoc derriba al blanco siendo éste estacionario, u
otras reacciones en el propio blanco tales como obligarle a va-
riar su recorrido, etc.

El presente Modelo de Utilidad se concreta el syma para si-
mular el disparo, ya que las combinaciones de circuitos no son
objeto de este Nodelo, aparte de ser muy variades y conociéae
en los dlstintos juegos reoréativos exlstentes en el meroddo.,

El arma del presente Modelo de Utilided imite a un revolver
Colt, y esté hecho de fundieiédn inyectada y moldeada, teniendo
su forma la de dicho tipo de revolver, pero que aplicado & esta
finalidad 1leve en su zona adyacente al arco del gatille y de-
bajo de lo que en la realidad serfa la cémare de pertusién, un
cilindro de eje verticel, sxialmente hueco y ubierto por ambas
bases, cuyo cilindro se moldea a la vez que el resto del arma,

Por la base inferior del referido cilindro se encaja un tubo
a modo de eje, de suerte que todo el revolver puede girar sobre
ese tubo del cual forma cojinete el mencionado cilindro nrolon-
gado desde la zona inferior del amrma, y este tubo lleva diametral-
nente enmangedo otro eje que se cruza ortogonalmente con el eje
del precitado tubo, llevando este eje sus extremos szlientes pa-
ra pasar & través de los laterales de un saliente de lz pleta-
forma del mueble del Juego u otro apoyo adecuado, es decir, que
el revolver puede girar en campo de tiro de plano horizontal me-
diante el tubo, y en campo de tiro de planc vertical mediente el
expresado eje inferior, y por ello puede el jugador seguir al
blenco en todas las posiciones qgue veys teniendo, o buscarlo en
el mueble del juego que, en generel; situerd el blanco, o blan-

cos en ol tablero seflalizador.
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Ba la figura de 12 lémina de dibujos enexa se nuestra el
révolver en cucstién sin la mitad de la cubierta correspondien-
4e @ la zona de cachas y cédmara de percusidn.

" Bn este revolver R se utiliza dicha cémara de percusidn pa=-
ra alojar los contactos en 1a caja C accionados por el jugador'
con el gatillo del arma, Bn T se indica el cilindro hueco en el
gue se introduce el tubo P que sirve de eje de giro para los des-
plazamientos del arma en plano horizontal y en la base B con las
gualderas correspondientes, se enmanga el eje E pare los despla~
zemientos del armaz en plano vertical. A travéds de los huecos axia=-
les de T y P pasan los conductores de energia eléctrica que rema~-
tan en los terminales de la caja de contactos ¥y que se extien-
den por la bese B a los plots respectivos,

Dentro de su esencialidad, este revolver puede ser construi-

do en e] tamafio que convenga y con los materiales més apropiadosg.,
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Como novedad en Bspafla se reivindica lo siguiente:

1. Dispositivo simulendo revolver para producir dis-
paros ficticios, eplicable a los juegos en los gue el arma
estd conectada eléctricamente con un blanco fijo o en novi-
miento, para provocar distintas reacciones en diche blanco
cuahdo la posicidn del arma es correcta en su momento pera

ta1 finalidaed, caracterized¢ porque la parte inferior ante-
rior de la supuesta cémares de percusién se prolonga hacia aba-
jo en cilindro de eje vertical, abierto por ambas bases, per—
mitiendo el huecdﬁe su base inferior el paso de unea preolonga-
cién tubular encajada con juego en dicho cilindro, mediente

1a cual, yamodo de eje de giro del revolver, facilita los
desplazamientos del arma en pleno horizontal, vincuidndose

la referida prolongacién tubular al mueble del juego & través
-de un eje horizontal que, enmangado en un resalte de un su-
perficie horizontal, facilita los despla zamientos del arma en
plano vertical, pasendo & travéds de los huecos axiales de los
precitados elementos los conductores de energia elédctrica que,
penetrendo en la referida cémara de percusién supuesta, & tra=-
vés de la abierta base superior del expresado cilindro, rema-~
tean en adecuados contactos que el jugador acciona con el gati-
1llo del amma,

2. Dispositivo simulando revolver para producir dispa~
ros ficticios.

: Esta memoria consta de 4 hojas y una lémina de dibu-
jos.

Medrid, & 4 de Febrero de‘l967 »

JOSE MARTIN, MARTINEZ. L

:.f_)’,h




—Tladrid & 7 ebrero 1967

—Z 5cald Varmkle
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