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MEMORIA DESCRIPTITVA

R R e X T

Correspondiente a la solicitud de registro de Modelo de Uti-
lidad que, por veinte afios se solicita para Espafia ¥y sus Co-
lonias, a favor de Don Alberto FUENTES AMEZOLA, de ﬁacional%
ad espafiola, residente en Madrid, calle Dr. Bobillo n¢ 17,
| por

"JUEGO PARA FORMACION DE FIGURAS CAPRICHOSAS"

E1l Modelo de Utilidad a que se refiere la presente Memo--
ia, estéd destinado a garantizar la explotacidén y la propie-
ad exclusivas, en Espaila y sus Colonias, de un juego para

la formacidn de figuras caprichosas.

El juego que vamos a presentar tiene como parte importan-

te la habilidad manual del propio jugador ya que es una mand
e éste la que se trasforma en una figura.caprichosa 0 gro--

tesca, como es natural dotada de movimiento, al ser revesti-
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‘funa banda perteneciente al cuerpo laminar -2-, que lleva adg
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da con una serie de elementos decobativos wariables hasta el

infinito, ya que no existe limite para la fantasia.

Pueden ser constituidas figuras imitando'personajes o gug|
rreros de tiempos pasados, presentes o futuros, cuyos trajes
o vestidos distintivos y particulares estarén sintetizados -
en los elementos decorativos que compleméntan la mano del Jju
gador vistiendola adecuadamente.

La imaginacidn infantil hace fl resto y, gon el juego que
presentamos, los nifios pueden organiaar compéticiones basan-
doge en reglas convencionales, representaciones de tipo tea-
tral, etc. etc..

Para mejor comprensidn del objeto y solamente a titulo de
ejemplo, adjuﬁ%amoé una hojs de planos en la‘que se represeq
ta de una manera convencional la flgura de un guerrero pseu-
|do—romano de los tiempos biblicos.

La mano actuante -1- del jugador es el elemento soporte -
que se ha vestido.de la siguiente manera:

La zona correspondiente - a los nudillos queda abrazada pox

crita de manera fija o movible la cabeza -3-.

Los dedos indice y corazdn llevan sus extremos.(falangina

falangeta) cubiertos por unas fundas delanteras -4- gque i-
itan las polainas y los pies. Estas fundas -4- se sujetan o
or medio de bandas, de pfeferencia elasticas, que abrazan -
a dichos dedos que se mantienen estirados y con los que, fa-
cilmente, pueden ser imitados los movimientos de andar.

Los dedos anular y mehique deben doblarse después de ha-
ber sido insertados en una banda de abrazamiento pertenecien

te a un escudo -5- que los oculta en su totalidad. Este escy

0 -5- que es caracteristico en el atuendo del guerrero que

resentamos como ejemplo, puede ser sustittido por cualquieﬁ

otro objeto caracteristico de otro personaje y que pueda ser
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ontado en dichos dedos de manera andloga.

‘7 ST

El dedo pulgar esth destinado a constituir el brazo Gtil
e la figura y, en su baase, se sujeta en éste caso una lanza
~6-, una espada 6 cualquier otro arma, herramienta o utensi-
lio caraqteristico de la representacidn de otro personaje.

Creemos que con lo antes expuesto, ha gquedado suficiente-

|zas decorativas, pero también pueden ser utilizados cartuli-

ente explicado el objeto de éste Modelo que, volvemos a re-

etir, puede tener infinidad de representa01ones en las que

la fantasia decorativa no tiene zlmltea chho objeto es, en
esencla, una serle de plezas de-corativas gue se incorporan
e la mano del jugador y le dan la apariencia de una figura.
Como més adecuados a los fines propuestos, podémos citar

los materiales%plééticos para constitulr los vestidos o pie-

as o cartones y, en fin, todos aquellos que se presten, bieh
or sus condic#iones decorativgs, bien por su resistencia, -
etc. etc.. |

Podrén ger variables las circunstancias de tamafio, forma
vy material particularmente referidas a cada una de las pie--

zas que integran el conjunto expuesto en la pasada descrip--

ién, la cual deberad ser tomada en su mls amplio sentido y
o como una limitacibn de posibilidadeé de realizacibn.
NOTaA

N RESUMEN: El1 Modelo de Utilidad que, por veinte afios, se
solicita para Espafia y sus Golonias, ha de recaer sobre las
siguientes reivindicaciones:

12,.-JUEGO PARA FORMACION DE FIGURAS CAPRICHOSAS", carteril
zado por constituir en una seriede piezas decorativas, carag

teristicas de un determlnadopersonaje imaginario, que estan

sobre
EfOVlStaS de medios para mantenerse en pos1016n/c1ertos luga

es de la mano del propio Jjugador, convirtiéndola en un remg

ho 0 imitacidn grotesca del personaje y sirviendo sus movi--
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ientos para hacerlo mover caprichosamente.

~-"JUEGO PARA FORMACION DE FIGURAS CAPRICHOSAS", segln

la 12 reivindicacidn, caracterizado por una pieza laminar --|

que constituye el tronco de la figura y que estd provisto de

una banda, eldstica o no, para abrazamiento de la mano por |
la zona de los nudillos.:

32,-"JUEGO PAR4 FORMACION DE FIGURAS CAPRICHOSAS", segin

las anterlores re1v1nd1cac1ones,‘caracterizado porque, los -
edos indice ¥y corazdn de la mand constituyen las piernas de
la figura y llevan sus extremos (falangina y falangeta), cu-
iertos por unas fundas delanteras que imitan botas altas, -
olainas etc., para vestir las extremidades inferiores de lag
citada figura.l : s | |

4a,-"JUEGO PARA FORMACION DE FIGURAS CAPRICHOSAS", segin

las anteriores reivindicaciones, earacterizado porque, los
edos énular v mefiique de la mano del jugador, estan desting
0s a soportar un escudo 0 cualquier otro complemento perte-
eciente al personaje ficticio que se crea, cuya pieza deco-
stiva, al igual que todas las demds del conjunto, estén pro
istas de bandas de abrazamiento para sosbenimiento en el 1y
ar correspondiente.

58, -"JUEGO PARA FORMACION;DE FIGURAS CAPRICHOSAS", segln
as reivindicaciones anteriores, caracterizado porque el deJ
o pulgar de la mano del jugador esti destinado a constituiq
1 brazo Util de la figura y, en su base, sujeta una lanza,
na espada o cualquier otra arma, herramienta o utensilio -
aracteristico del personaje que se representa.

6a,- Por filtimo se reivindica como objeto sobre el que hd
e recaer el Modelo de Qtilidad que, por veinte afios se solij

cita para Espaia y sus Colonias,---—=—-~ e T ————
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por

"JUEGO PARA FORMACION DE FIGURAS CAPRICHOSAS"

Todo conforme queda expresado en la presente Memoria des-
criptiva qué consta de cinGO‘péginas escfitas a maquina por

~

una sola cara y dibujos que se acompaien,

jadrid,2 8 de Diciiembre de 1.966.




ALBERTO FUENTES AMEZOLA ~ LAMINA UNICA
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