
M O D E L O  'D E U T I L I D A D  
por VEINTE arios

En España a. favor de la rozón social INOVAíN-NINA, A. A., curtid sel 
española, residente en VITORIA -Ala^a-, calle Lar^eaana. y/n., 
cuyo Modelo ee refiere a.:

»TUNGO MAGNETICO"
-O-0-O-

m :.i m o r i a d_n_s__c ja, A

El modelo ee refiere, se grtn ir 6 i ce. su en '.roisado, a un 
i u,e -*o m a.s'ret i co, ouo so carácter? za cor constar d.s ny a ccvjs, cue 
tiene su fondo o laño y la. carta nosierior 1 í .teramer.tc inclinada: 
la zona opuesta, a, osts uguate irolireác, es abierta ~r ••¡o’se un.° 

d . — '•'o o y eña superficie 'i c a,royo donde ce o o loor1.'' leo unidnos o cus —
han de ser lanzadas, con el fin de yodar acortar que di chas uni 
da.des se su.deten do una forma o de otra,

XjOc' 0 *1 P n p ífl *1* O P P V;'-1 o ’d P T ,*50̂ i  ̂t̂ 3 i >3 FJ ’fc  ̂I <?:'->» SCíd'CUTÍ ~
«¡o representan en la figura. 6® •, trovistas do un rebordo y me— 

10.~ d-' ante una nieze. -16- se puede ore a.i. orar sobre Al y elnsti cacien
te dan un salto, hasta colocarse en el lugar u u  ruíc suerte «o ten
ya, y de acuerdo con la ’oosic'lón tomada, se irán punteando de -
una manera o de otra.»

La citada caja tiene unos botones oue en su interior ■ 
1o,- roseen una. ñas tilla ms-mnétics.j el elemento 'rué se lanzo también
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tiene en su. interior una castillo. pornátloe? DOr> J-° ta^to, 
vez efectuado el lanzamiento, el elemento lanzado se sujeta 0n 
uno de los lugares que tiene lo, pinta o c&jn. de luego. Así se - 
rueden establecer puntuaciones, como también mejoras de estas pun 
tuaclones sí la superposición se hace ainmle o compuesta, yR en 
lo. superficie ulano. como en la inclinado? se bo,rá una val.ors.oi.6n 
de las posiciones oue se vayan logrando y de esta valoración re­
sultará el ganador en este .juego de lanzamiento do unidades mag­
néticas .

-Además de lanzarse las unidades representadas en 1? f i 
gura 6®., también se completará el .juego con la. proyección de 
unas esferas, que en su inferior también llevará’-» uno castilla - 
de hierro magnético corno se puede arrecien er. la fisura 7-'., de 
manera que lanzando por presión de los dedos como se ve en la fi 
gura 49., se establecerá una combinación entro unas y otras pie­
zas; todas ellas de acuerdo con uno valoración determinada y unas 
normas preestablecidas.

Tina idea, más completa del objeto oue con o ti tuvo este Mo 
délo de 'utilidad, 1-?. proporciona la deoori.no; ón si.;-’.’i ente °1 ha­
cer referencia, a los dibujos que e cota, memoria se acompañar, en 
los one de manera un tanto esquemática y exclusivamente ñor vía 
de ejemplo, se representan los conjuntos y detalles ev's caracte­
rísticos de la idea del invento al hacer referencia p. un nosiVe 
ceso de realización práctica.

En los dibujos:
La figura 1®.' es una vista, del conjunto de lo ni ata so 

bre la que se practica- el juego, con la defensa que se nona er 
la parte trasera, que constituye lo caja do"d« se suarda el iuago 
en conjunto.

la figura 2®. muestra la manera, de operar en el. lanza-
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miento de las fichas que tienen la forma a modo de sombrerete, - 
que colocándolas en la rampa de lanzamiento, con la crestón cie ~ 
un elemento elástico, son'proyectadas hacia el centro oe la pis­
ta, y naturalmente el elemento lanzado -7- se irá o. oosic' onar - 

5.- serrón la suerte, el impulso o las característicos <?n© reinen en­
tre los elementos cuc se encuentran sobre la nieta»

La figura 3a» muestra posibles oosiciones de las fiches 
eme determinan la valoración de loe puntos, y a modo de ejemplo 
se han presentado tres posturas: "E" se refiere a la euperposi- 

10.- ción de dos elementos, uno sobre otro en el lugar del botón mag­
nético que posea el campo; "F" la superposición de dos elementos 
también, pero en el campo de la zona inclinada del fondo, y "S" 
es la. superposición de tres elementos cuando se hoce er uno de - 
los botones de le. zona horizontal. Lo mostrado en esta figuro, es 

15»- a ¡nodo de ejemplo, ya que según los colores de las fichas lanza­
das y según los colores del luyar donde cnaden depositadas y se­
gún los elementos colocados uno sobre otro, se establecerá la es 
cala de valores que influirá en lo puntuación de cada jugador, - 
siendo más o menos amplio el resultado consentido,

20.- La fi gura 4a. muestra la disposición oue se ha de man­
tener aera efectuar la proyección de las pequeñas esferas, que - 
también pueden tener diferentes pumtnacior.es, no solamente ñor - 
el lugar que pueden ocupar en la nieta donde se encuentran los - 
botones magnéticos sino también por la forma como pueden quedar 

2 5.- sobre los citados botones.
La figura o-, presente a. modo de ejemolo, cuatro mane­

ras de cómo pueden quedar colocadas las citadas bolas: 8-H es 
cuando una sola bola se deposita en el botón de la base de la pis 
ta; "<J", se ve oue hay dos bolas sobre un botón, aero con inde— 

30.- pendencia la segunda bola por oredar adherida directamente a la
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bola anterior; "Tí", sor. dos bolos que se encuentran sujetes al - 
botón dei campo de juego, y "L", se ven aquí tros bolas, cuando 
se ha interpuesto una en medio que no toen al betón y que se pue 
de considerar como una puntuación especial al conseguir que tres 
bolas adquieran la posición que se observa en esta figura "1 ".

La f imura 69. en un detalle seccionado de los niegas -
que se han de lanzar de la manera que se representa en la figura
29.. Estas piezas están formadas gen©raimarte por do? cuernos de 
clástico, oue en su interior llevan u m  mstilia de hierro me.gn.s 
tico, y oue gracias a esta di s~<osi ción interna se .adhieren perfecj 
tamente a los distintos botones que se encuentran en la nieta, — 
bien en la zona horizontal como en la inclinada de], fo^do.

La fi.gura 7fi. es una sección de la. bola, que en su. in­
terior también tiene una pastilla, magnética, y que ñor esta ratón 
se adhiere perfectamente a los boteros de la pista ele luego y- te.(n 
bién las bolas entre sí.

La f i cura 8®* oorre exonde a una. sección de loo botines 
o zonas que tiene la pista de juego, tanto en su tona. bo.rl^or!̂ 8^
como er. la. pared inclinada del fondo. Como se ruede ver, er’ sn “
interior tiene una pastilla maprét.ic^, y de esta formo. ,«e Joroba, 
una oerfecta adherencia de las fechos o bolas quo sor lo.--:z.ndns - 
O'" este juego.

La figura 9®. es UTla sección larvd.tud.inal do‘!, cor j un to 
de la pista de juego.

La. figura 109, es una vista en lanto. do la znn~ 
jue^o, mostrando las diferentes tonos de fichas, donde ce re"'r<H 
senta con (9-A) las fichas ene tienen un determinado colon Y 
adenvós se encuentran en ].a oev̂ .ó. inclinada y '-'or ello terdron. un,?, 
determinada valoración (esto se ha ^ooir'sdo a modo C1e ejervolo) f 
catón también (9-T?1, con una determinada valoración '*”* se ■i'UÔ '̂
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alterer, cié acuerdo oo- las regirá ele .juego que se estable--->v 
(9-0) son clon filas de botones en el suelo cor una coloración 
determine#a y la valoración r,u$ se xes haya cuesto, y ,í0.„ ^  
mo el. botón solo que está más nrórino e. la ramo- de lanzami e--*-0 

senala.de non (9—E) »
la fJi o:ur o 11?. es un ‘.let£1 "1. *1 & óle 1R TfMTlRR r’¡ -v *» „Lt ̂ ,̂p;r|Í0b

i o r s i s -i';e en una zona 1no"!..iy\ r> ;j *p on 1q .-jllO pe í't C'.o 0 ;¡ Ijii ri _
Ipc? ex r> la fi urs 6?. v CJ0 .sû etOV* -on. rio? naqueñor: en—

p. 11 i r d s n n o 0 UQ d 9 0 r* 'I'*,-.ble lo f n. oha. o d  - se ——n*
hace le presión en su borde corno ee s'-reo"’ p e- 1 - f í 9a 
con este toque se lo.gr a el lanzamiento de la ficha basta donosi 
t-rne e- ?] lugar que hayamos alcanzado er la nieta de .juo.?0

Comentando estos dibulos se hace lo. aclaración de que, 
^ais-n» ,1. n«. -1- maiffs )., hori^tsl ae lúe*? doüáe
se e-euentran loe botones « « « H e o s  co*K> se oue<le a;rooiai, „„ 
1.» fí =„-e 100., ai8„cln _2. las 3atsrPi, 0 _
le salid- ele les f i ̂ oa oue son v̂,...  ■ n -'r.-yootadas en o1 cu-so ,ie] iue
go. El n«. -3- señala la nared <«., . - , . ,- ■cimpas ey~ e1 fordo, 'ojo,i;l;qora
de varios botones eos non i .,. ,“ ‘ **J J- -!. p nor.rS í?: *V',-TKV  ̂(->

20.- o—1 oré s. ce s.cuerdo cor lo- velcr-v»̂  rue bs eateblezo-n en Ir fe
vía de luego, siendo —4— le. remos .i lanza.miento, ana es rp-> Zo

. na inclinada en la cual, oe clepo3.ttiC,r las f*Í0':5?f5 ?; v>rip vq q •*•; ̂^ v» *|
n?, -5- señala unos requerios tetnv,CSr, ■-rae- esteVlizer- la f-¡ 0i,a _
que ha de ser lanzada. El n9. Rftftiala 1 a cofa o ta.t- d0n¿|e
se ha de guardar; sirve a. su ve- .de de.torsn «rasera, como mxode

v - . -

r>,n’pí.>03.«RT‘ — ©r,‘ .1-? ^V^UTP 1§. oue in«i-a 10 colocación •3f} los ele
mentó? o ? m  replicar el •luego. El. • •* > corre an ou'.'i a ■- la, fio ha.
colocada, en ®1 lugar donde se re»i .-l„0 i-;‘:-ro. El ris. ~r‘- indi-
o- las boles ene con atan de clon n u y,lfiS y 9ue en su i'■ --•■i or ñor
-Ĵ r> jn ÍVHP. Tbp ¡'''.I tbrip, "OOcVr*> 1 1 p. magnóti0ja rer"'''iten ]„r, re:,er'n->oln -



®r> cualquiera ele los botones dispuestos en el oamoo ele 
©X n®• —9~ fie indican los botones oue se encuentran en

•■cero «• ',3
-¡ o gUp©r

ficie plana cíe! 
di olio campo. Por

o (lOcampo de juego asi como e" le zo^e inoli.r,&ae*
/•'•i COla narte interior tienen una n?st'! i la mng'1 ■■■-

o n-10- encerrado, con una tapita -14-, y todo pegado al fondo ° 
re. frontal del campo de. luego. Con el nS. -11- se indio? I0- 
za oue cubre el orificio de la picoa - 1 3-, con el fir. de ev1'"-"" 
la caída del elemento magnético -10-. Es de observar oue ©X ®Xo- 
mentó mo-’-rético - 10-  está en el interior tarto de las finhafi 
nroyecoión -7-, en las bolas -8- y en los botones del oampo.don 
el n®. - 12 -  se indica el reborde que tiene lo. ficho -7-, oo" ©1 
fin de poder actuar sobre él con el elemento -16- oue hace la pro 
yección. El n®. -1.3- indica el cuerno inferior qué, en. combinación 
con la peoneña tapita -11-, aloja en. su interior a la pastilla -
magnética -10- y conforma el conjunto de la ficha de proyección 
-7-. El n9. -14- incüca la parte inferior de los botones pue tic 
ne la pista y que junto a la parte -P- aloja, en su inferior la - 
pastilla magnética -10-. El n®. - 16- indica, los orí. i icios que tie 
ne el oampo de juego donde se introducen, las ni^zas _q_ y se efeo 
túa su pegado para que queden establos una ve?, construido el lúe 
go. El n®. -16- corresponde al elemento elástico con el o.¡a m i ­
sionando sobre el borde -19- de la, fiche-7- se efectúa e? lanza­
miento de la ficha, tal y como se aprecie e- le firu.no ?®., vendo 
a parar a en.alouier de los botones de la pista de .juê-'»

descrita convenientemente la naturaleza de] Modelo de
Utilidad, como asimismo la forma de poderlo llevar a Xa oráct-; o?
para convertirlo en una realidad industrializable so hace cons­
tar que en el. mismo serán susceptibles de introducir tod? aque­
llas modificaciones de detalle ou 
ca pudieran aconsejar, siempre y

e las circunstancias y ia prácti 
cuando ove con las variantes oue
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se introduzcan, no se cambie, altere o modifique ©sencialidad 
del objeto descrito,

N___0___T___A

Se declara como de novedad y propiedad r>ara todo el te­
rritorio español, el cortenido de las siguientes:

R B I V I N P I C A C I 0 N ? S 

1®.- "Juego magnético", que está organizado sobre una 
base plana, a modo de caja, cor uno de sus lados menores sensible 
mente inclinado y el lado menor opuesto abierto, estando distri­
buidas y fijadas por dicha base plana y por dicho lado inclinado 
una pluralidad de pequeñas piezas comportando una pastilla magné­
tica, estando disonaste en el borde del lado cubierto, una. pieza a 
modo de pequeña rampa, desde la que se proyectan, facultativamen­
te con una pequeña palanca, unas fichas igualmente magnéticas oue 
son lanzadas a la pista para adherirse a las piezas, también mag­
néticas, dispuestas en la superficie de juego.

2®.- "Juego magnético", caracterizado porque las piezas 
magnéticas dispuestas en el fondo y en el lateral inclinado de la 
caja, están constituidas por un cuerpo de revolución con nu sioja 
miento interior en el que está dispuesta una. rastilla megná+ 
estando cerrado dicho alojamiento mediante unas piezas di ¡?ooi flal 
cuyo conjunto se encuentra fijado en el fondo de la caja,

3®.- "Juego magnético", caracterizado porque una 
fichas o piezas que han de ser proyectadas desde la ramo? inclina 
da a que se refiere la reivindicación precedente, igualmente está 
formada por dos piezas huecas a modo de casquetes invertí a0s y „0 

vistas de un reborde periférico, comportundo ur.e pastilla magr.éti 
ca que es retenida en el interior de dicha nieza, mediante Lma 
pieza discoidal que queda unida al cuerno que comporto, 1 $ -costilla 
magnética.
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4§,- "Juego magnético", caracterizado porque otra de las 
piezas cp;.0 pan a© ser lanzadas desde la rampa prevista er la base 
del juego, está formada, por unas piezas esferoidales, ir te grada - 
por dos semiesferas recíprocamente adaptadas, creando en su. inte­
rior una oquedad en la que se encuentra alojada una pastilla mag­
nética.

5§.- "Juego magnético", caracterizado roroue la rampa - 
de lanzamiento a que se refieren las reivindicaciones ., 2§. v 
4®., posee en su plano inclinado, por lo menos dos tetones que se 
proyectan en sentido de elevación, cuyos tetones retienen les ríe 
zas magnéticas esferoidales para facilitar su lanzamiento.

6 s . -  "Juogo ma g n é t i c o " .

Todo ello conforme se describe y reivindica, en la p'-esen 
te memoria que consta de OCHO hojas, escritas a máquina oor una so 
la de sus caras y dibujos que la. ilustran.
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