
Iviernoria d e scr ip tiv a  que se ueomi>aña £ la  L o lic itu d  de * atente de 

Invención por V^ILidl años á favor de o c h r  e y e r  C o . ,

res id en te  en burñberg-.'J (.olem ania), por "lili JUGILIL ¿ídCidíIuO IiDVIL 

COL iiCCIÜHükluIlTÜ PÜR lu¿LüBTLL>", presentada en e l  m in iste r io  de ^agri­

cu ltu ra , Indu stria  y Comercio.

iil invento se r e f ie r e  a un juguete mecánico m óvil con acciona­

miento por resorte* y c o n s is te  esencialm ente, en con tra p os ic ión  £ lo s  

juguetes ya con oc id os , en que, á la s  ruedas de marcha accionadas se 

a r t icu la n  jjor uno de sus extremos unas v a r i l la s  que constitu yen  las 

5 patas del juguete, y la s  cuales por la  r o ta c ió n  de la  rueda e jecutan  

un movimiento análogo a l de la s  b ie la s  y maniobran un apoyo que aga­

rra  en e l  cuerpo d e l juguete ó forman por s i  mismas este  apoyo, que 

hace que dicho cuerpo se levante y se deprima por su parte tra sera , 

de suerte que en combinación con e l  avance d e l juguete re su lta  un mo­

lo  viraiento como de s a lto s .

Utra c a r a c te r ís t ic a  d e l invento se h a lla  en que la s  v a r i l la s  de 

lo s  p ie s  forman p iezas pendulares, la s  cuales pueden co lo ca rse  por 

b a jo  d e l cuerpo de la  fig u ra  tanto hacia  adelante como hacia  atrás y 

en e l  á ltim o caso e jecu tan  movimientos de impulsos análogos á la  na- 

15 ta c ió n . .asi se obtiene en forma económica y s e n c i l la  un juguete muy 

in teresan te  con movimientos nuevos y e l  cual garantiza  muy d iversos 

usos y a p lica c io n e s .

La nueva e je cu c ió n  d e l juguete se i lu s tr a  á t i t u lo  de ejemplo 

en e l  adjunto d ib u ja  en d iversas formas de e je cu c ió n .

I



2

2ü j  La primera forma de e je cu c ió n  se i lu s t r a  en la s  fig u ra s  1 á 8, 

m presentando

La fig u ra  1 una v is ta  la te r a l  d e l juguete parcialm ente corta d o ,

La fig u ra  2 una v is ta  de fren te  por la  parte in fe r io r  d e l mismo 
ju g u ete ,

25 La fig u r a  5 la  p laca  base v is t a  por arriba  con e l  mecanismo mon­

tado,

Las fig u ra s  4 á 8 d iversas fa se s  del movimiento d e l juguete .

La segunda forma de e je cu c ió n  se i lu s t r a  en la s  fig u ra s  9 á 14, 

presentando,

La fig u r a  9 ana v is t a  la te r a l  d e l juguete parcialm ente cortada,

Las fig u ra s  10 á 14 d iversas fa se s  interm edias y  procesos de mo­

vim iento durante la  marcha d e l juguete .

La tercera  forma de e je cu c ió n  se i lu s tr a  en la s  fig u ra s  15 á 17 , 

presentando,

55 La fig u ra  15 una v is t a  la te r a l ,

La fig u ra  l6  una p lanta de la  a n te r io r , v is ta  por aba jo ,

La fig u ra  17 una v is t a  la te r a l  de la  fig u ra  incorporada.

Los cuerpos de lo s  juguetes se componen en todas la s  formas de 

e je cu c ió n  de una p laca  base 2, sobre la  que se as ien ta  un mecanismo

4o de resorte  4 con sus ruedas de marcha 6, la s  cu a les  van sustentadas, 

por e l  e je  accionado 5-

La p laca base posee además una rueda delantera  de apoyo 5 y va 

cu b ie rta  por un p l a t i l l o  hueco 1, que se moldea correspondientem ente 

en conformidad con la  figu ra  d e l juguete.

45 Ln e l ejem plo de e je cu c ió n  se admite que e l  cuerpo del juguete

representa  una rana.

Ln la s  ruedas m otrices 6 se a rt icu la n  por sus extremos unas va­

r i l l a s  que representan la s  patas d e l cuerpo d e l juguete y la s  cuales 

por la  r o ta c ió n  de la  rueda e jecutan  un movimiento análogo a l de la s

5<c b ie la s .

4n la  forma de e je cu c ió n  según la s  fig u ra s  1 á 5 la s  patas es­

tán formadas por v a r i l la s  7 que en e l  extremo pueden lle v a r  una espe-

1



j í i e  de p ie  8 . bn uno de lo s  d isco s  6 de la s  ruedas m otrices agaxrra 

preferentem ente en e l  gorrón de la  manivela, a l que se une también 

55 la  v a r i l la  de la  pata un muelle de tra cc ió n  9 ; e l  cua l favorece a l 

re so r te  del mecanismo 4 y actúa compensándolo. Las ruedas m otrices 

6 se h a lla n  situadas en r e co r te s  11  de la  p laca  2 de base de la  f i ­

gura y con sus p e r ife r ia s  sa len  por fu era . Por estas  ranuras arras­

tran  también á la s  v a r i l la s  a rticu la d as  7 ; que van f i j a s  con l ib r e  

6c pendulación en la s  ruedas de marcha, y pueden s itu a rse  tanto hacia  

a trá s , según puede ap reciarse  en la s  f ig u ra s  1 á 4, como también ha­

c ia  adelante por debajo d e l cuerpo de la  f ig u ra , como indican  la s  

fig u ra s  5 Ú 7 -

u± además e l  cuerpo d e l juguete se e leva  librem ente como puede 

65 verse en la  fig u ra  8 y e l  mecanismo tien e  cuerda ó la  va d esa rro lla n ­

do, entonces la s  patas, pondulando librem ente, e jecu tan  un movimiento 

ir re g u la r  de perneo. Con la s  patas colocadas h acia  atras se obtienen 

durante la  marcha de la  fig u ra  movimientos im pulsivos á modo de la  

n atación , arrastrando la s  ruedas m óviles á la s  v a r i l la s  de la s  patas 

70 y empujándolas h acia  dentro y h a cia  fu era , b i la s  patas se co locan  

h a cia  adelante, entonces, la s  ruedas m óviles re a lisa n  también un 

arra stre  y una continua expu lsión  y a tra cción  de la s  patas á través 

de la s  ranuras 11  de la  p laca  base, la s  cu a les , por su extremo delan­

te ro  forman una esquina de tope 1 1 ' situada de t a l  manera en la  t r a -  

75 y e c to r ia  de expu lsión  de la s  patas, que esta s  haciendo que e l cuerpo 

d e l juguete se d e s lic e  sobre e l la s ,  poco á poco lo  levantan y le  s i r ­

ven de ax>oyo por la  parte de a trá s .

La f ig u ra  5 presenta la  p o s ic ió n  de quietud, en que la  fig u ra  se 

encuentra todavia  sobre e l  su e lo . La fig u ra  6 presenta la  p o s ic ió n ,

8ü en la  que la s  v a r i l la s  de la s  patas se han metido ya a lgo por la  ro ­

ta c ió n  de la s  ruedas m óviles y empiezan precisam ente á apoyarse en 

e l  tope 1 1 ’ , en tanto que la  fig u ra  7 i lu s tr a  la  p o s ic ió n  de in co r ­

p oración , en la  que la s  v a r i l la s  de la s  patas cooperando con e l  tope 

han hecho que e l  cuerpo se coloque en la  p o s ic ió n  más a lta , volv iendo 

85 luego á la  p o s ic ió n  más profunda según la  fig u ra  5 , cuando lo s  g o rro -



jj.es de unión de la s  v a r i l la s  de la s  patas se han trasladado por com­

p le to  hacia  aba jo .

x'Or con sigu ien te , simultáneamente con e l  avance se r e a liz a  tam­

b ién  la  e lev a ción  y degresión  d e l  cuerpo ae la  fig u ra  alrededor de la  

yo parte tra sera  y por lo  mismo se obtiene un movimiento de s a lto  y de 

e lev a ción  análogo a l que e jecu ta  una rana.

h l movimiento de s a lto  puede hacerse todavía  más t ip ic o  cuando 

la s  ruedas se cojistruyen como d isco s  ex cén tricos  ó de leva s , ó mejor 

se substituyen  por brazos de manivela l o ,  según se i lu s tr a  en la  f o r -  

95 ma de e je cu c ió n  de la s  figu ras 9 y 1 1 . ^qui la s  v a r i l la s  7 de la s  pa­

tas se a rt icu la n  á lo s  brazos de manivela 10 que por e l  re sorte  4 se 

ponen en movimiento r o ta to r io . Los brazos de manivela en su recorr id o  

por la  zona in fe r io r  hacia  adelante elevan desde e l  suelo e l  cuerpo 

de l juguete y hacen que la  fig u ra  a l mismo tiempo que avanza o s c i le  

100 también h acia  adelante de manera que se obtien e un movimiento de

avance más p arecid o  a l  movimiento por s a lt o , m ientras que e l cuerpo 

de la .f ig u r a  no se e leva  por e l  brazo de manivela, aqu ella  se asien ta  

sobre su mismo cuerpo, pero por lo  demás g ra cia s  á la s  v a r i l la s  movi­

das por la s  manivelas y empujadas hacia  auelante, también se levanta 

105 desde la  p o s ic ió n  más profunda poco á poco á la  p o s ic ió n  de p ie , en 

la  cual vuelve á quedar l ib r e  y a l mismo tiempo que e l movimiento de 

avance bascu lará también hacia  adelante, según se ilu stra n  estos  pro­

cesos de movimiento en la s  fig u ra s  lü  á 1 5 .

También aqui pueden co lo ca rse  hacia  atrás la s  v a r i l la s  de la s  

110 patas como en la  primera forma de e je cu c ión , según se i lu s tr a  en la  

f ig u ra  14, con l o  cu a l junto con e l movimiento de cabeceo que provo­

can la s  manivelas g ir a to r ia s , la s  patas e jecu tan  también un movimien­

to  de natación á modo de reno d ir ig id o  h a cia  a trá s . Li dichas patas 

se construyen como v a r i l la s  jjendulares independientes entre s i ,  en- 

115 ton ces, naturalmente se la s  podrá co lo ca r  s in  más en p o s ic io n e s  opues 

ta s , e sto  es, una pata hacia  adelante y una pata hacia  a trá s , con lo  

que e l  juguete e jecu tará  lo s  movimientos p ecu lia res  de pernear.

tas v a r i l la s  7 ' de la s  patas a rticu la d as  á la s  ruedas m óviles
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pueden un irse , como se i lu s tr a  en la s  fig u ra s  15 á 17 por e l  extremo 

u elan tero  mediante un e je  tran sversa l 12, e l  cual puede equiparse por 

ejem plo con ruedas 14 de apoyo y l le v a r  además en uno de lo s  extremos 
un t ira n te  de ap>oyo 1 -j que por su o tro  extremo entre em e l  cuerpo del 

juguete y a l l i  se una articuladam ente.

o i  por e l  movimiento r o ta to r io  de la s  ruedas 6 la s  v a r i l la s  7 

125 de la s  patas se empujan iiacia  adentro y  hacia  a fuera , entonces, tam­

b ién  e l la s  d ir ig e n  correspondientem ente á lo s  t ira n te s  de apoyo 13 

y ó lo s  co locan  oblicuamente con r e la c ió n  a l cuerpo de la  fig u ra  ( f i ­

gura 1 5 ; 6 loa  levantan (f ig u ra  1 7 ; con lo  cu a l se in ic ia  un movi­

miento de e lev a ción  y descenso además del movimiento p rog res iv o , é 

13d im ita un movimiento de cabeceo, naturalmente que aqui en lugar de

la s  ruedas de marcha 6 pueden emplearse d iscos  ex cén tricos  ó de l e ­

vas é brunos de manivela ap licad os oportunamente, cuando se quiere 

hacer aparecer más pronunciadamente e l  movimiento de sa lto  ó cabeceo.

Le r e iv in d ic a  como nuevo y de propia invención :

I a-  bn juguete mecánico m óvil con accionam iento por resorte.?,

135 ca racterizad o  porque á la s  ruedas accionadas de mal1 cha (6 ) se a r t icu ­

la n  por su extremo unas v a r i l la s  (.7 ) que representan las patas del 

cuerpo d e l juguete y la s  cuales por la  ro ta c ió n  de la s  ruedas e je cu ­

tan un movimiento análogo al de la  b ie la  y maniobran un apoyo que 

agarra en e l  cuerpo de l juguete ó por s í  mismas constitu yen  este  

14ü apoyo, e l  cua l produce una e le v a c ió n  y depresión  d e l cuerpo d e l ju ­

guete alrededor de su parte tra sera , de manera que en combinación 

con e l  movimiento de avance d e l juguete aparece o tro  movimiento aná­

log o  a l s a lt o .

2a-  Un juguete con v a r i l la s  de a r t ic u la c ió n  según lo  r e iv in d ic a - 

145 do en e l  punto 1, ca racterizad o  porque dichas v a r i l la s  se a rt icu la n  

como sim ples p ieza s  pendulares á la s  ruedas de marcha, de manera que 

pueden co lo ca rse  hacia  atrás y sobresa len  de l lado tra sero  del cuerpo 

d e l juguete, de manera que durante la  marcha de es te  ejecutan movi-
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raientos im pulsivos á modo de natación . 

liXJ  ̂ 52-  un cuerpo de juguete con v a r i l la s  de a r t ic u la c ió n  según lo

re iv in d ica d o  en lo s  puntos 1 y 2, ca racterizad o  porque la s  ruedas de 

marcha in flu en ciad a  por e l  mecanismo de r e s o r te , se construyen como 

d is co s  e x cé n tr ico s , d is co s  de levas ó también como brazos de manive­

la  (1 0 ) de suerte  que e l  cuerpo d e l juguete se e leve  temporalmente 

155 por su parte tra sera  y se empuje hacia  adelante, con lo  cual e l  movi­

miento do s a lto  re su lta  todavia  más t ip le o .

42- Un juguete según lo  re iv in d ica d o  en lo s  puntos 1 á 5, carac­

te r iza d o  porque a l  menos en una de la s  ruedas de marcha (6 ) ó de la s  

manivelas impulsoras (10 ) se a r t ic u la  también un muelle de tra cc ió n  

l 60 (9 )  , que favorece  e l  r e so r te  d e l mecanismo a l e levarse é in corporar­

se la  fig u ra  y en general produce también un e fe c to  compensador para 

la  marcha y e l  d e sa rro llo  d e l r e s o r te .

5e-  Un juguete según lo  re iv in d ica d o  en lo s  puntos 1 á 4, carac­

te r iza d o  porque la s  v a r i l la s  de a r t ic u la c ió n  de la s  piernas (7 )  se 

165 curvan por un lado y se hacen a s id ora s , de manera que la  curvatura

estando colocadas hacia  atrás la s  v a r i l la s  a rticu la d a s , queda s itu a ­

da por abajo con tra  e l  suelo y a l moverse la s  patas como en natación  

se apoyan en e l  su e lo , lo  cual favoi'ece  e l  avance de l juguete ó tem­

poralmente l o  a ce le ra .

170 62-  Un juguete según lo  re iv in d ica d o  en lo s  puntos 1 á 5, carac­

te r iza d o  porque la s  v a r i l la s  7 de la s  patas cuando o s c ila n  h acia  ade­

lan te  cooperan con un tope ( 1 1 ; p re v is to  en e l cuerpo d e l juguete y 

e l  cu a l queda situado en la  t ra y e c to r ia  en que se expulsan la s  v a r i­

l l a s  de la s  patas por medio de la  rueda de marcha ( 6) ó de la  manive- 

175 la  ( 10) ,  y e l cuerpo guiado luego en esta  tra y e c to r ia  por e l  tope se 

d e s liz a  h acia  adelante y se in corp ora .

72-  Un juguete según lo  re iv in d ica d o  en lo s  puntos 1, 5 y 4, ca­

ra cter iza d o  porque la s  v a r i l la s  ( 7*)  de a r t ic u la c ió n  movidas por la s  

ruedas de marcha, se unen por e l  extremo l ib r e  delantero mediante un 

e je  tra n sversa l (1 2 ; sobre e l  que se asienta, una palanca de apoyo 

; 15 ) sa lie n te  h acia  arriba  y la  cual agarra en forma o s c i la b le  por

180



7 —

su extrema d e la n tero  en e i  cuerpo
J

^>8ta paten te recae  sobre ÎíIj 

POIi iu^üIidLJ' , como Queda 

o a ra cte r isa d o  en la  a n te r io r  to ta  

bu j  o s .

JUOirj'lp ¿DüiJJieO iáOVlL (XA aCCIO- 

descrito en la presente memoria, 
y representado en loe adjuntos di-
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