MEMORIA DESCRIPTIVA

correspondiente a la solicitud de concesién de un

MODELO DE ULILIDAD

SOLICITANTE: . Don ALFREDO. SANJUAN RICO, de na-.
cionalidad espafiola

RESIDENCIA: .. .IBI (Alicante) C/ San. Blas,. 15.

ENUNCIADO: " UN JUGUETE,ANIMADO"

gl/me

Prioridad: Patente n.’ . del, . ...
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La invencion a que se refier: la presente Memo-

ria constituye una novedad industrial con caracteristicas

y ventajas que la hacen merecedora del privilegio de explo-
tacion exclusiva que por ella se solicita de acuerco con
las presciripciones del Estatuto vigente sobre Propied:zd
Industrial de fecha 26 de julio de 1,929 texto refundi-

do publicado el 30 de abril de 1.930.

Bl objeto de la presente solicitud se refiecre, co
mo indica el enunciado, a un juguete animado., L1 citado jue
go ha sido concebido con objeto de aportar nuevos alicien-
tes a la practica de los Jjuegos infantiles y comprende una
organizacidn mecanica bajo la cual realiza con toda preci-
sion las funciones que le son vpropias.

“n sal sentido el juguete animado que se pPropo.
ne viene carscterizado porque consisbte en una caseta de -
cuya puerta sobresale una cabeza flotante de animal bajo
la cual existe dispuesto un plato ¢ recipiente actuando so-
bre dicha cabeza una leva provista de varias puntas que,
estando acclonada por un mecanismo motriz transmite a esta
ltime un movimiento basculante hacia el plato produciendo
la sensacicn de que come,

En una ulterior caracteristica en el campo de

giro de la citada leva se dispone emplazado en combinacidn
un dispositivo sonoro gque al recidvir la accion de las nun=-
tas de la misma emite una sucesidn de sonidos caracteristi-
cos del animal de gue se trates

Para ayudar a la comprension de la idea ex.uesta
se ha confeccionado a tiwmlo explicativo y sin caracter res
trictivo alguno, una lamina de dibujos. Ilustra la presen

te Memoria como un ejemplo de realizacidn del objeto que -
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nos ocupa.

La figura Unica representada corresponde a una
seccidn vertical del juguete animado hecho segin el inven
tor Como puede observarse consiste en una caseta -~l= de
cuya puerta sobresale una cabeza flotante por el punto =
-2- de un animal cualquiera, bajo cuya cabeza existe un

plato o recipiente marcado con =3=,

Sobre dicha cabeza actua una leva -4- provista
de varias puntas =5~ que estando accionada por un mecanis-
mo motriz alojado en la caja =6~ transmite a dichz cabeza
-1l- un movimiento basculante hacla el plato -3- producien
do la sensacion de gue el animal coeo

Entretanto en el campo de giro de la citada le=-

“va =4~ se dispone emplazado en combinacidn un dispositivo

sonoro -7- que al recibir la accidén de las puntas de la -
misma emite una sucesidn de sonidos caracteristicos del -
animal de que se trate, estando la cabeza de este dotada
de un contrapeso =8-,

En este punto conviene destacar por tanto que,
si bien se ha representado una cabeza de perroen los di-
bujos. Yicha cabeza puede ser sustituida por la de cuel=-
gquier otro animal, en cuyo caso el dispositivo sonoro emi-
tird bajo la accibébn de las puntas de la leva los sonidos
que correspondan al animal de que se trate,

En cualquier caso la realizacibn industrial del
Juguete animado descrito ofrece una serie de ventajas de-
cisivas puesto gque su constitucidén a base de una caseta de
cuya puerta pende una cabeza de animal gque produce el efec-
to de comes bajo la accibn de una leva, obedece a un pro-

ceso elemental de fabricacibén gue no aumenta los costos ha-




1 ~bituales de produccibén permitiendo expender estos elementos

v a precios asequivles en el mercodo.
Considerando por ltimo que dicha organizacién
., del juguete presenta una actuazcidn funcional que representa
5 : importantes alicientes para la practica de los juegos infan
Eitiles, gracias a la originalidad de los movimientos que ca-
Eéracteriza al Jjuguete, es evidente que el Modelo solicitado
| adgquicre una utilidad préctica singular por el beneficio o
iéefecto nueve que aporta a la funcibn a que se destina.
10 F Hecha la descripcidn preccdente es necesario afia-
dir que los detalles de realizacidn de la idea expuesta pue
den variar sin que por ello cambie la esencia de la inven -
. ¢ibn, ue es le que se desprende de los parrafos que antece=-
| den v 1o que se reivindica en la sipguiente
15 f not a
En resumen: Xl Modelo de Utilidad que se solicita
ha de recasr sobre las reivindicaciones sigulientes:
l2,- UN JUGUZTE,ANIMADO, caracterizado porque con
siste en una caseta de cuya puerta sobresale una cabeza flo
20 ! tante de animal bajo la cual existe dispuesto un plato o re
cipiente actuando sobre dicha cabeza una leva provista de -
i varias puntas que, estando accionada por un mecanismo mo -
i triz transmite a esta Gltima un movimiento basculante ha-
| cia el plato produciendo la sensacidén de cue come, y por =
28 | que en el campo de giro de la cituda leva se dispone empla=

zado en combinacidn un dispositivo sonoro que al recibir la

accibn de las puntas de la misma emite una sucesidén de soni

dos caracteristicos del animal de que se trate.

2.~ Se reivindica por Gltimo como objeto sobre el

30 | que ha de receer el Modelo de Utilidcd que se solicita por
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" UN JUGUETE, ANIMADO".

Todo tal y como queda descrito y reivindicado en
la presente Memoria que consta de cinco hoj s escritas a ma
guina por una sola cara y dibujos cue se acompaiian.

Madrid, 15 de Noviembre de 1.966

BERNARDO UNGRIA
PP




D. ALFREDO SANJUAN RICO hoja Unica
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ESCALA VARIABLE
MADRID, 15..DE. Noviembre DE 8 66
BERNARDO UNGRIA
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