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YREGLA DE CONVERSION DE UNIDADES"

Sobecitante: D. JOSE M& STORCH DE GRACIA, de nacionalidad es—

pafiola, residente en Antonio Arias n? 5, Madrid,

El presente Modelo de Utllidad, tiene por obje=
t0 una regla de conversidén de unidades, que permite reali-
2ar las transformaciones de las distintes unidades de me-
dida de los sistemas mé£rioo y anglosajén, mediasnte unos

5 coeficientes de tranasformacidén lo més reducidos y meneja-
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Bste invento se carecteriza por dos regletas fi-

bles posibles;

jas, solidariass entre si, en sus bordes laterales, entre
las que desliza una regleta movil impresa por sus dos ca-
ras.

Las regletas fijas disponen de unas ventanas que
permiten ver, mediante el deslizamiento de la regleta mo-
vil, los diversos coeficilentes de transformacidn y el nom-
bre de la unidad que se transforma, Parte de estas venta-
nas llevan impreso en uno de sus bordes, sobre la regleta
fija, una columna con los nombres de las unldades con las
que se corresponden la unidad que se transforma.

Egtas regletas fijas pueden estar provistas en
sug caras visibles, de unas tablas de constantes, de uso
frecuente en Ciencia e Ingenleria.

Para mejor comprensidn de la idea y aclaracidn
de 1o.anteriormente expuesto, se hace una degeripeidn de-
tallada referenciada con las figuras adjuntas, en las quet

Le figura 1, es una vista frontal de una de las
regletas fijas, mostrandose en la misma, parte de la regle
ta movil,.

La figura 2, es una vista frontal de la otra re-
gleta fija, semejante a la anterior,

Segin se observa en lag figuras adjuntas; se re-
presenta por 1 y 2 las regletas fijas, solidarias entre si
en sus bordes letersles. Estas regletas estén provistas de
una serie de ventanas 3 y 4, respectivamente prolongadas
transversal y longitudinelmente.

Se represeﬁta por 5 y 6, las caras anterior y pos
terior de una regleta movil %, que lleve imprego por ambas
carag, 1os nombres de las unidades e transformer, dispues-

tag éstes en los casilleros 8 y los coeficientes de trang-
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Adyscentemente a las ventanas 4, impreso en las
caras visibles de las regletas fijas 2 y 3, se dlsponen
unas columnas 10, con los nombres de las unidades con los
que se corresponde la unidad a transformar.,

Cada une de lag ventanas 3, se corresponde con
uns de las ventanas 4, con lo que queda asi definido un
juego de transformacidn.

En funcionamiento, sl efectuar el deslizamiento
de la regleta movil %, apareceran en las ventanas 3 de
cade uno de los juegos de trensformacidn, los distintos
casilleros 8, portadores de los nombres de las unidedes
a transformar, En cada una de estés posiciones, podren
observarse en les ventenas 4, log coeficientes de trans-
formacidn que indicerdn la relacidn de la unidad a trang
formar con los nombres de lags unidades que se correspon-~
den.

Se comprenderd facilmente, de la descripcidn
efectuada, que podrin hacerse algunas modificaciones sin

salirse por ello de la naturaleza del invento.
-NOTA -~

_ Descrita suficientemente la naturaleza del in-
vento, 2af como la manere de realizarlo en la préctica;
debe hacerse constar que las disposiclones anteriormente
indicadas son susceptibles de modificaciones de detalle
en cuanto no aitere su principio fundamental, siendo lo
que consgtituye la esencia del referido invento por lo
que se solicita Modelo de Utilided por 20 afios en Espafia,
sobre: "REGLA DE CONVERSION DE UNIDADES", caracterizéndo-
ge por lo siguiente:
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12.~- Reglea de conver91on de unidades, ca;acte-

rizada porque comprende dos regletas fijas, solidarias
entre si en sus bordeg laterales, entre los que deslize
una regleta movil que lleva impreso por las dos caras
los diversos coeficéientes de transformacidén y el nombre
de la unidad que se transforma.

28, - Regla segin la reivindicecidén 12, cerac-
terizada porque dichas regletas fijas estén provistas
de unas ventanas, cada dos de las cuales definen un jue-
go de transformaciodn.

38,- Regla segin la reivindicacién 28, caracte-
rizads porque una de cada dos ventamas que definen un jue
go de transformacidn, lleva impreso en uno de los bordes,
sobre la regleta fija, una columne con los nombres de
las unidades con las que se corresponde la unidad que se
transforma.

48, - Regla sequn las reivindicaciones anterio-
res, caracterizada porque en una de las ventgnas de cada
uno de los juegos de trensformacidn aparecen los nombres
de las unidades a transformer, mientras que en la otra

ventana, aparecen los coeficilentes de transformacidn que

indican la rela id‘ de las unidafles a transformar con

loz nombres de la \ »/ fe corresponden.
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