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MEMORIA DESCRIPTIVA
que 86 acompaiia
a la solicitud de
una PATENTS Dis INVANCION por veinte ailos en Espafia

a favor de
Alfred COUNE, residente en SEILLES-LE/-iNDENNE ( Bélgioa )
por
" JUZGC DE HABILIDAD »
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La presente invencidn se refiere a un juego de habili;
dad destinado particularmente a los lugares publicos, tales
cono cafés, locules de reunidnes, vestfbulos o halls de hote-
les, ete, etc.

Este juego comprende esencialmente une pista rectilfnea
sobre la cual el jugador lanza una bola; esta pista desemboea
superiormente sobre un drea cireulsr igualmente inclinada, a
lo largo del borde de la cual rueda la bola para separarse de
la misme en un punto dependiente de la fuerza de lanzar, desem-
bocando entonces en uno de los blancos del juego, cada uno de
los cuales corresponde a un blanco determinado. Segun la invané
c¢ifn, al llegar la bola a un blanco, ome cn un csnal que le ha-
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ce volver directamente a la reserva si el tope corresponde al
blanco cero, o la hace pasar primeramente sobre uno o varios
contactos sucesivos (eléctricos o mecdnicos), si la bola oo;
rresponde a un punto distinto de cero. Cada contach va unido di:
rectanente a un necanisao automdtico distribuidor de fichas, en
donde no estd unido a este mecsnismo mds que por mediacidn de
un totalizador que no acciona la distribucidén de fichas, sino
a partir de un total detemninado, obtenido por un mfximo de gols
pes sucesivos. In el caso de un totalizador, éste va provisto
de un dispositivo de vuelta a cero, puesto en fumcionaniento
por la introduceidn de una pleza de nomede en el aparato, ha-
ciendo funcionar ademds esta pieza de moneda un mecanismo de
suministro de un cierto mfmero de bolas.

La invencidn comprende ademds, diversas caracter{sticas
de realizacién que aparecerdn en el curso de la deseripeidn que
se du a eaﬁtinuaci6n con referencia al dibujo adjunto, a titule
de ejemplo, en el cual:

la figura 1 es una vista e plano de la parte superior
del juego.

La figura 2 es une vista en pleno similar, con ls pista
desmantadaQ

La figura 3 c¢s una vista en elevacién del mecanismo tota-
lizador, sepun la flecha A de la fig. 2.

La figura 4 es una vista en elevacidn del meccanismo tota-
lizador, segun la flecha B de la fig. 2.

La figura 5 es una vista en elevacién de un mecanismo ao-
cionado por la pieza de moneda. |

El juego comprende una caja alrgada, cuya carz superior
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estd recubierta sobre su mayor parte, por un eristal transparen

te. fn el sentido de la altura la cajo estd dividida en dos comm

partimentos, el compartimento inferior visible en las figuras

2 a 5 que encierra los nmecenismos, y el compartimenio superior

que comprende la pista y los blancos. La pared de separacién 1
estd inclinada, de mode que la bola parte del punto nmds bajo pa
ra subir hacia la pista circular, rodando sobre la pista rectié
1fnea. La pista rectilince 2 se extiende sobre todo lo largo

de uno de los lados longitudinales de la caja y estd bordeade,

de una parte por este lado, y de la otra parte, por una pequ

pared vertical 3 solidearia de la pared l. Hsta pista desemboca

en la pieza circular 4 simplemente limitads bor una pared ver-
tical § soportada por 1, la cuel pared forma de hecho un cir%

culo inserito entre los lados verticales de la caja, estando |

dicho circulo sbierto en el punto de la pista rectilfnes, en da&é

de comprende una parte § de menor didmetro volviendo hacis el |
gentro de la pista circular. |
tn esta pista cireular estén formados diversos blancos
2 de diferente valor; por ejemplo, el blanco del centro 7’ ten-
dré el valor mds grande y luego seguird sucesivamente los blan-
cos Zj:y'ZEL siendo lesdemds, por ejemplo todos del mismo valor
La habilided consiste por lo tanto en lanzar la bola, a partir
del punto G, hacia la pista circular, de manera a dirigirla haé
cia los blancos de mayor valor. Se advierte que para llegar al
blanco del centro, es preciso, ya sea que la bola ruede lenta-

nente a lo largo de la pared 6§, o bicn que d€ toda la vuelta

de la pared circular completa, Una pequefia saliente 8 puede es-

tar prevista en la pared § para hacer aun néds dificdl el lanzae
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miento directo en el blanco central. Conviene advertir ademds,
que una vez que la bola haya depasado el blanco ZE dicha bola
baja por s{ misma a lo largo de la pared circular; esta ltima
en su punto més bajo estd interrumpida por el blanco ﬁ‘_ que 00-
rresponde al cero. La arista @ tiene su nivel ligeramente in-
ferior a fin de que la bola, lanzads con bastante fuerza, pueda
pasar mds alld del blanco 7% hacia los blancos 7.

Las paredes verticales 10, parte rectilfnea y parte re-
dondeada, tienen por fin impedir el que la bola se bloquee ad-
cidentalmente en lu parte baja de la pared D, cuando dicha bola
cae por ejemplo directamente del plano 8, obligando de este mo-
do a toda bola no recibida en uno de los blancos 7,71,72, obli-
mende a llepar al blanco Zf_.

Cada blanco estd formado por un cargildn o vaso colector
redondeado, en el punto del cual la pered ) estd perforads por
un agujero 1l a través del cual la bola pasa hacia el compartie-
mento interior del juego. 1

Para impedir cuslquier blogueo de bola, la pared 1 puede |
estar dotada de pequeflas puntas de diamante 12 en determninadas
aristas de los blancos.

Zl cowpartimento inferior, bajo las pistas estf{ tambien
inclinado. Cada agujero 1l comunica con un esnal de vuelia de
las bolas hacia un almacén de reserva, estando los canales dis-
puestos de tal manera que desemboguen sucesivamente uno en otro,
correspondiendo el canal 13 al blanco 21 que llega o desemboca
en el canal 14 de los blancos 23.'_7_3_, el oual, a su vez, desembo«
ca en ¢l canal general 15 de los blancos 7, abriéndose el canal
4D en el canal 16 del blanco ﬁ que llega al canal de reserva 1'4_.
A la salida de cada uno de los canales 13,14,15 va montado un
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contacto 18 (eléctrico, mecdnico u otro), desplazado por la bolm
que sale del canal. De este modo, una bola, al llegar al blanco
central Z£ acciona sucesivamente los tres contactos.

in el ejemplo representado de un juego eléctrico, cada
contacto comprende una pequefia paleta 19 llevada por un eje 20,
el cual, al girar, sumerge su extremidad encorvada en un vaso
colector de mercurio Z1 y cierra un circuito eldotrico.

fn la forma mds sencilla del juego, cada uno de los con~
tactos va unido a un circuito de electroimén 22 (fig. 2) que
atrae la cola de un martillo dispuesto giratoriamente 23, cuya
cabeza viene a golpear sobre una ficha 24, a la que lmce salir
fuera del eparato. Las fichas estén alojadas en tubos inclina-
dos o verticales, convenientemente dispuestos.

Es obvio que la comstruceidn del distribuidor de fiehas
puede ser de cualquier otro tipo conocido, consistiendo la in-
vencién esencialmente en la combinacidn de este dispositivo com
la doble pista y los blancos, segun quedsn descritos.

En el ejemplo que se representa, la unién entre los con;
tactos 18 y el mecanismo distribuidor de fichas no es directa
segun se explicard mds adelante, puesto que ello aepende Unica-
mente del hecho de que se desea distribuir unaz ficha para cada
punto, o bien solumente a partir de un total deterninado de pun#
tos.

Las bolas pueden ser lanzadas a mano sobre la pista &
pero preferentemente, y para que el sparato pueda hacerse ente-
renente cerrado y para impedir cualquier fraude, el lenzamiento
8¢ hace de una manera espacial, completamente nueva a juiecio del

inventor. Las bolas son llevadas una a una, segun se describe a

continuacién, e la parte baja de la pista 2, delante de una pa;
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leta o cuchara 30 montada transversalmente sobre esta pista
(estando el aparato completamente cerrado). Zsta cuchara atra-
viesa una larga hendidura practicada en le pared vertical del
130 juego y es llevada por uneursor 31 susceptible de deslizarse
sin resistencia a lo largo de una barra exterior 32 fija al
aparato. K1 jugador lanza entonces la bola sin tocarla, por
medio de este cursor que maneja a lo largo de la barra 32; ello
evita toda pérdida de bola y cualguier fraude.
135 Es de avertir que este mecanismo de lanzamiento podrfa
estar combinado con una pequefla sbertura, que no se hace figu-
rar, practiocads en el eristal que recubre el aparato y por la
cual se introducirfan con la mano las bolas una a una en la
parte baja de la pista 2. El inventor prefiere, sin embargo,
140 hacer el aperato automftico y prever un mecanismo de pago an; |
ticipado para la traida de las bolas en la pista g. 1
* Para este efecto, el canal de reserva )7 de las bolas es+
t4 dividido sobre su longzitud en dos mitades, cada una de las
| cuales puede encerrar el niUmero de bolas 42 (por ejemplo siete)
145 a suministrar a ocada introduccién de una pieza de moneda en la
hendidura 22 (fig. 1) del aparato. Estos dos compartimentos es;
tén separados por un tabique vertical 27 llevado por la exire-
nidad de una lénina 28 que forma pieza mdvil de un electro 29.
Por otra parte, la hendiduras 26 corresponde con un pe-
150 queiio vaso colector 33 (fig.5) de un disco rotativo vertical
que un contrapeso 35 hace volver normalmente a la posicién de
la figura. Cuando una pieza de moneda es introducida en 26, es

recibida por el vaso colector 23, provocando de este modo la zc;
tacién del disco 34 de un cierto dnrulo pura el cual la pieza
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cae fuera del veso colector y pernite al contrapeso 35 volver |
a llevar el disco a su posicidn inicial. Bl disco lleva por |
otra parte sobre su eje una pequefia leva 37 que durante la ro;'
tacidn provoca el basculamiento de una larga barra 38 pivoteads
en 39 y provista de un contrapeso antazonista 40. Il extremo
libre de esta barra forma contacto pera un vaso colector de mezk'-
curio 4l,estando dicho contaeto de mercurio intercalado en el
cirouito de alimentacién del electro 29. 71 disco 34 es frena-
do de forma que la duracién del contacto, es decir, del cierre
del circuito de 29 corresponda exactemente al tiempo necesario

a la apertura del tebique 27 y &l paso de las siete boles de
un compartimento del canal 17 al otro (estando el canal }7 in-
elinadoj. §n su parte més baja el canal 17 estd abierto de for -

ma que la primera bola cae en el vaso colector 43 que termina ¢n
una palanca 44 que est{ dispuesta giratoriamente en 45 y estd E
alargado o emerge fuera del aparato por un botén de maniobra 46.
71 Vaso colector 43 tiene su fondo inclinado de izquierda a dﬁ
recha (fig.2), de modo que al levantarlo,(por pivotamiento de |
la palanca 44) hasta que este fondo émerja fuera de una ventana
47 practicada en la pared ), la bola rueda por s{ misma hacia
la pista 2 (fig.l). Durente este movimiento de pivotamiento de
la palanca 44, las bolas 42 estén retenidas on el canal }7 por
el extremo mismo de la palanca,

El jugador, después de haber introducido su pisza de mo-|
neda, liberta las siete bolas que, sin embarso, no puede ocmdu;-
cir sino una a una a la pista 2, 1o que le obligs a lanzar las
bolas una a una.

Para evitar el que una bola no sea llevada detrds de la
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cuchara 30 y para no obligar al jugador a hacer volver, por con#
siguiente, la cuchara sl punto muerto inferior para hacer sa-
lir la hols, estd previsto un cerrojo pivotante 50, un brazo
del cual se extiende por encima de la palanca 44 y el otro en eh.
fondo de la pista 2. Fn la posicién de la fig. 1, este cerrojo
bloguea la pelanca 44; sl descender el cursor 3], la cuchara
hard pivotear el cerrojo en ¢l sentido horario, lo que hard
desprenderse a la palanca 44, haciendo el resorte 51 volver
autordticamente el cerrojo & su posieidn de blogueo tan pronto
como el eursor 3] haya sido desplazado,

in el ejemplo que s2 representa (figuras 2 a 4), en cada
parte que se juega con siete bolas, el jugador no recibe la fi;-
cha sino a partir de un nfmero total de puntos fijos hecho por
una misna jugsda, la sepunda ficha para un niUmero de puntos su-
verior, la tercera pars un total aun mayor y as{ suoesivamente‘s
En este cuso se combina con el aparato descrito un totalizador
que en el ejenplo dado comprende un eje horizontal 52, sobre el
cual van calados sucesivamente el pequefio pifion 53, el tambor
54, las dos ruedas de trinquete 55 y 56 y el disco 57. Los
dientes de las dos ruedas £5 y 56 estdn colocados en sentidos
opuestos,

58 designa las bobinas de un electro, cuyo circuito es
mandado por los diversos contactos 18; la pieza mdévil 53 del
electro estd pivoteada en un extremo, estando su otro extremo
unido a un vdstago 63, articulado este Wltimo a un brazo de pa-
lanca 61 llevado por el ejec rotativo 62. El extremo libre de
la palanca 6} va unido a una bicla 63 que termina en una pequeﬁ%
palanca 64 que pivotea en 65 ¥y que lleva en su extremo libre un
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trinquete suprimible £6. Habiendo sido la corriente lenzade en
el electro, la pieza 59 es atraida y el desplazsr la biela 63
en el sentido de la flecha (fig.3), obliga sl trinquete 66 a
engranar los dientes del roguete 5B y & hacer girar a este -
timo en el sentido contrario al de un reloj.

. Por otras parte, el cje 62 lleva un brazo 67 articulado
a una vara 68, la cual, en este novimiento de la pleza 39, es
desplazads hacia el roquete 56 y engrana iguslmente en los dien'f
tea de este ltimo para limitar el recorrido del roquete £5
exnctauente a un diente. Estando la corriente cortada, después
del avance de un diente, 1os drgenos 66 y 68 se desprsnden si-
mul tdneanente de los dos rogquetes 55 y 56.

Durante ¢l avance de los roquetes, el pequefio pifion 53
que engran: con el sector dentado 7Q, hace girar a este dltimo
alrededor de su pivote 71 en el sentido de un reloj; en este
pivotaniento el sector 7Q tiende un rcsorte 72 antagonista.

La vuelta de los pifiones 55,56 y del sector 70 Bajo la aceidén
del resorte 72 es impedida normalmente por un tringuete 73 que

engrana con los dientes del roquete 55 y es llevado por una
hoja eldstica 74 que constituye pieza mévil del electro 75. El

circuito de este clectro es accionado nor el interruptor de mere

curio 38-41 (Fig.5), de modo que durante le introduccién de

a pieza de nomeda en el aparato, el trinquete 73 se dea;:ren;-
e v permite al resorte 7g obrar para hacer volver el mecania;-
o totalizador al punto iniciel, es decir, al ocero. El:tambor

1leva sobre su llanta una numeracidn graduada, visible a tra-

és de una ventana 73 de la pared ), lo que pernite al jugador

comprobar el total de los puntos que forma.

El disco 57 lleve un brazo saliente 77, el cual durante
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la rotacidn del disco viene a apoyar sobre una larga palanca
78 pivotante, cuyo centro libre se sumerge en un vaso colector
de mercudo 79 para cerrar el circuito de nando del electro 22,
distribuyendo la primera ficha. Con este distribuidor va cambi-
nado un segundo idéntico gz?;ggg, cuyo circuito es accionado
por un contacto de mercurio zg;}zg;, estando la palanca Zgi,pi;
votada por salientes sucesivas 80 del disco 57. Fl ejemplo re;
presenta tres topes 80, lo que corresponds a la eyeceidn de una
primera ficha al distribuidor 22-23 y de tres fichas al distri-
buidor g2'-23’. Las paluncas 78-78*' pivotean en 81 y son vuel;
tas por el contrapeso 82 o por resortes.

Como se muestra en la fig. 4, los topes 77 y 80 no ata-
can directemente a las paloncas zgfzg;; estas Wltiras 1llevan
bocas salientes 83, dispuestas giratorismenie o que pivotean
en un sentido para desaparecer a la vuelta del disco 57 a la

puesta al cero.
N O T A.

En resumen: Le PATINT: D& INVIJCION recaerf sobre las reivinQ
dicaciones siguientes:

lﬂ.; Juego de nabilidad en ¢l cual una bola es lenzada
sobre una pista inclinada hacia uno de los blancos que lleva
esta pisfa, caracterizado, porque la pista estd constituide por
una pista rectilinea de lanzamiento que se termina por une pis;
ta circular cuya pared estd abierta en ol punto mds bajo, hacia
un blanco correspondiente al punto cero, estando los otros blanQ
cos repartidos en el interior de lu superficie circular de tal

forma que necesitan que la bola abandone el borde cireular para
llegar a uno de los blancos otro que el cero.
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2 ,~ Juego de habilided, segun la reivindicacidn 1%, ce-
racterizado, porgue el reborde circular de la pista de blancos
se termina en el punto de unidn entre las dos pistas, por una

perte de ﬁenor didnetro que tiende a hacer volver la bola hacia

el centro de la pista donde se encuentra el blanco més importan:
te, pero tazbien iguslmente hacia la parte haja de la pistas en
donde se encuentran los blancos menos importentes, estando los
blancos intermedios dispuestos en la parte alta de la pista.
38,~ Juego de habilidad, cn el cual una bola es lanzada
sobre una pisia inclinada hacia uno de los blancos llevados por
esta pista, caracterizado por la combinacién con esta piste de
canales inferiores, cada uno de los cuules recibe la bola llega-

da a un blanco, desembocando todos estos canales en un slmacén

de reserva de bolas y comprondiendo cads uno de ellos -con exb'
copeidn del que corresponda al blaneo cero- un mecanismo de coq-
tacto accionado por la bola, estando dicho mecanismo unido di-
rectamente o por mediacidn de un totalizador a un mecanisuo
que distribuye autondticanente fichas.

48,.~ Juego de habilidad, segun la reivindicacidn 38, ca-
racterizado porque el alnacén de reserva va unido directamente
al canal en el cual se abre el blanco correspondiente al punto
cero, desembocando el cenal en el cual se abren todos los blanQ
cos del mismo valor (el mds bajo) en este cansl, y recibiendo
el mismo el canal en el cual seéren los blancos de valor in-
ternedio y as{ sucesivancnte hasta el cenal correspohdiente al
blanco principsl, comprendiendo cada uno de estos canales (con
excepcién del del punto cero) en su parte nds baja un necanis-

no de contacto, de manera que le bola que penetra en el blanco




principal acciona sucesivamente, pasando de un consl a otro,
los diversos contaotos y ello otras tuntus veces, ya sea el
neceniano distribuidor de fichas o bien el mecanismo toteliza-
dor.

300 5.~ Juego de hebilidad, segun las reivindicaciones ane
teriores, caracterizado, porque cada blanco estd formado por
un pequeiio vaso colector llevado por el fondo inclinado de la
pista cireular, estando dicho fondo perforado por un agujero
de paso de la bola hacia un canal, estando previestas en cada
305 vaso en las aristas puntas de dismante para impedir el blogueo
de las bolas. .

68,~ Juego de habilidad, scgun las reivindicacicnes ané
teriores, caruoterizado, porque dicho juego estd completamente
cerrado, trayéndose las bolas una a una en la parte baja de la
310 pista rectilinea y siendo lanzadas por medio de un ourscr ex-
terior, deaplazable a lo largo de unz barra fija paralela a
una lumbrera alergada, practicada en el lado del aparato, lle-
vando este cursor por encima de la pista rectilfnea unes cuchars
o paleta, por medio de la cual la inpuisién del lanzaedor se ejerF
315 ce sobre la bola.

”,- Juego de habilidad, segun la reivindicacién 68, o
racterizado, porgue las bolas, vueltas sutondticamente por la
pendiente al alunacén de reservas, son rotenidas en este dltimo
por un tebigue mévil accionado por un mecunismo puesto en mar;
320 cha por la pleza de moneda introducida en el sparato para de-
jar pasar el conjunto de las bolas hacia un segundo almacén de |

donde son llevadas una a una por el jugador sobrc la pista rac#
tilinea.
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8§.; Juego de nabilidad, sesgun las reivindicaciones an-
325 teriores, caracterizado, porque este sepunio almacén se termi-
na en un pequefio vasc colector o cangildén llevado por la ex;
trenidad de unu pslanca basculante accionada desde el exterior,
pudiendo este vaso colector o cangilon ser llevado de este moé
do a través de una ventanilla situsda cerce de la parte baja
330 de la pista rectilinea paruz dejar verter la bola que lleve,en

esta pista.
OB, Juego de habilidad, sesun la reivindicacién 8¢,

caracterizado por un pequeflo cierre de resorte que bloquea nors
nalmente la palanca basculante mientras el cursor de lanzaniens
335 to no vuelva al fondo de recorrido haciv absjo.

10¢,- Juego de hmbilidad, sesun las reivindicaciones 12
a 42, caracierizedo per un mecanismo totulizador puesto en ro;
tacién diente por diente, por cada uno de los contactos accio-
nados por las bolas a su vuelta el slmacén, llevando este to-
340 talizador topes que a partir de un cierto totul de puntos he-
chos sobre una parte atucen sucesivamente ¢l mecanismo o los m%-
canismo distribuidores de fichas.

11&,- Juego de hebilided, segun la reivindicecién 102,
caracterizado, porque el movimiento de Petorno al cero del to;
345 talizador bajo la aceién de un resorte tendido por la rotacidn
de eate dltimo es norulmente impedido por un iringuete que va
unido al mecanismo mandado por la introduccidn de lu pieza de
nonede de tal modo que este mecanismo, una vez puesto en movi;
niento, ocasionu el desprendiniento de sste irinjuete y de este
35C nodo ternina la vuelta el cero del totslizador.

128 ,« Juego de habilided enteramentc cerrado y automé-
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tico, sc;un las reivindicaciones unteriores, curacterizado por
nandos cléciricos y contactos de mercurio.

132.- Se reivindica, por dltimo, como objeto sobre el
que ha de recaer la P.TINTC DE INVINCION que se solicitc por
veinte afios en lspaila:

»  JUSGO DS LABILIDD »

Todo canforme queda expreszado en ia presente :lemoria
que consta de catorce hojas escritas a mdquine por una sols ea-
ra ¥y dibujos que se acompafian.

ladrid 7 de mnero de 193

ALFONSO {mGRIA
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