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MEMORIA DESCRIPTIVA

correspondiente a la solicitud de concesién de un_

MODELO DE UTILIDAD

SOLICITANTE: _ JUGUETES PERY, S.L., entidad espafiola.

RESIDENCIA: I‘BI___.(,Mica,nte),,,v.,,(‘,as.talla, 8/

ENUNCIADO: v UN JUGUETL ANIMADO "
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! de fecha 26 de julio de 1.929, texto refundido, publicado -

un eje rotativo que gira precisamente bajo el desplazamien-

jade en una campana transgparente de la gue sobresale el an-

| tedicho eje, el cual tiene incorporads & su zona sobresalien

124924

La invencidn a que se refiere le presente Memoria
constituye una novedad industrial con caracteristicas y ven
tajas que la hacen merecedors del privilegio de explotacidn
exclusiva que por ella se solicita, de acuerdo con las pres

eripciones del Estatuto vigente sobre Propiedad Industrial,

el 30 de abril de 1.930.
En la industria jusuetera resulta conocido consti
tuir un juguete animado partiendo de una estructura conven-

cional que estando dotada de elementos rodantes comprende -

to del jﬁﬁmete.

 Partiendo de dicha constitucidn, el invento pro -
porclona un jusuete animado que aporta nuevos alicientes e-~
la prédctica de los juegos infantiles mediante una organiza-~
cidn en lineas generales elemental.

En tal sentido, el juguete animado que constituye
el objeto.da le presente solicitud se caracteriza egencial
mente porque gsiendo del tipo que comprende un eje rotativo-
que gira bajo el desplazamiento del juguete, presenta ensar
tadse en dlcho sje una figura convencional a la que este ﬁlt;

mo transnite un movimiento de giro estando dicha figura alg

te una disposicidn de elementos sonoros que percuten sobre-
resaltes establecidos en la parte superior de la campang -—-
produciendo una emisidn de sonidos que coincide con la rota
cidén de la figuras alojada en la misma.

Para ayudar & la comprensidén de la idea expuesta,

se ha oconfeccionado a titulo explicativo y sin caracter res
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trictivo alguno, una ldmina de dibujos. Ilustra la presente
Memoria‘oomo un ejemplo de realizacidn del objeto que nos -
ocupa.

La figurs dnica representa corresponde a una vis-
ta parclalmente segcién del juguete animado en cuestidn. Co
mo puesde obgervarge es del tipo que comprende un bastidor -
de refersncia -1- provigto de ruedss ~2- que se disponen ~-—
desplazadas bajo la accidn de un mecanismo cldsico de jugue
teria de referencis -3-, estando dotada de un eje -4~ dicha
estructura, el cual eje gira bajo el desplazamiento del pri
mero compensado, en su caso, por una sombrille o similar -
-5~ que dispone de elementos colgantes marcados con =-b-.

Constituye una verdadera novedad que este juguete
presente ensartada en el eje -4- una figura o figuras con -

vencionales =7- a las que el propio eje -4~ transmite un mo

| vimiento de giro estando dicha figura o figuras alojadas en

una ocampena transparente -8- de la cual sobresale el antedi-
cho eje.

intretanto este eje -~4=-tlene incorporade a su zo~
nea sobreséliente une disposicidn de elementos sonoros =9-,-
por ejemplo cascabeles, que percuten sobre resaltes -10~- es
tablecidos en le parte superior de la campana -8~ producien
do una emisién de sonidos que coincide con le rotacidn de -
la figura o figuras -7- alojadas en la propia campana =8-.~
Une figura complementaria -11- situada en la base de susten
tacidn de dicha campsne puede completar la estructura del =-
juguete enimndo objeto del invento.,

En cuslguier caso, la realizacidn industriel del-

juguete desoerito ofrece una serie de ventajas decimivas pueg

to que la disposicidn de una o varias figuras en el eje ro-

[P OO,



1 ﬂtativo que comprende e combinzcidn con elementos sonoros,-

obedece & un proceso elemental de fabricacidn que no aumenta
los costos habituales de produccidn permitiendo expender es

;ltos juguetes a precios asequibles en el mercado.

h Considerando por Gltimo que dicha organizacidn de

juguste mejora la actuacidn funcional de los similares cono ﬁ

cidos puesto que dicha combinacidn de cualidades aporta nue

vos alicientes a la préactica de los juegos infantiles, es e

vidente que el Wodelo solicitado adquiere une utilidad préc

10 ltica singular por el beneficio o efecto nuevo que aporta a-
la funcidn a que se destina,

- Hachae la descripeidn precedente, es necesario afia o
dir que los detalles ds realizacidn de la idea expuesta, pue
é . | den variar sin que por ello camble la esencia de la inven -

18 cidn que es 1la que se desprende de los pdrrafos que antece-

den y lo que se reivindica en la siguiente
N O T A
Bn resumen: FEl Modelo de Utilidad que se solicita
ha de recacr sobre las reivindicaciones siguientes:
20 1¢.,~ UN JUGUETE ANIMADO, caracterizado esencial -
mente porque siendo del tipo que comprende un eje rotativo~
quebgira bajo el desplazemiento del juguete, presenta ensar

tada en dicho eje una figura convencional a la que este ﬁlti

. mo transmite un movimiento de giroestando dicha figura alo-

28 jeda en una campana transparente de la que sobressle el an- E

tedicho eje, el cual tiene incorporada a su zona sobresalien
te una disposicidén de elementos sonoros gue percuten sobre- :
resaltes establecidos en la parte superior de la ceampana, -

produciendo una emigibn de sonidog que coincide con la rota

30 oién de la figura alojade en la misma, b
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28 ,- Se reivindica por Wltimo, como objeto sobre-
el que ha de recaer el iiocdelo de Utilidad que se solicita,-
¢ 1IN JUGUETE ANIMADO *,

Todo tal y como queda descrito y reivindicado en-

la presente Memoria que consta de cinco hojas escritas a mé

| quina por une sola cara y dibujos cue se acompajian.

Madrid, 14 de octubre de 1.966

BERNARDO UNGRIA
DPeDe

[P



ERY, S.L.

JUBUETES |

ESCALA VARIABLE
MADRID, .14 DE. _ . ubee. DE1O 56
BERNARDO UNGRIR
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