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La invención a que se r e f ie r e  l a  presente Memoria 

con stitu ye una novedad in d u s t r ia l  con c a r a c te r ís t ic a s - y  ven 

t a j a s  que l a  hacen merecedora d e l p r iv i le g io  de exp lo tación  

e x c lu siv a  que por e l l a  se s o l i o i t a ,  de acuerdo con l a s  pres 

c r ip c io n es d e l v igen te E sta tu to  sobre Propiedad In d u str ia l  

de fecha 26 dé J u l io  de 1 .9 2 9 , te x to  refundido, publicado -  

e l  30 de A b ril de 1 .9 3 0 . ,

En l a  a c tu a lid a d  r e s u lt a  conocido e l  quedan jugue 

te  animado se co n stitu y a  mediante una f ig u r a  convencional -  

re lac io n ad a  con un c a r r ito  p ro v isto  de ruedas que incluye -  

un mecanismo de accionam iento.

S in  embargo, é s te  t ip o  de ju gu etes adolece de s e ­

r io s  problemas por cuanto que en l a  gen eralidad  de lo s  c a sa ; 

requ iere  de una s e r ié  de operaciones mecánioas harto comple 

ja  que aumenta sensiblem ente e l  tiempo y mano de obra con -  

e l  con sigu ien te  encarecim iento del ju gu ete .

E l Modelo que se s o l i c i t a  resu elv e  de una forma - 

e fe c t iv a  aq u e llo s problemas partiendo de una organ ización  - 

s e n c i l la  y económica. Tioné por f in a lid a d  oonsoguir un ju e ­

gúete animado que da l a  a p ar ie n c ia  de e s t a r  conduciendo un 

c a r r i to ,  mediante un proceso de fa b r ic a c ió n  sim p lificad o  que 

mejora sensiblem ente l a s  cu alidades de lo s  juguetes conoci­

dos.
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Al e fe c to , e l  juguete animado que se s o l i c i t a  vie 

ne carac te rizad o  porque, siendo del t ip o  que se con stituye 

mediante una f ig u ra  convencional re lac io n ad a  con un c a r r ito  

p ro v isto  de ruedas que áapiuye un mecanismo de accionamien­

t o ,  p resen ta  dicha f ig u r a  fundamentalmente suspendida d el -  

carro  en una posio ión  f lo ta n te  a tra v é s  de sus extrem idades 

su p e r io re s .
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E n tre tan to , dicha f ig u r a  e s tá  conectada por atedio 

de uha b ie la  a  un cigü eñ al que, siendo accionado por Ql pro 

p ió  mecanismo m otriz tran sm ite  a l a  antedicha f ig u ra  un mo­

vim iento de balanceo sobre sus p rop ias extrem idades c o in c i­

diendo con e l  desplazam iento daLcarro resp ecto  del que que­

da suspendida a tra v é s  de e s ta s  ú ltim as.

Para ayudar a l a  comprensión de l a  id ea  expuesta, 

se ha confeccionado a t í t u l o  e x p lic a t iv o  y s in  carác te r  res 

t r i c t iv o  alguno, una lámina de d ib u jo s . I lu s t r a  l a  presente 

Memoria como un ejemplo de r e a liz a c ió n  del ob jeto  que nos - 

ocupa.

La f ig u ra  única que comprende nos ofrece una v i s ­

t a  en alzado sem íseccionada del juguete que nos ocupa. Como 

puede comprobarse es d e l t ip o  que se con stitu ye mediante une. 

f ig u ra  convencional - 1-  re lac io n ad a  con un c a r r ito  - 2-  pro­

v is to  de ruedas - 3-  que incluye un mecanismo de accionamien­

to  - 4 - .

Pues b ien , con stitu ye una verdadera novedad que - 

dicha f ig u r a  - 1-  e s té  fundamentalmente suspendida del carro  

- 2-  en una p o sic ió n  f lo ta n te  a tra v é s  de su s extrem idades - 

su p erio re s - 5- .

También podemos a p re c ia r  que dicha f ig u ra  -1 -  e s ­

t á  conectada por medio de una b ie la  - 6-  a un cigüeñal - 7-  

que, siendo accionado por e l  propio mecanismo motriz - 4 - , -  

tran sm ite a l a  antedicha f ig u r a  - 1-  un movimiento de balan­

ceo sobre sus p rop ias extrem idades - 5-  coincidiendo con e l
/ *

desplazam iento del carr3**-1- resp ecto  del que queda suspen­

dida a tra v é s  de e s ta s  ú ltim as.

En l a  e s fe r a  in d u s t r ia l  l a  r e a liz a c ió n  d e sc r ita  -  

ofrece una se r ie  d e c is iv a  de v e n ta ja s . En e fe c to  su o o n sti-
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tu ción  a base de una organ ización  s e n c i l l a  y económica per­

mite expender é s te  t ip o  de jugu etes a p recio s a seq u ib le s er 

e l  mercado.

S i consideramos también que dicha organ ización  -  

mejora sensiblem ente l a s  cu alid ad es de lo s  juguetes conocí 

dos por cuanto que l a  d isp o s ic ió n  f lo ta n te  del muñeco da le 

sen sación  de que e s  é l  quien conduce e l  c a r r i to ,  e s evide.n 

te  que e l  Modelo que se s o l i c i t a  adquiere una u ti l id a d  prac 

t i c a  s in g u la r  por e l  b e n e fic io  o e fe c to  nuevo que aporta a 

l a  función a que se d e s t in a .

Hecha l a  d e scrip c ió n  preoedente hemos de añ ad ir, 

que lo s  d e ta l le s  de r e a liz a c ió n  de l a  id ea  expuesta pueden 

v a r ia r ,  s in  que por e l lo  cambie l a  e sen c ia  de l a  invención 

que es l a  que se desprende de lo s  p á rra fo s  que anteceden y 

lo  que se re iv in d ic a  en l a  s ig u ie n te

N O T A

En resumen, e l  Modelo de U tilid a d  que se s o l i c i ­

t a  ha de recaer  sobre l a s  s ig u ie n te s  re iv in d ic a c io n e s :

-  4  -

1 6 .-  UN JUGUETE ANIMADO PERFECCIONADO, c a r a c te r i
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zado porque siendo del t ip o  que se con stitu ye mediante una 

f ig u ra  convencional re lac io n ad a  con un c a r r ito  p ro v isto  de 

ruedas que incluye uh mecanismo de accionam iento, p resen ta  

dicha f ig u r a  fundamentalmente suspendida d e l carro  en una 

p o sic ió n  f lo ta n te  a tra v é s  de sus extrem idades su p erio re s 

estando además conectada por medio de una b ie la  a un cigüe 

Ral que, siendo accionado por e l  propio mecanismo m otriz, 

tran sm ite  a l a  ah te d ich % figu ra  un movimiento de balanceo 

sobre sus p rop ias extrem idades coincidiendo con e l  d e sp la­

zamiento d el carro  resp ecto  del que queda,suspendida a t r a  

vés de é s t a s  ú ltim as.



2 3 .-  Se re iv in d ic a  por últim o como ob jeto  scbre e3 

que ha de re cae r  e l  Modelo de U tilid a d  qu e;se  s o l i c i t a ,  -  

"UN JUGUETE ANIMADO, PERFECCIONADO".

Todo t a l  y como queda d e sc r ito  y re iv in d icad o  en 

l a  presen te  memoria que con sta de cinco h o jas e s c r i t a s  a - 

máquina por una so la  cara  y d ib u jo s que se  acompasan.

Madrid, 14  de Octubre 1.966 

BERNARDO UNGRIA
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