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a Tavor de Don Jorge allGuMI VIDAL, de nacionalidad espafio-
la, residente en Barcelona, calle Kaignon, 10, por "FPlili-

GUs Ui JUGUSTE",

LskiCala DudCrIiyrdiva

La presente invencidn se refiere a una piragua
de juguete, apta para navegar y dotada de medios propios
de propulsion, que simulan los movimientos de dos remeros
provistos de sendasg palas.

Las embarcaciones de juguete conocidas estén im-
pulsadas por hélices movidas a motor, pero nunca se habia
conseguido realizar los movimientos exactos de unos reme-
ros que realmente impulsan la embarcaciodn con sus palas.

La pirazua de juguete objeto de la invencidn rea-

liza los movimientos indicados y se caracteriza por el he-
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clhio de que consta Aae un cuerpo nhueco 2 nodo de casco de

enbarcacidn y dentro de la cual se encuentran dos ¢
transversales giratorios, uno de los cuales esta conecta-
do con un dispositivo de acclonamiento, ¥y ambes ectin pro-
istos de codos excéntricos en sus extremos, estando uni-
dos log codogs de un mismo lade unediante sendas bielas, ca-
de, una de las cuzles ge prolonge hacla arriba, sobresalien-—,
do del casco en puntos lonzitudinalmente separados del mis-
mo. In estas prolongaciones estén filados sendos remos, ca=-
da uno de log cuales cstd unido mediante brazos flexibles,
a le Tigurs de un remero,

Fara dar mayor realided a los rovimientos de los
remos 86 han diswnuesto log codos de un lado defezedos res-
pecto a los del lado opuesto, de manera gue los dos remos
se mueven en sucesion.

Las fizuras de los remeros estin montadas osci-
lentes en el cucrpo del casco, de manera gue son afectados
ror el moviniento de los remos, gue es transmitido por los
brazos flexibles.,

Para lo mejor comprension de cuanto gueda Gescri-
to en la presente memoria, se acompalian uvnoz didbujos en
los que, tan s0lo a titulo de e¢jemplo, se representa un ca-
so préctico de realizacidn del objeto de la invencidn.

En dichos dibujog, le figura 1 es una vista en
alzado lateral seccionzdo de la piragua; la figura 2 es
un detalle del montaje de un acumulador elécirice
mente un microelectromotor gue accions las transmisiones
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del bote; y la figura 3 es une vigta en persuvschtiva de un
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A

siresue de juzuete desoriita conste en 108

aludidos dibujos de wn casco Ylotante -1~, dotndo de un

compartimiento -2- interno, eccezible wor medlo de una wi-
pa =3-, ¥ que s aloja vna pila eléctrice -4-, gue olimen-—
ta 2 un microelectromotor -S5-. Este motor este conectado
rolja te une correa-5a-~ con uns wolea -6- solideris del

eje transversal -7-, que en su extremo prezenta ariiculado
un codo execéntrice =9-, al que estd arsiculzde lo biela -9-

conecheda al code -10- excént trico, seliderio de wn sezundo
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eje transversal -li-; que en Su exXireno OpLeLTO
otro code =l2-, conestado a2 una visla -13- 7 ezta a un pun-—
. 4 . . . -

to aexcéentrico le la poleg -G-,

Del c¢o

OJ ~

do =10~ parte un breszo -li- 2l que esta
fijndo o)l remo -15~ conectiado a la fisure de un rewmero —-16-
mediante brazos formados nor cordeones Flexibles =17-, Del
punto de articulacion de la biele -13- o la rolea -6- par-
te chro brazo -L8-, al cue estd unido el sezundo remo —19-
conectado a la fiszura Je otreo remero -20- a través de bra-
zos flexidvles =21-., Ambos vemeros egban montedos cscilantes
sobre el casco -=l-,

11l acodamiento =10~ ectd defasado en relacidn a
la articulscidn de la biela -13~ on la polea ~i=-,

Al poner en marcha el wotor, mediante un infe-
rruptor corredero -22- con pulseder saliente -23-, los re-
mos realizan un movimiento de rotacidn entrando y zaliendo
del agus en forma ritmica, pero sucesiva, no al tnisono,

realizando los movimientos que corresponden a la boga por

Py
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medio de palasg e impulsaondo ef
dory nayor realivmo o 108 nmovimicnion
ran =10= 7 =20-~ de log rencros oucilan

renos ol ser solicltados por los Urazos

LOS

tog elementos gque la integran, Zormas y dimenslonesz de
7 cuantos detalles accesorics nuedan prenentarse,

siennre i cuendo no afecton a su ecencialidad.
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se reiviadlien como objeto del mresente modelo de

1. Piregua de juguete, caracteriszads por el he-

chho de constar de un cuerpo hueco, en forma de casco de

embarcacidn y dentro del cual se encuentren dos ejes trans—

I4

veraales girstorios, uno de los cuales enta conecindo con
. PR . , . L’ .
un dispositivo de acclonamiento, ¥y awmbos estan provisios

ho )

’, .
de codos excéniricos en sus dos exitrenos, estando los co-

@

!

dos de un misro lado unidos mediante seadan bielas, cada
una de las cuales se prolonge hocla arribe, sobresal
del casco en puntos longitudinalmente s=eparados del i snmo,
llevando fijado un remo, unide mediante broucs flexibles
o la fizura de un rewero respecthivo.

2. Piregue de juguete, de acucrdo con la reivin-
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dicacidén 1, caracterizado por el hecho de que los codos

de un lado de la piragua estan defasados respecto a los
del lado opuesto, de manera que los dos remos Se mueven
en sucesidn.

3. Piragua de juguete, de acuerdo con la reivin-
dicacién 1, caracterizada por el hecho de que las figuras
de los remeros estan montadas oscilantes en el cuerpo del
casco, de manera que son afectados por el movimiento de
los remos, transmitido por los brazos flexlbles.

4. Piragua de juguete.

La presente memoria consta de cinco hojas folia=-
das escritas a maquina por una sola cara.

Barcelona, 26 de agosto de 1966.
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