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MODELO TE UTILIDAD

Por.veinte afios
en Espafla, a favor de D. Alfonso Torres Dlelzado, de na-
cionalidad espaﬁola,'residente en 1ladrid, Poblado Diri-
gido de Entrevias grupo 224 nim. 16 por:

BASTIDOR PARA JUEGD DE FUTBOL-BILLAR.

MEMORIA DESCRIPTIVA

Se refiere este Modelo de Utilidad a un bastido
delimitativo de una pista de juego con las demarcaciones
necesarias para la ejecucién de un nuevo juego que de-
nominaremos futbol-billar.

Bl bastidor gue nos ocupa estd orientado prin-
cipalmente para protezer las caracteristicas mecédnicas
requisitorias para delimitar una zona de superficie en
lag condicioness necesarias para realizar un nuevo Jjuego
que consiste en la combinacidn ide las funciones béasicas

a realizar en el Lfutbol ¥y en el billar.
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Dicha pista o terreno, estd constituido por

una superficle rectangular y delimitada periferica-
mente por unas vallas de pequefia gltura inieyrada por
cuatro o mds bandas lonzitudinales que se aseguran
a sendos postes cilindricos perfectamente encajados
en las aristas correspondientes a dicho rectangulo,
las cuales se unen por anudado angular susceptible
de ser regulzado mediante los tensores adecuados al
caso.
E1l grupo de bandas longitudinales con pre=-

ferencia eléstice, integran las vallas mencionadas y
estdn subdivididas a su vez por una pluralidad de ti-
réntes que abarcardn a la proyorcién necesaria la
extensidn Btal de cada banda con la particularidad de
gue las separaciones entre ambos, sean inferiores a
la mitad del didmetro gencratriz de un balén normal
de deportes.

| Los hilos inferiores o més bajos de las va-
llas longitudinales, estardn a una altura de la pista
en una proporcidn de equivalente a lu mitad aproxi-
mada de la separacidn de las bandas longitudinales
entre si.

En cada poste se establecerdn seados bande-
rines representativos o no de los equipos o partici-
rantes individuales que toman parte en un partido.

Ll terreno de juego conforme se ha indicado
estd marcado por un punto equicentro, coincidente en
la confluencia de las diagonalss imaginsrias de d4i-
cho rectangulo y dos en linea, a una distancia conve-
niente de dicho punto central y, transversal a uno de

los puntos extremos, en linea, otros dos puntos a dis-
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tancias equidistantes entre si, formando una "I" con

respecto a losg otros dos.

En el juego intervinen tres balones, desi-
guales en su distintivo,color, dibujo, o similar, de
los cuales, como en el billar, uno, denominaremos neu-
tro y los otros dos diferentes, uno para cada partici-
pante o para cada equipo participante.

El juego, consiste en realizar con el pie o
sea balonpéddicamente las mismas jugadas que en el bi-
llar o sea la carambola,

Una idea més amplia de las curacteristicas del
modelo la realizaremos a continuacién al hacar referen-—
cia a la l4mina de didbujos que a &sta memoria se acom-
pafia y en la qué de mansra un tanto asquenmdtica y tan
sélo por via de :=2jemplo se representan los detalles

preferidos del modelo.

En los dibujos:

La figura 12, cvorresponde a wia vista en ul-
zado frontal del bastidor que nos ocupa:

La figura 22, es una vista lateral del propio
conjunto ¥

La 38,una vista en planta ds las dos, menclo-
nadas anteriormente.

La figura 48, es un detalle en perspectiva
para representar una foriia de realizacidn del juego quel
se preconiza.

Comentando las referencias nlmericas de dicha
lémina de dibujos, se hace la claracidn de gue con el
n? «1- indica el rectangulo y congtituye la pista o te-

rreno de juego. Siendo -2~ las bandas longitudinales
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o méds larzas del bastidor y =3- las transversales o mf

cortas, ambas formadas por sendos hilos longitudinalecs
paralelos y equidistantes -4- y tirantes transversa-

les igualmente paralelos y egquidistantes -5~ en la

proporcidn equivalente a la mitad inferior del digm-
metro normal de un balén de reglamento.Lzs cusxrdas
longitudinales que forman las bandas, van unidas o

se fijan en sus respectivos vértices a sendos pos-
tes cilindricos mediante anudado angular -8- y ten-
sores proplos para reguler la elasticidad de las ban-
das.

De cada poste ~6-, Ze proyecta un handerin
-7-y representativo o no de los participantsy que in-
tervisnen en un determinado partido.

En la figura 38 se representa la demarca-
cidn a base de puntos del terreno de juego, el central
con =-9- ¢ independiente o de tiro inicial en linea
~10=-, y‘los tres en linea transversal Uormando una .
~11= 0 de posicidn para el resto de balones en la eje-
cucibn del saque y posible carambola.

En la figura 4%, distinguiremos una fage de
juego en la gue interviene un jugador -15- en acti-
tud de lanzar su baldn al exterior oponente y tratar
de consegulr la carambola que inician las flechas
en el baldn neutro -14- y en ol del contrario -13-.

Pare mayor aclaracién distinguiremos que
el punto equicentro -~9-, constituye al punto de cje-

cucién de los castigos que se pudieran imponsr a un
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mente por bandas frontales y laterales, integradas
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determinado participante por contravenir o infringir
las reglas del juego.

Una vez descrita convenientemente la natura-
leza del invento, se hace constar a los efectos opor-
tunos cue el mismo no gqueda limitado a los detalles
exactos de ésta exposicidn sino que por el contrario
en 81 podrdn introducirse aquellas modificaciones que
la prédctica aconsajase, siempre y cuando gue con ello
no se desvirtlen las caracteristicas esenciales del
modelo.

NOTA

Se declara como de propiedad y novedad para-
todo el territorio espaliol el contenido de las siguien-—
tes:

REIVINDICACIONTES

18 ,~ Bastidor para juego de futbol-billar,
que se caracteriza esencialmente al estar formado
por una superficie rectangular delimitada en sus vér-

tices por'postes cilindricos de fijacidn y periferica-

cada una por cuatbtro cuardas longitudinales paralelas
y equidistantes entre si de las cuales, la inferior
dista de la superficie indicada, una porcidén equi-
valente a la mitad aproximada a la separacidn de di-
chos hilos, los cuzles se fijan a logs postes menciona-
dos por sendos nudos y tensores apropiados para esta~
blecer el grado de elasticidad de los mismos.

28 ,~ Bagtidor para juego de futvol-billar,
que se caracteriza de conforiidad con la reivindica-
cibén anterior porque dichas bandas estédn subdivididas

por sendog tirantes, igualmente paralelos y equidis-
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tantes en una separacién adecuada que
determinan huecos inferiores &l radio generatriz
de la esfera de un balédn de deportes.

38.- Bastidor, para .uego de fubtbol-billas,
que se caracteriza de conformidad con la 18 reivin-

dicacibén porque la superficie estd demarcada por

una serie de puntos, uno central situado en el cru-

ce de las diagonales, imaginarias de dicho rectan-
gulo y otros dos lineales axialmenté dos transver-
sales respecto a los indicados formando una "T"vy
sobre cuyo terreno intervienen tres balores para
que por medio de disparos balonpéddicos, se ejecuten
las Jugzdas propias del billar, a cuyos efectos ca=~
da paldn comtard con un distintivo o color diferente
v uno de ellos serd neutro a los participantes.

4&,= BASTIDOR PARA JUEGO DE FUTBOL-BILLAR,
segin ze describe y reivindica la presente memoris

que consta de 6 hojas mecanografiadas por una sola

tran.
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