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MODELO DE UTILIDAD
por VEINTE afios
en Espafia, a favor de Dofia., Valentina PALACIOS SAINZ, de nacig

RV A -

nalidad espafiola, residente en MADRID, ¢/ Garcia Morato 106,
cuyo Modelo de Utilidad se refiere a: ;
"DISPOSITIVO PARA DIBUJAR", ;

=0=0=0=0=0~0=0=0=0=0=0=0=0~

MEMORIA DESCRIPTIVA

Conforme su enunciado indica el presente Modelo de

Utilidad, se relaciona @ un dispositivo para dibujar que si-
multaneamente sirve como juego recreativo, mediante el cual

ge pueden realigar toda clase de dibujos y adornos sobre su-

5.- perficies apropiadas, tales como, tejidos, peapel, etc, sir-

viendo ademés como base para poder realizar bordados, sobre

los dib%jos realizados con este dispositivo a la misme vez -

que su utilizacidén se hace extensiva a una gran variedad de
motivos, tales como en la realizacién de tarjetas de Navidad
10.- ¥y a toda clase de objetos cuya superficie, apropiada para el
caso, se quiera adornar. i

Un objeto del presente Modelo de Utilidad es el de
constituir un juego de pasatiempo, el cual se encuentra forma-

do por una pluralidad de ruedecillas dentadas de diferentes -
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diémetros, las cuales giran alrededor de unas anillas igual-
mente dentedas, mediante engranaje planetario, consiguiendo
una amplia variacién de dibujos, realizedos mediente la vola-
boracifén de un util de escritura.Tambien se encuentran relacio
nadas dichas ruedecilles, con sendas regletas igualmente dente-
das a lo largo de su periferia mediante las cuales sumenta la
capacidad de poder ampliar la variacién de dibujos.

Otro objeto del modelo objeto de esta descripeibén, -
lo constituyen una serie de ruedecillas de diferentes didmetros
dentadas a lo largo de su periferia, las cuales cuentan en su
cuerpo con una serie de orificios convenientemente situados, en
el interior de los cuales se introduce una punta de escritura,
que mediante giro de la ruedecille alrededor de la regleta, o
alrededor de cualquiera de las piezas de que estéd compuesto es
te dispositivo, se van obteniendo tantos dibujos diferentes -
como orificios y combinaciones se pueden reslizar con los cita-
dos calados de las diferentes ruedecillas., ~

La gran varlecién de dibujos que se pueden obtener con
este dispositivo, va relacionado directamente con el tamafio de
la ruede escogida pere reslizarlos, asi como también con el -
orificio elegido, ya que seglin sea éste, al girar la ruedeci-
lle alrededor de cualquiere de las restantes, el dibujo que se
va produciendo variaré en cuanto a tamafio y variedad de forma,

Todés las ruedas,‘asi como las reglas de que consta
este juego, tal y como se ha indicado, se encuentran dentadas
a lo largo de su periferia, variédndo tan solo en esta general
distribucidén la disposicién de las anillas que cuentan con un

diemetro superior al de los discos en el que no solo se encuen
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tran dentadas por el exterior, siné también por su interior,
pudiendose verificar el giro de las restantes piezas, lo mis-
mo por dentro que por fuers del anillo, con lo querla amplig
gamg de varieciones, se ve incrementada con esta otra posibili
dad de realizacién.

Otra posibilidad de llevar & cabo la realizacién, -
en cuanto e utilizacién del dispositivo se refiere, lo cons-
tituye el empleo de las regletas de que dispone el juego, las
cuales al encontrarse dentadas iguaslmente que las ruedecillas

Yy anillas, permiten un engranaje entre dichas piezas, mediante

el cual pueden discurrir lss mismas a lo largo de su periferia,

empliendo as{ la capacidad de obtener dibujos variados con -
posibllidades de servir como elementos decorativos.

Cuenta asimismo le realizaecibén con una serie de ele-
mentos punzantes, los cuales son aplicables a cualquiera de las
piezas que se utilizan en el momento de efectuar los dibujos,

y que se desde que permanezcen inméviles, con objeto de gque la
representacién sea obtenida con el menor ndmero posible de -
desperfectos, originados por el movimiento imprevisto de la -
pieza que debemos considerar inmévil y sobre la cual discurre

cualquiera de las piezas del juego pasatiempo.

No solemente el pasatiempo, se puede llevar a cabo con

la utilizacién de dos de las piezas de que estéd compuesto, siné
gue también se pueden efectuar dibujos utilizando las tres va-
riedades de gque consta, como son las reglas, las anillas denta-
das y las ruedecillas, con objeto de obtener un dibujo continuo

y rectilineo.

Une idee m4s completa del objeto que constituye este
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Modelo , la proporciona la descripcién siguiente al hacer re-
ferencia & los dibujos que a ésta memorie se acompafian, en los

que de maneras un tanto esquemdticea y exclusivemente por via de

ejemplo, se representan los conjuntos y detalles més caracteris

ticos de la idea del invento, al hacer referencia a un posible
caso de realizacién préctica.

En los dibujos:

La figure 1%, muestra una vista en planta del recin
to que contiene todas las piezas de que consta el juego pasa-
tiempo, pudiéndose apreciar en el mismo una plurelided de rue-
decillas de diferentes tamafios, todas ellas dentadas, y con -
una serie de orificios en espiral convenientemente numerados
con objeto de evitar posibles equivocaciones. Igualmente se
puede gpreciar la existencia de unos anillos iguaslmente denta-
dos por sus bordes interior y exterior, con el fin de consti-
tuir un perfecto engrangje planetario con las snteriormente -
cltadas ruedecillas y con sendas regles igualmente dentades a
lo largo de su periferia. Consta también esta ceja de unos 14-
pices boligrafo de diferentes colores, con objeto de poder ob-
tener dibujos de diferentes tonalidades. También se puede apre-
ciar en el interior del recinto que comportas las piezas del -
pasetiempo, une pequefia caja circular, en cuyo interior aloja
une serie de objetos punzantes, de cuya utilizacién se logra
le inmovilizacidbn de las piezes requerides, con objeto de que
puedan efectuar el juego de engranaje sin ninguna dificultad
ni movimientos inesperados.

La figurs 22., muestra una vista esquemética de un

modo de utilizacidén del juego pesatiempo, llevado a efecto =
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entre un anillo y una ruedecilla, que circula por el interior
del mismo mediante engransje planetario para la obtencién de
los dibujos mediante el concurso de un boligrafo o ldpiz apro-
piado. 7

Le figure 32, muestra una segunde realizacién del jue
go pesatiempo, cuya variacién con arreglo & la figuras 2%, con-
siste en que la ruedecilla inicia su recorrido giratorio por
la parte exterior del anillo dentado, obteniendose con ello -
otra serie de dibujos completamente diférentes e los realiza—-
bles segin propone la figura precedente.

La figura 42, muestira otra forma de llevar a csbo la
realizacién del juego pasatiempo, andlogo al de la figura 3%,
pero con la ruedecilla dentada de mayores dimensiones, que la
anterior.

La figura 5¢, muestra uns variedad de utilizacién del
juego pasatiempo, llevado a la préctice mediante el concurso de
una ruede dentada y una regleta igualmente dentada, ampliandose
con esto otra de las formas de obtener dibujos veriados a los
reseflados anteriormente.

Lg figura 62, muestra una dltima realizascibn del jue-
€0 pasatiempo, ¥y en el que se puede epreciar el concurso de las
pilezas de que estéd compuesto el juego, tales como, las reglas,
el anillo y la rueda uienteda, obteniendo de ésta forme dibujos
realizados en longitud y de las mismas dimensiones a todo lo
largo del mismo, realizendose el avance del anillo con tan solo
efectuar el levantamiento de la regle superiormente colocada, -
discurriendo inferiormente por el dentedo de la otra.

Comentando estos dibujos, se hace la awlaracién, de que
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mediante el néimero -1- se indice la caja en donde se encuentran
elojadas la totalidad de las piezas que componen el juego pasa—
tiempo. Dicha caje -1~ cuenta con sendos rebajes -2- -3~ donde

quedan perfectamente encajados los anillos <4- -5~ , disponien-
do asimismo de una pluralidad de rebajes ~6- correspondientes a
la totalidad de las ruedecillas -7- con las que se llevan a ca-
bo los dibujos.

Cuenta también con dos rebajes alargados =8- =9~-, en
el interior de los cuales se alojan, cuando estas son usedas, las
dos regletas -10- -11-; disponiendo anédlogamente de rebajes -12-
-13- =14- y =15~ pare los ldpices-boligrafo y uno circuler -16-
donde queda encajade la caja que aloja los elementos punzantes
de sujecidn, tanto de las reglas -10- -11- como anillas -4 -5-

¥ ruedecillas -7-,

e s s g O B b ek

La totalidad de las piezas que entran en juego en el
momento del trazado de los dibujos, cuentan a lo largo de su
periferia con una dentacibén -17-, que unas veces impide el movi=-
miento de la pieza y otras facilita su desplazamiento & lo lar-
go de unas y de otras, con objeto de obtener la mayor perfeccién
posible en los dibujos,

Los anteriormente.citados enillos ~-4- -5~ ge encuentran
igualmente dentados por su parte interior, contando a lo largo %
de su cuerpo con une serie de orificios -18- por donde se iIntro- '
duce la junta de cualquiera de los boligrafos =12~ =13= =14~y

-15- con objeto de obtener un dibujo; disponiendo asimismo de

una segunda serie de orificios -19- donde se introducen ciertos
elementos punzantes alojados en el interior de una caja esféri-

ca que se acopla en el recinto -16-, con objeto de evitar en lo
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posible cualquier movimiento indeseable que pudiera deteriorar
el dibujo que se estd confeccionando.
Las ruedecillas dentadas -6- cuentan con una serie
de orificios -20- convenientemente numerados, en el interior
5.—- de los cuales se aloja lea puﬁt& de cualquiera de los ante=-
riormente mencionados boligrefos, con objeto de que &l ir deg
lizandose sobre los anillos =4~ -5~ y las regletas -10- -11-,
cuando asi convenga mediante el tipo de engraneje planetario ,
se puedan ir obteniendo una muy diferente variedad de dibujos.
10.~- Disponen asimismo estas ruedas, de unos orificios -21- donde
se introducen elementos punzantes de sujecién cuando no son -
éstas, las que con su movimiento dan lugar a la creacién de un
dibujo, =iné que necesitan permanecer fijas, toda vez que son
otras las que recorren su periferia.
15.~ Las reélas ~10- -11-, como se ha indicado, se encuen-
tran dentadas a lo largo de su periferia, dides regletas cusntan
. al igual que las piezas anteriores, con una serie de orificios
-22=- por donde quedan sujetas, mediante el concurso de elemen-
tos de sujecién apropiados &l caso, los cuales son proporcions-
20.,- dos por la caja -1- donde se encuentra instalado el juego pasa-
tiempo.
Descrita convenientemente la naturaleza del Modelo de
Utilidad, como asimismo la forma de poderlo llewar & la précti-
ca para convertirlo en una realidad industrializable, se hace
25.~ constar que en el mismo, serén susceptibles de introducir todas
aquellas modificaciones de detalle que las circunstencias y la
prédctice pudieran aeconsejar, siempre y cuando que con las va-

riantes que se introduzecan, no se cambie, altere o modifique la
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esencialidad del objeto descrito.
N O T A

Se declare como de novedad y propiedad para todo el

territorio espafiocl el contenido de las sigulentes:

REIVINDICACIONES

18,.~ "Dispositivo para dibujar", que comprende una
pluralided de rﬁedecillas dentadas-@e dimensiones decrecientes
¥ con marces radiales; unos anillos dentados interior y exterior
mente; sobre los que se adaptan las ruedas desplazdndose sohbre
los anillos 6 bien estos sobre las ruedas, en forma planetaria;
unas regletas dentadas a lo largo de su periferia, sobre las que
engrenan las ruedas y/o los anillos dentados caracterizandose
edemds por conter estas piezas con calados para la introducién
de puntas de escritura que se desplazaran junto con dichas pie-
zas marcando lineas para formar los dibujos deseados.

28,.- "Dispositivo pare dibujar", que cuenta con una
plurelidad de ruedecillas, dentadas, perimetralmente, de di-
mensiones decrecientes, las cuales se caracterizan por contar
con un némero indefinido de orificios pasantes dispuestos en -
espiral, convenientemente némerados y destinados para alojar la
punta de un util de escyitura; caracterizandose ademés dichas
ruedecillas por disponer de una segunda serie de orificios, =
igualmente pasantes, en el interior de los cuales se acoplan
elementos punzantes pare la sujecién de la pieza.

32,~ "Dispositivo para dibujar", que cuenta con varios
anillos los cuales se encuentran dentadoé en el perimetro exte-

rior e interior, cuyos anillos tienen producidos une pluralidad
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de orificios pasantes dispuestos en espiral con referencias, des=
tinados pare glojar la punte de un dtil de escritorio; carac-
terizandose ademés dichos anillos, por disponer de una segundas
serie de orificios, dispuestos radialmente, a través de los -
cuales se disponen elementos punzantes de sujecién de los mis-
mos.

48,- "Digpositivo para dibujar", que cuenta segin rei-
vindicacién primera, con varias regletas; las cuales se encuen-~
tran dentadas a todo lo largo de su periferiae, caracterizandose

dichas regletas, por contar longitudinalmente con una serie de

.orificios pasantes, destinados para recibir, a través de los mig

mos, los elementos punzantes correspondientes que verifican la
sujecién de la pieza.

5&,- "DISPOSITIVO PARA DIBUJAR".

Todo ello conforme se describe~y reivindica en le pre-
sente memoria que consta de NUEVE hojas escritas a méquina por

ung sola de sus caras y dibujos que la ilustran.

drid 2 de Agosto fe 1.966
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