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JMEMORIA DESCRIPTIVA.
para. soliclitar
PATENIE D E INVENCICN
en
Espafla
por VEINIE afios

o nombre de GEBRUDER BINFALT, entidad alemana, estableci-
da en Zwaigstrasée<ll/l3, Nimmberg, Repltblica Federal Ale
mana, por:

WUN JUGUETE EN FOEMA DE UFA VIA DE TRANSPORTE"

#1 invento se refiere a un juguete en la forma de
una via de transporte, con una estacion de arrangue, una
intermedie y una de inversion, asi como con vias fijas de
arranque y de inversion y con una vie intermedia oscile-
ble para vehiculos de juguete.

21 invento tiene el objetivo de crear un juguete
nuevo con un efecto de juego sorprendente. Se trata de un
juguete que se caracteriza por un mayor glicier te de juego.

E1l juguete en la forma de una via de transporte esta

realizada segun el invento de forma tal, que pares un vehl-
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culo de juguete parta de la estacidén de arrangue un tramo
descendente de via, éste tenga una transicion a un tramo
ascendente de via con dentado, @ cual esta conectado en la
estacién intermedia un 1020 pbasculable de via y éste condu=
ce en la posicion de basculacién inferior a un tramo de via
descendente, que por debajo de la via oscilable vuelve &
conducir al tramo descendente de arrangue, estando cubler-
tas las estaciones intermedia ¥y final por la viga de un ca-
rro, cue tlene posibilidad de movimianto altermativo.

Un juguete realizado segun el invento, crea en 2l ni-
flo que juega la impresion de que el vehiculo se traslada deg
de la estacidén de arrangue a 1la intermedia, para sSer carga-
do alli por el carro ¥ transportar entonces la mercancia de
carga a través de la estacién de inversién a la de arranqué.
Z1 probleme planteado de este modo se resuelve con un mnétod
de técnica de jugueteria tan sencillo como acertado, en 1o
que consiste otra ventaja del invento.

De acuerdo con la continuacion del invento, esté pre-—
vista la viga para el carro por encima de una pista de ro=-
dadura, sobre la que S6 puede mover alterm vivamente 2l ca—
rro. Para ello se ha elegido preferiblemente una forma de
realizecion tal, gue el carro pueda ser puesto en movimien—
to por el vehiculo de juguete en marcha. Con este fin pue-
de presentar el carro un 6rganc de arrastre inferior que
penetre en la zona de movimiento dsl vshiculo de juguete.

Otra caracteristica del invento consiste en que el mo
vimiento de ida del carro tenga lugar por topar el vehicu-~
lo de juguete en el oOrgano de arrastre de aguel, pero su
movimiento de vuelta, por pendiente.

Para ello resulta ser ventajoso, que la percusién del
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vehiculo de juguete contra el érgano de arrastire del carro
tenge lugar en 1a zona del eje de basculamiento del carril
oscilante, de modo e el vehiculo inicile, tiguradamente,
inmediatamente después de su carga su marcha de transporte.
Una realizaclon muy sencilla y segura en Su funcionamiento
resulta, cuando del carril oscilante y el carril pendiente
dentado congituyen una solae plieza.

De acusrdo con la continuacién del invento, esté pre-
vista en la estaciom de arrangue una instalacitn gue alter
nativamente sujete ¥ litre al vehlculo. Con este fin puede
posesr la estacion de arrangue un trinquete que coopere con
une muesca del vehiculo de juguete. El trinquete esté rea-
ligado y dispuesto ventajosamente en rorma tal, gue a eleg
cién pueda ser 1levado a una posicidn 1ibre inferior y a una
superior. LEntonces puede ser ajustado de rorma tal, que sienm
pre que el vehiculo llegue a la estacion de arrangue sea To-
tenido y tenga que ser 1iperado a mano, o de Irorma tal, que
no efectle bhloqueo, y POT 1o tanto el vehiculo de juguete
puede iniciar autométicamnente el recorrido de vuelta o una
nueva marcha, despuds de alcanzar 1z estacidn de arrandus.

1wl dibujo ilustra el invento en representacion esque-
matica sobre un ejemplo de realizacion. Representan:

la figura 1 un alzado lateral del juguete;

la figura 2, un corte longitudinal correspondiente, ¥

la figura 3, un corte segin III-III de la figure L.

Venta josamente presenta el juguete las partes compo-
nentes sxplicadas a continuacibn, sobre un +tablero de bhase
a solo esquenatizado en 21 dibujo.

La estacibén de arrangus D, caracterizgada por una imi-

tacién de caja adecuado, presente el trozo de via ¢, que es
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+4 realizado como tramo descendente y tiene una transcién
al trozo de via d, we eata provisto, de modo en si como-
cido, de un dentado e, gue coopera con una rueda dentada an
tagonista del vehiculo de juguete. bl trozo de via 4 esté
realizado como tramo ascendente. A continuacion de &1 se ex
tiende el trozo de via e, que esta articulado de manera OS-
cilable en I, y por 1o tanto puede bascular desde la posi-
cién elasvada representada en la figura 1 a la pogicion ba-
jada dibujada con linea de puntos y rayas en la figura 2.

Bete parte de via constituye la transicion al trozo
de via g, que lleza hasta la estacion final y esta realiza-
do en Tomma de tramo descendente, que en 1 tiene transicion
gl tramo descendente ¢ inicilal.

Por razones de simplicidad de fabricaclon y montaje
se recomiends realizar el tramo ascendente 4 dentado y la
via oscilante & sn una pieza. rntonces, cuando la via osci=
lante esta basculada hacia abajo, segun la figura 2, ocupa
el tramo ascendente d la posicion indicade en la figura 2
con linea de puntos, de forma que gl wvehiculo pueda rodar
sin obstaculo por la via g y volver sobre la via ¢ a la eg
tacion de arrangue BR.

Con los trozos de via & y g estd combinada una viga
1l para un Wegrro% m, gue descansa sobre columnas k adecua=-
dag, teniendo el carro posibilidad de novimiento alterna-
tivo sobre la pista de rodadura n hundida. Preferiblemente
asta provisto de ruedasg © rodilles o, de modo que pueda ca
minar alternativamente sobre la plsta de rodadura n.

Cuando el vehiculo ce Jjuguete p ha alcanzado la esta-
cion intermedia g & traves de los tramos de via c y 4, tro-

pieza contra el organo de arrastre r del carro m que sSé eX-
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tiende hacia abaejo dentro de su zona de movimiento, con 1o
gue el carro comienza a rodar en la direccion de le flecha
x. £1 vehiculo p, wue con ello ha llegado & la viga osci-
lente & , desciende sobre é&ste & la via g e invierte su di-
preceion de marcha por efecto de chogue en la estaclion de
inversion h , de modo gue & través de los tramos descenden
tes g ¥y ¢ llegue otra vez a la estacion de arrangue .

Mientraes tanto ha vuelto a rodar el carro m a la po-
sicion de partida segin las figuras 1 y 2, encontrandose
por lo tanto preparadc para un nuevo accionamiento.

Bl vehiculo p posee en la parte superior una protu-
berancia s que sobresale hacia arriba. Encima de ella des-
liza el tringuete u suspendido basculablemente en G, hasta
gue caiga en la posicidén representada en la figura 1, con
el efecto de yue es retenido el vehiculo. Una vez quse s
erpujado hacie arriba el trinquete en la ranura v, puede
comenzar el vehiculo su viaje siguiente, a continuacion de
lo cual la palanca soltada vuelve a descender a la posicion
gegun la figura 1 y vuelve a retener al vehiculo gque retorna.

Pero también es posible colocar el tringuete u en la
ranura lateral w gue se oxtiende en angulo a continuacion
de la ranura v, de modo que no pueda bajar a la posicion de
anganche de acuerdo con la figura 1, con la consecuencie
de que después de volver a la estacion de arrangue, el vehi
culo siempre pueda comenzar autoraticamente su sigulente
viaje a consecuencia de un chogue y del efecto de inver—
gion,

La presente solicitud gue corresponde a la presenta-
da en Republica Pederal Alemana, con fecha 11 de Pebrero

de 1.966, bajo el Wamero L. 22.913/77f G b m , se acoge a
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los beneficios del articulo 51 del vigente Istatuto sobre

Propiedad Industrial.

Los puntos de invencion propla y nueva gue g€ pre—
sentan para que sean objeto de la presente solicitud de
Patente de Invencioén an isgpafla, por VIINIE afios, son los
aiguientes:

l.- Un juguete en forma de una via de transporte, con
una estacion de arranque, una intermedis y una de inversion,
agl como con una via de arrangue y otra de inversion fijas
y con una via intermedia basculable, caracterizado porqyue
para un vehiculo de juguete parte de la estaclon de arranque
un tramo descendente de via, éste tiene transicion a un tra
mo de via ascendente con dentadc, a continwvacion del cual
ge extiende en la estacion intermedia una parte oscilable
de via y ésta conduce en la posicion inferior de bascula-
citn a un tramo descendente de via, gque debajo de la vla
oscilante lleva de vuelta al tramo descendente inicial, es
tando recubiertas las estaciones intermedia y final por la
viga de un carro, que puede moverse alternativamente.

2.~ Un juguete segun el punto 12, caracterizade por—
que la vigae del carro poses encima una piste de rodadura

para éste y porgue el carro puede ser puesto en movimiento

por el vehiculo de juguete en marcha.
3.- Un juguete segun los puntos 1 y 2, caracteriza-—

do porque el carro posee un drganc de arrastre inferior, que
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e extiende dentro de la zona de movimlento del vehiculo de

Juguete.

4,- Un juguete segun los puntos 1 hasta 3, caracteri-
zado poryue ¢l movimiento de ida del carro es producido por
wn chogue del vehiculo de juguete contra un oOrganc de arras
tre, en tanto yue el de vuelta es debido & una pendiente.

5.- Un juguete segun los puntos 1 hasta 4 , caracte~
rigado porgue el choque del vehiculo de juguete contra el
orgeno de arrastre del carro tiene lugar en la zona del eje
de basculamiento de la via oscillante.

G.- Un juguete segun los puntos 1 hasta 5, caracteri-
zado porgue la via oscilante y la via ascendente dentada
forman una pieza.

7.~ Un jusuete segun los puntos 1 hasta 6, caracteri-
zado porgue la estaclion de arrangue presenta un tringuete
que coopera con una protuberancia del vehiculo de juguete
v gue alternativamente sujeta o libera a sste.

8.- Un juguete segun los puntos 1 hasta 7, caracteri-
zado porque el tringuete puede ser llevado a una posicion
de bloqueo inferior y a dos poeiciones superiores de libe~
racion, de una de las cuales puede retornar automaticamente
a la podcién de blogueo.

9.- Un juguete en forma de una via de transporte. |

T8l y como se ha descrito en la liemoria que anteceds,
representado en los dibujos yue se acompailan y para los fi-

nes gue se han especificado.
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. La presente liemoria consta de ocho hojas, escritas

a maquina por una sola de sSus caras.
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