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La invencidn a que ee refiere la presente memo-

ris constituye una novedad lndustrial con caracter{eticas v
ventajas que la hacen merecedora del privilegio de explota-
cidn exclusiva que para ella se sollcita, de acuerdo con lag
prescripciones del vigente Estatuto sobre la Propiedad Indusi-
trial de fecha 26 de Julio de 1.929, texto refundido, publi-
cado el 30 de Abril de 1.930.

Esta invencidn se contrae, como su enunciado ind
dica, & un nuevo Jjuego que no folo pofee un cardecter de en-
tretenimiento, sino que constituye un elemento de interés
pedagdeglco que contribuye a un preciso conocimiento de la
geograrfa pol{tica erpafiola y de los monumentos més importans
tee de lags digtintes capltales de provincla.

E1 materisal gue se utilize en el Juego consgsiste
en clen nalpes, cada uno de los cuales lleva escrito en el
anverso con letras mayusculas grandes claramente visibles
el nombre de una provincla esgspafiola (6) y (10) y una repro-
duccidn en colores de un monumento o vaisaje tipilco de la
misma provineis (7) (11). Esta reproduccidn es de forma cua-
drada, con una lado cuya longitud ee de 5 a 15 mm inferior
a 1la dimeneidn mde estrecha del naipe. Bajo 1la reproduccidn,
y en letras pequefias flgura el nombre y localizacidn del pal -
raje t{plco o monumento representado (8) y (12).

Para cada una de las clncuenta provincilas espa-
flolas (inclufdas lag penlneulares y lag insulares de Balea-
res, Santa Cruz de Tenerife y Las Palmas), existen dos nei-
pes con monumentos diferentes.

Para la realizacidn del juego, es necesario
igualmente un cartén o cartulina (1) y (2) de dimensiones

aproximadas de 20 cm por 15 cm, gque por cada uno de sus 1ado%
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1lleva un mapa de Espafia distribufdo por provinecias, flguran-
do en uno de los lados de cada provincila el nombre correspon
diente, mientras que en el otro, y para jugadores més adelan
tados el mapa er mudo, figurando dnicamente los 1{mites de
las provinciag,

El objeto del Jjuego congsiste en scumular a lo
largo de él una sterie de nalpes que representen un viaje por
Eapaiia partiendo de unas provincia y pagendo a otras sucesiw
vas que limiten con ella, vinlendo representada cada provine
cla por el correspondiente naipe que lleva su nombre.

E1l citado Juego se desarrolla de acuerdo con lag
sigulentes reglas:

a) Pueden Juger un nimero indeterminado de Juga-
dores,

b) El Juego comienza repartiéndose slete nalpes
a cada jugador y dejando el resto constituyendo un montdn ca-
ra abajo sobre la mesa,

c) Al empeéar el juego el primer Jugador toma
unacarta del montdn, y deja sobre la mesa, frente a.sf, y con
la figurae oculta a la viste de lor demde jugadores, uno de
los ocho naipes gue ahora posiee, ¥ que sepresenta a la pro-
vinclia por la que derea comenzar su viaje.

El segundo y los demde Jugadores ‘hacen la misms
operacidn hasta completar la primera ronda,.

d) Al empezar la segunda ronda el primer jugador
toma otro naipe del montdn ¥ puede hacer dom cosa#:

1) &1 dilepone de un naipe que represente a
una provineia limitrdfe com 1a que ha dejado como Qomienzo
del viaje, puede coiocarla, lgualmente con la cara pasrs abajo

Junto a ella, indicandc que se ha des#plazado a esa provincia
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2) €1 no dispone de ninguna carta que le
sirva para viajar, re descarta de unad y 1la deja sobre la me-
en en posloidn dercublerta, inicidndose as{ un montdn de deg
cartes junto al montdn original cublerto.

e) Loa restantes Jugadores han de tomar un naipe
y repetir esta operacién, pero esta carta puede gfer la prime
ra del montdn cublerto o la primera del montdén descublerto
de degscarte, #i ag{ ler conviene.

£) El juego termina cuesndo re ha tomado la dltid
ma carta del montdén original cubierto.

g) En este momento, y anter de empezar la cuent§
para determinar el ganador, cada jugador pﬁede goumular & £u
"viaje" todas lar cartas que pueda‘entre log que tlene en la
mano, y riempre con la condicidn de gue para poner una, la

provinecia que representa ha de eer limf{trofe con 1a inmedia-

tamente anterior.

A1’

n) La cuenta del ganador se realiza haclendo quy
cadsa jugador, sucerivamente, descubra las cartas que forma-
ron su "viaje", comprobandose sobre el mapa que, efectivamen
te, cads una de ellag forma frontera con 1la anterior. En ca-
so de que por error no ocurra as{, la cuenta se termina en
1la dltima provinecia colocada correctamente. Los puntog para
cada jugador se determinan contando lag provincias que ha

recorrido.

1) Se puede jugar a una sola partida o a un nd-
mero determinado de puntos a lo largo de varias partidas.

J) Se puede pasar en un viaje dos veces por la
misma provincia si se dispone de lor doe naipes que la repré
mentan, pero pare viajer por segund® Vez por una de ellas

es precisro salir anter de 1la miema, £st decir, una gfecuencla
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aceptable de viaje es AVILA-SALAMANCA-AVILA, pero no AVILA-
AVILA-SALAMANCA. |

k) A las provincias insulares se puede ir (por
barco) desde cuelquier vrovincia con costa y deede ellag se
puede 1r, igualmente, & cualqulers que tenga litoral,

Hecha la descripeidn precedente hemos de afiadir
que losg detolles de realizecidn de la idea expuesata pueden
variar, sin que por ello cambie la esencis de la invencidn
que er la que re derprende de lor parrafos que anteceden y
la que ge relvindica en la sigulente

NOTA

En resimen, el Nodelo de Utilidad que ee solici-
ta recaerd sobre lar sigulentes reivindicaciones:

l2,- JUEGO RECREATIVO PEDAGOGICC PERFECCIONADO,
que ne caracterize esencialmente porque se utiliza como ma-
terial del juego cien naipesn, cada uno de los cuales lleva ee
crito en el anverso el nombre de una provineia espafiola y una
reproduceidn en color de un monumento o paisaje tfpico de la
misma provincla, figurando bajo la reproduccién el nombre y
localizacidn del valeaje tfpico 0 monumento representado; ha-
bléndose previsto la exlstencia de dos nailpes con monumentosr
diferentes, por cada una de las cincuenta provinclase erpafiolas
inclufdas las peninrulares e insulares; as{mismo, el Jjuego va
provisto de un cartdn o cartulina gque por cada uno de gug la-
dog lleva unvmapa de Eepafia distribufdo por provineias, de tal
manera que en cada provincla figura el nombre correspondiente,
en uno de lo# cltados mapas, mientras que en el otro, para jud
gadores mA g adelantados, el mapa es mudo,bfigurando dnicamen-
te los 1{mites de las provinciae,

28,. JUEGO RECEREATIVO PEDAGOGICO PERFECCIONADO,
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caracterizado por la reivindicacién anterior y porque el ob-
Jeto del Juego congiste en acumular a lo largo de é1 una re-
rie de nalpeg que representen un viaje por Lspafia, partiendo
de una provincia y parando a otras sucegivag que limiten con
ella, viniendo reprerentada cada provincie por el correspon-
diente naipe que lleva su nombre.

38, - fe reivindica por 4ltimo, como objeto so-
bre el que ha de recaer el Modelo de Utilided que e tollci-
ta: JUEGO RECREATIVO FEDAGOGICO PERFECCIONADO.

Todo conforme queda descrito ¥y reivindicado en
la presente memoria que consta de sels péginas mecanograf{a-

dase y dibujos que re ocompafian.

Madrid, 15 de Junio 1.966

RERNARDO UNGRIA
DeDe
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